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ИЗ ПРЕДИСЛОВИЯ К ПЕРВОМУ ИЗДАНИЮ 


Данная книга, как следует из ее названия, ориентирована на 
пользователей, т.е. читатель этой книги может быть не программи- 
стом, а человеком, применяющим компьютер для решения приклалд- 
ных задач. Изложение материала построено так, чтобы оно было по- 
‚нятно и тем, кто никогда не писал ни одной программы для ЭВМ. 
Как известно, большинство книг на русском языке по 1ВМ РС и со- 
вместимым с ним компьютерам предназначено, наоборот, для про- 
граммистов. Впрочем, все программисты являются отчасти и пользо- 
вателями, поэтому книга может быть полезна и программистам, хотя 
в ней нег сведений об архитектуре 1ВМ РС, о системе команд, о вызо- 
вах МБ 00$ из программ и многих других сведений, необходимых 
при программировании для 1ВМ РС. 

Автор попытался систематически и последовательно изложить ма- 
териал, необходимый для практической работы с 1ВМ РС, включая и 
такие редко описываемые разделы, как архивация файлов, борьба с 
компьютерным вирусом, конфигурирование системы, обслуживание 
жесткого диска и т.д. При этом в основном тексте книги приводятся 
только те сведения, которые действительно нужны пользователю при 
работе с компьютером, отсылая читателя при необходимости к час- 
тям, содержащим справочную информацию. Почти все рассматривае- 
мые программы и команды описаны достаточно подробно. Автор не 
ставил своей целью заменить документацию по МВ РОБ и этим про- 
граммам, но он старался сделать так, чтобы читатель мог практиче- 
ски во всех случаях обойтись без нее. 

Следует заметить, что эта книга (как и любая другая) не содер- 
жит и не может содержать все сведения, которые нужны для овладе- 
ния (ВМ РС. Для использования пакетов программ, интегрированных 
систем, баз данных, издательских систем и других программных про- 
дуктов для 13М РС требуется изучение их документации и овладение 
навыками работы с ними. Этот материал, разумеется, уже выходит за 
рамки настоящей книги. Однако данная книга (прежде всего первые. 
две ее части) будет полезна начинающему пользователю, чтобы после 
ее прочтения он мог самостоятельно изучать пользовательскую доку- 
ментацию на программные продукты для 1ВМ РС и овладевать навы- 
ками работы с нужными ему прикладными программами. 

Автор выражает благодарность своим коллегам и знакомым, 
прежде всего, Д.С.Шмерлингу, Б.В.Черкасскому и М.В.Фигурновой, 
за полезные замечания и предложения при подготовке этой книги. 


ПРЕДИСЛОВИЕ 
КО ВТОРОМУ ИЗДАНИЮ 


Со времени выпуска первого издания настоящей книги прошло менее 
года, но в мире персональных компьютеров все меняется настолько быстро, 
что многое в первом издании уже устарело. При подготовке второго изда- 
ния я постарался учесть эти изменения, а также присланные читателями 
пожелания и замечания по первому изданию. К сожалению, издательство 
предоставило мне очень небольшой срок для подготовки второго издания, 
поэтому мне не удалось осветить новую версию 5.0 комплекса Мопоп Ци!- 
пез. Описание Моцоп Соттап4дег версии 2.01 в настоящем издании 
заменено описанием версии 3.00. По рекомендациям читателей я расширил 
и структуризировал части книги, посвященные изложению часто исполь- 
зуемых команд и программ РОЗ. К сожалению, из-за ограниченности 
объема книги многие вопросы приходилось освещать только вкратце или 
вообще опускать. По той же причине в книге не удалось поместить много 
иллюстраций. Читатели, желающие более глубоко изучить рассматри- 
ваемые в книге вопросы, могут обратиться к комплекту документации и 
программ ”Работа пользователя с 1ВМ РС”. На дискете, прилагаемой к 
этому комплекту, можно найти, в частности, тексты программ, помещенные 
в приложении 5 к первому изданию этой книги (см. рекламу в конце 
книги). | 

Хочу выразить свою глубокую благодарность всем читателям, прислав- 
шим отклики, замечания и пожелания по поводу первого издания настоя- 
щей книги. Также приношу свои извинения разработчику текстового ре- 
дактора ”ЛЕКСИКОН” Е.Н.Веселову, чья фамилия не была указана в 
первом издании. 


Часть 1 


НАЧАЛЬНЫЕ СВЕДЕНИЯ 


Глава 1 


УСТРОЙСТВА, ВХОДЯЩИЕ В 1ВМ РС 


Персональный компьютер ВМ РС включает следующие устрой- 
ства (рис. 1.1): 


® процессор, выполняющий управление компьютером, вычисле- 
ния ит.д.; 
® клавиатура, позволяющая вводить символы в компьютер; 


_. МОНИТОР 
НАКОПИТЕЛЬ 
НА ЖЕСТКОМ 


НАКОПИТЕЛЬ ммммм——о—Ь\ —------2=---- 
НА ДИСКЕТЯХ 


-------------5. 
- 


ПРОЦЕССОР 


ооо... 5 
* 


КЛАВИЯТУРЯ 


Рис. 1.1. Общий вид персонального компьютера 1ВМ РС 
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® монитор (или дисплей) для изображения текстовой и графиче- 
ской информации; 

® накопители (или дисководы) для гибких магнитных дисков, 
используемые для чтения и записи на гибкие магнитные диски 
(дискеты); 

® накопитель на жестком магнитном диске, предназначенный для 
чтения и записи на несъемный жесткий магнитный диск (винче- 
стер). 


Кроме того, к компьютеру могут подключаться: 
Го 


® принтер — для вывода на печать текстовой и графической ин- 
формации; | 

® мышь’ — устройство, облегчающее ввод информации в компь- 
ютер; 

® джойстик — манипулятор для игр; 

® а также другие устройства. 


Более подробно об этих устройствах Вы узнаете, когда прочитаете 
эту главу до конца. Однако сначала мы расскажем, как надо вклю- 
чать и выключать компьютер. 


Включение и выключение компьютера 


Проверка величины напряжения сети. Перед первым включе- 
нием компьютера следует проверить, соответствует ли напряжение в 
сети тому, на которое рассчитан компьютер (многие компьютеры мо- 
гут работать при нескольких значениях входного напряжения, напри- 
мер, при 220 и 110 вольтах). При необходимости надо установить 
переключатель напряжения на компьютере в правильное положение. 


‚Стабилизация напряжения. Во многих населенных пунктах СССР 
напряжение в сети может сильно колебаться. Для компьютера такие 
изменения напряжения являются нежелательными (особенно вредны 
резкие понижения напряжения), поэтому лучше подключать компью- 
теры через стабилизаторы. Лучше всего использовать специальные 
стабилизаторы для компьютеров, которые не только обеспечивают 
строго постоянное напряжение питания, но и дают возможность рабо- 
ты компьютеров при полном отключении электропитания в интервале 
от 15 минут до нескольких часов. За это время можно, во всяком 
случае, полностью завершить ведущиеся на компьютере работы, что- 
бы при его выключении не произошло потери информации. Бытовые 
стабилизаторы таким свойством не обладают, но и их применение мо- 
жет быть весьма полезно. 


Включение компьютера. Для включения компьютера необходимо: 


® включить стабилизатор напряжения, если компьютер подклю- 
чен через стабилизатор напряжения; 
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® включить принтер (если он нужен); 
® включить компьютер (переключателем на корпусе компьютера); 
® включить монитор компьютера. 


После этого на экране компьютера появятся сообщения о ходе ра- 
боты программ проверки и начальной загрузки компьютера. Когда 
начальная загрузка операционной системы будет закончена, появится 
приглашение операционной системы, например 


С:\> или 20:59 СЛУУОВК> 


(вид приглашения может меняться пользователем с помощью коман- 
ды РОБ рготр%). Появление приглашения означает, что операцион- 
ная система готова к приему команд. 


Выключение компьютера. Для выключения компьютера надо: 


® закончить работающие программы; 

® ввести команду РАВК (и нажать клавишу [Ещег]) для установ- 
ки головок чтения-записи на жестком диске в положение, при 
котором можно безопасно выключать электропитание; 

® выключить принтер (если он включен); 

выключить монитор компьютера; 

® выключить компьютер (переключателем на корпусе компьюте- 
ра); 

® выключить стабилизатор, если компьютер подключен через ста- 
билизатор напряжения. 


Ниже рассказывается о назначении, функциях и возможностях 
различных устройств, входящих в компьютер 1ВМ РС или подключа- 
емых к нему. 


Процессор 


Процессор персонального компьютера [ВМ РС содержит: 


основной микропроцессор, управляющий работой компьютера и 
выполняющий все вычисления; 


оперативную память, в которой располагаются программы, вы- 
полняемые компьютером, и используемые программами данные. Ем- 
кость оперативной памяти, как правило, равна 640 Кбайтам (байт — 
единица информации, эквивалентная восьми двоичным цифрам или 
одному символу из 256 возможных); 


электронные схемы (контроллеры), управляющие работой раз- 
личных устройств, входящих в компьютер (монитора, накопителей на 
магнитных дисках и т.д.); 


порты ввода-вывода, через которые процессор обменивается дан- 
ными с внешними устройствами. Имеются специализированные пор- 
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ты, через которые происходит обмен данными с внутренними устрой- 
ствами компьютера, и порты общего назначения, к которым могут 
подсоединяться различные дополнительные внешние устройства (при- 
нтер, ”’мышь” и т.д.). Порты общего назначения бывают двух видов: 
параллельные (обозначаемые ГРТ1-ГРТ4) и асинхронные последова- 
тельные (обозначаемые СОМ1-СОМЗ). Параллельные порты выполня-‘ 
ют ввод и вывод с большей скоростью, чем последовательные, но тре- 
буют и большего числа проводов для обмена данными. 


Основной микропроцессор определяет быстродействие компьюте- 
ра. Исходный вариант компьютера 1ВМ РС и модель 1ВМ РС ХТ ис- 
‚пользуют микропроцессор П{е|-8088. Сейчас распространен вариант 
этого микропроцессора с увеличенной производительностью (тактовой 
частотой). Для обозначения того, что модель компьютера имеет повы- 
шенную производительность (тактовую частоту), к названию модели 
компьютера иногда прибавляют ”ТигЬо”, например ТигБо-ХТ. 

Модель ТогБо-ХТ имеет приблизительно в 1,7 раза большую про- 
изводительность по сравнению с моделью 1ВМ РС ХТ. 

Модель 1ВМ РСАТ использует более мощный микропроцессор 
14е1-80286 и ее производительность приблизительно в 5—6 раз боль- 
ше, чем у 1ВМ РС ХТ. Имеются модели 13М РСАТ с повышенной 
производительностью, скорость их работы в 1,5—2 раза больше, чем у 
ВМ РС АТ. Микропроцессор Г4е-80286 имеет несколько болыше 
возможностей по сравнению с П\{е!|-8088, но подавляющее большин- 
ство производителей программного обеспечения не используют допол- 
нительных возможностей ш{е|-80286, чтобы. их программы могли ра- 
ботатъ и на ВМ РС ХТ (исключений не много, например 
У//тдо\’5—286 фирмы М!сгозо{\). 

Модели серии Р5/2, как правило, используют мощный микропро- 
цессор т{е|-80386 (впрочем, имеются модели этой серии, работаю- 
щие с [14-80286 и даже с т4е|--8088). Производительность моделей 
компьютеров с [14-80386 приблизительно в 3—4 раза больше, чем у 
ВМ РС АТ. Однако это увеличение производительности существенно 
в основном для решения задач, требующих больших вычислений или 
обработки больших объемов информации, так как для основного кру- 
га применений персональных компьютеров модели 1ВМ РСАТ (и 
Тигбо-АТ) обеспечивают достаточно высокую производительность. 

Микропроцессор 14е|-80386 имеет значительно больше возмож- 
ностей по сравнению с [4е1-8088. Это 32-разрядный 
микропроцессор, т.е. он может обрабатывать 4-байтовые целые числа 
и адреса. Поэтому многие производители программного обеспечения 
разрабатывают версии своих программ для Ш\фе|-80386 или 
программы специально для т&е-80386. 

Фирмой П\{е!| разработан также микропроцессор [{е|-80386-5Х, 
который хотя и немного дороже [4е|-80286, но и обладает теми же 
возможностями, что и 1\{е|-80386, только с более низким быстро- 
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действием. Поэтому сейчас многие производители компьютеров 
предпочитают использовать в своих машинах не Шшф!|-80286, а 
[1 {е!-80386-—5Х, что позволяет увеличить быстродействие и дает воз- 
можность пользователям работать с программным обеспечением, рас- 
считанным специально на 1\е|-80386. 

Микропроцессор 1%е!-80386 (вариант шБоаг4-386) может быть 
вставлен в компьютеры 1ВМ РС ХТ и [ВМ РС АТ вместо микропро- 
цессоров т\4е!-8088 и П\е-80286. Это позволяет при умеренных за- 
тратах значительно увеличить скорость работы компьютера. | 

Микропроцессор [14е|-80486 ничем не отличается от [14е1-80386, 
но его производительность в 3—4 раза выше. 


Математические сопроцессоры. Микропроцессоры Ш\4е!-8088, 
[1 4е|--80286 и П\{е|-80386 не содержат специальных команд для ра- 
боты с числами с плавающей точкой. При необходимости проведения 
расчетов с числами с плавающей точкой каждая операция над этими 
числами моделируется с помощью нескольких десятков операций 
микропроцессоров 1+е!-8088/80286/80386. Это сильно снижает эф- 
фективность применения компьютера для научных вычислений, при 
использовании машинной графики и для других применений с интен- 
сивным использованием чисел с плавающей точкой. Поэтому в этих 
случаях следует использовать компьютеры 18М РС с установленным 
математическим — сопроцессором  1%4е-8087, П\це-80287 или 
[14е!-80387. Этот сопроцессор может быть установлен на любую мо- 
дель компьютера 1ВМ РС, что увеличивает скорость выполнения опе- 
раций с плавающей точкой в 5—15 раз. Микропроцессор 4е1-80486 
сам поддерживает операции с плавающей точкой, поэтому при его ис- 
пользовании математический сопроцессор не требуется. 


Основной микропроцессор и диапазон применимости компьюте- 
ра. Быстродействие основного микропроцессора и его скорость обме- 
на данными с другими устройствами определяют диапазон примене- 
ния компьютера. В настоящее время компьютеры типа [ВМ РС ХТ на 
основе микропроцессоров Цфе1-8088 или ш4е]-8086 выходят из упот- 
ребления в деловых применениях. Эти компьютеры уже рассматрива- 
ются в качестве бытовых, поскольку их быстродействие во многих 
часто встречающихся приложениях является недостаточным. Наи- 
большее распространение имеют компьютеры типа 1ВМ РС АТ с так- 
товой частотой от 10 до 16 МГерц, они обеспечивают достаточное 
быстродействие в большинстве приложений. Когда требуется обработ- 
ка больших объемов информации или проведение больших расчетов, 
например, при обработке видеосигналов или для управления локаль- 
ной сетью персональных компьютеров, используются компьютеры на 
основе [п4{е!-80386. Если и этот микропроцессор не обеспечивает тре- 
буемого быстродействия, можно использовать [п{е|-80486. 
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Оперативная память 


Оперативная память компьютера 1ВМ РС с процессором 
[14е1-8088 или 4е|-8086 (например, 1ВМ РС ХТ) может иметь 
размер не более 1 Мбайта, поскольку эти микропроцессоры могут 
обращаться не более чем к 1 Мбайту памяти. Эта память состоит из 
двух частей. Первые 640 Кбайт памяти могут использоваться 
прикладными программами и операционной системой. Остальная 
память используется для служебных целей: 


® для хранения части операционной системы 0ООБ, которая обес- 
печивает тестирование компьютера, начальную загрузку опера- 
ционной системы, а также выполнение основных низкоуровне- 
вых услуг ввода-вывода; 

® для передачи изображения на экран; 

® для хранения различных расширений операционной системы, 
которые поставляются вместе с дополнительными устройствами 
компьютера. 


Как правило, когда говорят об объеме оперативной памяти ком- 
пьютера, то имеют в виду именно первую ее часть, которая может ис- 
пользоваться прикладными программами и операционной системой. 
Мы также будем в дальнейшем поступать таким образом. 

Первые модели 1ВМ РС, появившиеся в начале 80-х годов, часто 
имели небольшой размер оперативной памяти — 256 или 384 Кбайта. 
В настоящее время стоимость оперативной памяти стала гораздо 
ниже, и поэтому почти все персональные компьютеры имеют размер 
оперативной памяти 640 Кбайт, самое меньшее — 512 Кбайт. 

Микропроцессоры П\е|-80286 и П{е|-80386 уже могут обращать- 
ся с оперативной памятью большего размера (первый — с 16 Мбайта- 
ми, а второй — с 4 Гбайтами). Однако режим, в котором они могут 
это делать (так называемый защищенный” или ”’ргофефе@” режим), 
не совместим с программами, работающими под управлением ООВ. 
Поэтому использотание оперативной памяти свыше 640 Кбайт в 
рамках операционной системы 2ООЗ$ не может осуществляться непос- 
редственно. Для доступа к добавочной оперативной памяти 
разработаны специальные программы (”драйверы”), которые можно 
вызывать из прикладных программ. Эти драйверы получают запрос 
от прикладной программы .(например, на пересылку блока данных из 
добавочной памяти в обычную или наоборот), переходят в 
защищенный” режим работы микропроцессора, выполняют запрос и 
переключаются обратно в обычный режим работы микропроцессора. 


Накопители на гибких магнитных дисках (дискетах) 


Гибкие диски (дискеты) позволяют переносить документы и про- 
граммы с одного компьютера на другой, хранить информацию, не ис- 
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пользуемую постоянно на компьютере, делать архивные копии ин- 
формации, содержащейся на жестком диске. 

Чаще всего на компьютере имеются два дисковода для дискет. Ра- 
бота на компьютере с одним дисководом для дискет имеет некоторые 
особенности, которые обсуждаются в приложении 1. 


Дискеты размером 5,25 дюйма. Наиболее распространены диске- 
ты размером 5,25 дюйма (133 мм, рис. 1.2). В настоящее время чаще 
всего используются дискеты емкостью 360 Кбайт (обозначаемые 
РоцЫе $14е/рочЫе Пепз№у, 28/0) и 1,2 Мбайта (роцЫе 814е/Н1=Ъ 
Репз{у, О$/НО). Иногда встречаются дискеты прежних лет выпуска, 
имеющие меньшую емкость либо рассчитанные для использования на 
дисководах с одной головкой (односторонние дискеты). . 


| Г ПРОРЕЗЬ 
|| НАКИЕЙКЯ Ё ЗАТЫ 
| НЯ - 

ДИСКЕТЕ .„„ЗЯПИСИ 


Рис. 1.2. Дискета размером 5,25 дюйма (133 мм) 


Для записи и чтения дискет емкостью 1,2 Мбайта предназначены 
специальные накопители, которые устанавливаются на компьютерах 
моделей 1ВМ РС АТ и Р5/2. Эти накопители могут также читать дис- 
кеты емкостью 360 Кбайт, но информация, записанная ими на такие 
дискеты, плохо считывается на дисководах для дискет емкостью 360 
Кбайт. 

Дисководы для дискет емкостью 1,2 Мбайта снаружи никак не от- 
личаются от дисководов для дискет емкостью 360 Кбайт. Однако ис- 
пользуемая в них техника записи на дискеты различна: в дисководах 
емкостью 1,2 Мбайта используются головки чтения-записи, обеспечи- 
вающие более узкую дорожку для записи информации. Дискеты ем- 
костью 1,2 Мбайта имеют специальное магнитное покрытие, которое 
позволяет записывать на них эту узкую дорожку информации. Это 
магнитное покрытие труднее намагнитить и размагнитить, чем обыч- 
ное, и поэтому такие дискеты не могут использоваться в дисководах 


‘ 
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емкостью 360 Кбайт. Как правило, на дискетах емкостью 360 Кбайт 
вокруг внутреннего отверстия имеется темное кольцо, а у дискет ем- 
костью 1,2 Мбайта — нет. Кроме того, дискеты емкостью 1,2 Мбайта 
имеют более темное магнитное покрытие. Это позволяет в сомнитель- 
ных случаях различать дискеты разной емкости. 

Дискеты размером 5,25 дюйма требуют бережного обращения: их 
надо хранить в бумажном конверте, аккуратно вставлять в дисковод. 
Нельзя также гнуть и трогать ‘руками открытые участки магнитного 
покрытия. Следует не допускать попадания пыли на дискету. 


Дискеты размером 3,5 дюйма. В компьютерах серии РЗ/2 ив 
портативных компьютерах часто используются накопители на диске- 
тах размером 3,5 дюйма (89 мм) и емкостью 0,7 и 1,4 Мбайта (рис. 
1.3). Эти дискеты заключены в жесткий пластмассовый конверт, что 
значительно повышает их надежность и долговечность. 


Рис. 1.3. Дискета размером 3,5 дюйма (89 мм) 


Защита дискет от записи. На дискетах размером 5,25 дюйма име- 
ется прорезь для защиты от записи (см. рис. 1.2). Если эту прорезь 
заклеить, то на дискету нельзя будет произвести запись (разумеется, 
при условии, что дисковод исправен). 

На дискетах размером 3,5 дюйма вместо прорези защиты от запи- 
си имеется специальный переключатель, разрешающий или запреща- 
ющий запись на дискету. 


Инициализация (форматирование) дискет. Перед первым исполь- 
зованием дискеты необходимо специальным образом инициализиро- 
вать. Это делается с помощью программы ООЗ ЕГогтаф. 
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Накопители на жестком диске 


Накопители на жестком диске (винчестеры) предназначены для 
постоянного хранения информации, используемой при работе с ком- 
пьютером: программ операционной системы, часто используемых па- 
кетов программ, редакторов документов, трансляторов с языков про- 
граммирования и т.д. Наличие жесткого диска значительно повышает 

удобство работы с компьютером. Особенности работы на компьютере 
без жесткого диска обсуждаются в приложении 2. 


Емкость диска. Для пользователя накопители на жестком диске 
отличаются друг от друга прежде всего своей емкостью, т.е. тем, 
сколько информации помещается на диске. На моделях 1ВМ РС ХТ 
жесткий диск чаще всего имеет емкость 20 Мбайт, на 1ВМ РС АТ - 
40 Мбайт. Бывают жесткие диски и большей емкости - 80, 160, 300 
Мбайт. 


Скорость работы диска. Вторая существенная для пользователя 
характеристика диска — время доступа к информации. Для областей 
применения, требующих интенсивного обмена с дисками (например 
информационных систем), этот показатель является исключительно 
важным. Разумеется, обеспечение высокой скорости доступа требует 
значительных усилий при разработке дисков, поэтому ”быстрые” дис- 
ки стоят значительно дороже обычных. 


Замечание. В ранних версиях операционной системы МЗ ШОБ нельзя 


было непосредственно работать с дисками емкостью более 32 Мбайт. Это затрудня- 
ло использование дисков большой емкости, их приходилось логически ”разбивать” 


на несколько частей (логических дисков) и работать с каждой из них как с отдель- 
ным диском, что не всегда приемлемо. Теперь эта проблема устранена. В версиях 


операционной системы М8 2О$ 4.00 и последующих, а также в операционной сис- 
теме ОВ РО$ можно использовать логические диски любого размера. 


Мониторы 


Монитор (дисплей) компьютера 1ВМ РС (см. рис. 1.1) предназна- 
чен для вывода на экран текстовой и графической информации. Мо- 
ниторы бывают цветными и монохромными. Они могут работать в од- 
ном из двух режимов: текстовом или графическом. 


Текстовый режим. В текстовом режиме-экран монитора условно 
разбивается на отдельные участки — знакоместа, чаще всего — на 25 
строк по 80 символов (знакомест). В каждое знакоместо может быть 
выведен один из 256 заранее заданных символов. В число этих симво- 
лов входят большие и малые латинские буквы, цифры, символы 


-|@#$%1а*()_+|‘-=\ 
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а также псевдографические символы, используемые для вывода на 
экран таблиц и диаграмм, построения рамок вокруг участков экрана 
ит.д. 


гл гтт гта гта | - | 
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В число символов, изображаемых на экране в текстовом режиме, 
могут входить и символы кириллицы (буквы русского алфавита). 

На цветных мониторах каждому знакоместу может соответство- 
вать свой цвет символа и свой цвет фона, что позволяет выводить 
красивые цветные надписи на экран. На монохромных мониторах для 
выделения отдельных частей текста и участков экрана используются 
повышенная яркость символов, подчеркивание и инверсное изображе- 
ние (темные символы на светлом фоне). 


Графический режим. Графический режим монитора предназначен 
для вывода на экран графиков, рисунков и т.д. Разумеется, в этом 
режиме можно также выводить и текстовую информацию в виде раз- 
личных надписей, причем эти надписи могут иметь произвольный 
шрифт, размер букв и т.д. 

В графическом режиме экран монитора состоит из точек, каждая 
из которых может быть темной или светлой на монохромных монито- 
рах или одного из нескольких цветов — на цветном. Количество точек 
по горизонтали и вертикали называется разрешающей способностью 
монитора в данном режиме. Например, выражение ”’разрешающая 
способность 640х200” означает, что монитор в данном режиме выво- 
дит 640 точек по горизонтали и 200 точек по вертикали. Следует за- 
метить, что разрешающая способность не зависит от размера экрана 
монитора, подобно тому как и большой, и маленький телевизоры 
имеют на экране 625 строк развертки изображения. 


Часто используемые мониторы. Наиболее широкое распростра- 
нение в компьютере ТВМ РС получили мониторы типов МПА, ССА, 
Негси]ез, ЕСА и УСА. Их характеристики приведены в табл. 1.1. 


В настоящее время мониторы МРА и ССА используются уже 
относительно редко, так как они не обладают надлежащей разрешаю- 
щей способностью, что приводит к быстрому утомлению глаз. Кроме 
того, они не имеют возможности программной загрузки шрифтов 
символов, поэтому для изображения букв кириллицы в текстовом ре- 
жиме приходится заменять электронные схемы, хранящие шрифты 
символов (знакогенераторы). Иногда, впрочем, можно не заменять 
знакогенератор, а записать в него с помощью специальных приборов 
нужные шрифты символов. 
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Таблица 1.1 
&ы———Ры ПРП ——ыЫы 
| Монитор| Цвет/моно | Текстовый режим | Графический режим | 


МРА | Монохромный 80х25, 2 цвета 
ССА | Цветной | 80х25, 16 цветов 


| | 640х200, 2 цвета | 
| | 640х200, 2 цвета | 
320х200, 4 цвета 

| Негсиез | Монохромный 80х25, 2 цвета | 120х348, 2 цвета | 
| ЕСА | Цветной 80х25, 16 цветов | 640х350, 16 цветов | 
| | | 
| | | 


| 80х43, 16 цветов | 
УСА Цветной 80х25, 16 цветов 640х480, 16 цветов 


| 
| 80х50, 16 цветов 
ООО ООО ООО ООО 


Мониторы ЕСА и УСА з последнее время получили очень широ- 
кое распространение, они фактически стали стандартом для тех при- 
менений, в которых требуются графические средства приемлемого ка- 
чества. Монитор УСА имеет несколько большую стоимость, но он 
обеспечивает и более высокую разрешающую способность. Кроме 
того, в мониторе УСА расстояния между соседними точками изобра- 
жения по вертикали и по горизонтали совпадают, что значительно 
упрощает многие графические программы. 

В некоторых применениях, например в полиграфии или обработке 
изображений, требуются специальные мониторы, дающие более высо- 
кое качество изображения, чем мониторы ЕСА и УСА. Например, в 
издательской системе полезно иметь монитор с экраном, на котором 
изображается вся печатаемая страница в масштабе 1:1. Такие специ- 
альные мониторы существуют, но они достаточно дороги и требуют 
специального программного обеспечения. Наиболее часто используют- 
ся мониторы с разрешающей способностью 800х600 и 1024х768 то- 
чек. 


Скорость работы. Важной характеристикой монитора и его адап- 
тера является также скорость работы. В текстовом режиме все мони- 
торы работают достаточно быстро, но при выводе графических изоб- 
ражений с высокой разрешающей способностью скорость работы мо- 
жет быть весьма существенна. В приложениях с интенсивным исполь- 
зованием графики (обработке изображений, анимации, конструирова- 
нии и т.д.) может оказаться необходимым использование ”быстрого” 
монитора и адаптера. Разумеется, они стоят значительно дороже 
обычных. 


Клавиатура 


Клавиатура 1ВМ РС предназначена для ввода в компьютер инфор- 
мации от пользователя. На рис. 1.4 показана модель клавиатуры для 
ВМ РС АТ, для других моделей компьютера расположение и число 
клавиш на клавиатуре может несколько отличаться, но назначение 
одинаковых клавиш на разных клавиатурах, разумеется, совпадает. 
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На компьютерах типа 1ВМ РС ХТ, например, функциональных кла- 
виш не 12, а 10 ([Е1]-[Е10)), и расположены они не в верхнем ряду 
клавиатуры, а слева. На персональных компьютерах советского про- 
изводства надписи на клавишах могут быть сделаны по-русски (см. 
приложение 3, содержащее таблицу соответствия надписей на клави- 
шах на советских и зарубежных компьютерах). Кроме того, у персо- 
нальных компьютеров советского производства на клавиатуре имеют 
ся клавиши ”РУС” и ”ЛАТ” для переключения с русского шрифта нё 
латинский и обратно. 


Рис. 1.4. Клавиатура компьютера 1ВМ РС. (модель клавиатуры для {ВМ РС АТ) 


Расположение латинских букв на клавиатуре ВМ РС, как прави- 
ло, такое же, как на английской пишущей машинке, а букв кирилли- 
цы — как на русской пишущей машинке. 

В дальнейшем изложении мы будем для обозначения клавиш 
употреблять надпись на клавише стандартной клавиатуры, заключен- 
ную в квадратные скобки. Например, [511] обозначает клавишу с 
надписью ”ЭВ1”. 


Ввод прописных и строчных букв. Для ввода прописных букв и 
других символов, располагающихся на верхнем регистре клавиатуры, 
имеется клавиша [$501]. Например, чтобы ввести строчную букву 
"”4”, надо нажать клавишу, на которой изображено ”О», а чтобы вве- 
сти прописную букву ”О” надо нажать клавишу [551+] и, не отпуская 
ее, нажать на клавишу ”О”. 


Клавиша [Сар5 ГосК] служит для фиксации режима прописных 
букв. Это удобно при вводе текста, состоящего из таких букв. По- 
вторное нажатие клавиши [Сарз Шоск] отменяет режим прописных 
букв. В режиме [Сарз ГосК] нажатие клавиши [501] дает возмож- 
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ность ввода строчных букв. Иногда клавиша [Сарз ГосКк] используется 
для других целей, например для переключения на русский алфавит. 


Переключение на другой алфавит. Переключение клавиатуры с 
режима ввода латинских букв на режим ввода русских букв на персо- 
нальных компьютерах советского производства осуществляется с по- 
мощью клавиш *РУС” и .”ЛАТ”. На компьютерах зарубежного произ- 
водства это переключение выполняется специальной программой — 
драйвером клавиатуры. Эта программа, как правило, запускается в 
начале работы с компьютером и затем она постоянно находится в опе- 
ративной памяти компьютера. Функции этой программы — восприни- 
мать нажатия клавиш на клавиатуре и передавать соответствующие 
символы операционной системе 2ОЗ. После нажатия определенной 
комбинации клавиш драйвер клавиатуры начинает передавать в ком- 
пьютер символы другого алфавита. Одни драйверы используют для 
переключения на другой алфавит клавишу [Сарз ГосК], другие — од- 
новременное нажатие обеих клавиш [51] или одновременное нажа- 
тие клавиш [С4г|] и [АЦ], бывают и другие способы переключения. 


Специальные клавиши клавиатуры. Кроме алфавитно-цифровых 
клавиш и клавиш со знаками пунктуации, на клавиатуре имеется 
большое число специальных клавиш. 

Клавиша [Ещег] (на некоторых клавиатурах — [Вебигп] или [СВ]) 
предназначена для окончания ввода строки. Например, при вводе ко- 
манд ОЗ ввод каждой команды должен оканчиваться нажатием кла- 
виши [Епег|. 

Клавиша [Ое!] (Оеее — удаление) используется для удаления 
символа, находящегося под курсором. 

Клавиша [11$] ([пзегф — вставка) предназначена для переключения 
между двумя режимами ввода символов: ввода с раздвижкой симво- 
лов (вставка) и ввода с замещением ранее набранных символов (заме- 
на). 

Клавиша [ВасКзрасе] (стрелка влево над клавишей [Епфег]) уда- 
ляет символ, находящийся слева от курсора. 

Клавиши [-], [-], (11, 4 [Ноте], [Ела}, [Р=Ор], [РОп] называют 
клавишами управления курсором. Как правило, нажатие на них при- 
водит к перемещению курсора в соответствующем направлении или к 
”перелистыванию” изображаемого на экране текста. 

Клавиша [МипТосК] (блокировка цифр).включает и выключает 
режим, в котором при нажатии на клавиши [Ноше], [1], [РО], [-], 
[-], [Ета], [1], [Р=Оп], Поз] и [Ое!], расположенные в правой части 
клавиатуры, в компьютер вводятся цифры 1-9, 0 и точка. Этот ре- 
жим удобен для ввода чисел. 

Клавиша [Е5с] (езсаре — убегать, спасаться), как правило, исполь- 
зуется для отмены какого-либо действия, выхода из режима програм- 
мы ит.д. 
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Функциональные клавиши Е1-Е10 (на некоторых клавиатурах 
Е1-Е12) предназначены для различных специальных действий. Их 
‚ действие определяется выполняемой программой. 
` Клавиши [С] и [АЦ]. На клавиатуре имеются специальные кла- 
виши [С%!1] и [А\{]. Как и клавиша [551], они предназначены для из- 
менения значений других клавиш. Клавити [С] и [А1{] вводятся в 
комбинации с другими клавишами, и выполняющаяся программа мо- 
жет особым образом реагировать на такие комбинации клавиш. 

Например, в описании программы может быть написано, что для 
выполнения определенного действия следует ввести (или нажать) 
[А{-—Х]. Это означает, что пользователь должен нажать клавишу 
[А\{] и, не отпуская ее, нажать на клавишу ”Х”. 


Ввод в компьютер произвольных символов. Клавиша [АЦ] и кла- 
виши [0]|-[9], расположенные в правой части клавиатуры (т.е. клави- 
ши перемещения курсора и клавиша [3]), дают возможность вво- 
дить в компьютер произвольные символы, в том числе и те, которых 
нет на клавиатуре. Для этого необходимо нажать клавишу [АЦ], не 
отпуская ее, набрать десятичный код нужного символа на клавишах 
0—9 в правой части клавиатуры, а затем отпустить клавишу [А\{]. 


Особые комбинации клавиш. Имеются комбинации клавиш, обра- 
батываемые специальным образом: 


[С1-ВгеаК] — завершение работы выйолняемой программы или 
команды; 

[С1-АЦ-Ое]] (одновременное нажатие клавиш [С4г], [АЦ] и 
[Ге!]) — перезагрузка ООВ (см. ниже); 

[Э1Ё6-РгЕЗег] — печать на принтере копии содержимого экрана 
(см. также описание команды @гарВ!сз); 

[СЫ1-РгЗсг] — включает и выключает режим копирования на 
принтер выводимой на экран информации; 

[Си1-МишТ.осК] — приостанавливает выполнение программ. Для 
продолжения их выполнения надо нажать любую клавишу. Для ко- 
манд и программ РОБ аналогичную функцию выполняет [С%г1-$]; 

[С1-АЦ-Е1] — переключение на стандартную американскую кла- 
виатуру (используется после команды КЕУВхх); 

[СЫ1-АЦ-Е?2] — переключение на национальную клавиатуру (ис- 
пользуется после команды КЕУВхх). 


Нри диалоге пользователя с 0ООЗ, например вводе команд 2О$, 
могут употребляться следующие специальные комбинации клавиш. 


[СЫ:1-С(] — прекращение работы любой команды или программы 
ОБ. 

[СЫ1-Р] — включает и выключает режим копирования на принтер 
выводимой на экран информации (см. также описание команды 
СтарВ1сз). 
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[СЫ:1-$] — приостанавливает выполнение программ. 

[Р6б] — ввод символа конца файла (этот символ обозначается 
[С+т1-7] и имеет код 26). 

[ЕТ] — ввод символа с кодом 0 (зачем это нужно, я не знаю). 


Принтеры 


Принтер (или печатающее устройство) предназначен для вывода 
информации на бумагу. Все принтеры могут выводить текстовую ин- 
формацию, многие из них могут выводить также рисунки и графики, 
а некоторые принтеры могут выводить и цветные изображения. 

Существует несколько тысяч моделей принтеров, которые могут 
использоваться с ВМ РС. Как правило, применяются принтеры сле- 
дующих типов: матричные, струйные, литерные и лазерные. 


Матричные (или точечно-матричные) принтеры — наиболее рас- 
пространенный тип принтеров для 1ВМ РС (рис. 1.5). 

Принцип печати этих принтеров таков: печатающая головка при- 
нтера содержит вертикальный ряд тонких металлических стержней 
(иголок). Головка движется вдоль печатаемой строки, а стержни в 
нужный момент ударяют по бумаге через красящую ленту. Это и 
обеспечивает формирование на бумаге символов и изображений. 

В дешевых моделях принтеров используется печатающая головка 
с 9 стержнями. Качество печати у таких принтеров посредственное, 
но его можно несколько улучшить с помощью печати в несколько 
проходов (от двух до четырех). Более качественная и быстрая печать 
обеспечивается принтерами с 24 печатающими иголками (24-точечны- 
ми принтерами). Бывают принтеры и с 48 головками, они обеспе- 
чивают еще более качественную печать. Скорость печати точечно-мат- 


Рис. 1.5. Матричный принтер 
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ричных принтеров — от 60 до 10 с на страницу. 


Струйные принтеры. В этих принтерах изображение формируется 
микрокаплями специальных чернил, выдуваемых на бумагу с по- 
мощью сопел. Этот способ печати обеспечивает более высокое качест- 
во печати по сравнению с матричными принтерами, он очень удобен 
для цветной печати. Однако струйные принтеры дороже матричных и 
требуют более тщательного ухода и обслуживания. Скорость печати 
струйных принтеров приблизительно такая же, как у матричных, — 
от 60 до 10 с на страницу. 


Литерные принтеры обеспечивают высокое качество печати, но 
набор печатаемых символов у них ограничен. У наиболее распростра- 
ненных моделей таких принтеров количество символов в наборе недо- 
статочно для печати текстов с русскими и английскими буквами. 
Кроме того, такие принтеры не могут выводить графическую инфор- 
мацию. | 

Скорость печати литерных принтеров невысока - от 15 мин до 20 
с на страницу. 


Лазерные принтеры обеспечивают в настоящее время наилучшее 
(близкое к типографскому) качество печати. В этих принтерах для пе- 
чати используется принцип ксерографии: изображение ` переносится 
на бумагу со специального барабана, к которому электрически притя- 
гиваются частички краски. Отличие лазерного принтера от обычного 
ксерокопировального аппарата состоит в том, что печатающий бара- 
бан электризуется с помощью лазера по командам из компьютера. 

Лазерные принтеры, хотя и достаточно дороги (приблизительно в 
2 — 4 раза больше стоимости 1ВМ РС ХТ), являются наиболее удоб- 
ными устройствами для получения качественных печатных докумен- 
тов. Разрешающая способность лазерных принтеров, как правило, 
300 точек на дюйм. Скорость печати лазерных принтеров — от 15 до 
3 с на страницу при выводе текстов. Страницы с рисунками могут вы- 
водиться значительно дольше, на вывод больших рисунков может по- 
требоваться до десяти минут. 


Потребительские качества принтеров. Перечислим основные ка- 
чества принтеров, определяющие их сравнительные достоинства с 
точки зрения пользователя. 


Г 


Качество и скорость печати — обеспечивает ли принтер необхо- 
димое качество печати, и если да, то с какой скоростью. Так, одни 
принтеры (например, лазерные) могут печатать качественные доку- 
менты со скоростью 5 с на страницу, а другие (например, 9-точечные 
матричные принтеры) требуют около 5 мин для печати страницы тек- 
ста с качеством, близким к качеству пишущей машинки. 

Наличие русских букв — имеется ли у данного принтера возмож- 
ность печати русских букв, и если да, то как она обеспечивается. 


Устройства, входящие в ВМ РС 25 


а) Шрифты русских букв могут иметься в самом принтере (в его 
постоянном запоминающем устройстве). В этом случае после включе- 
ния принтер сразу готов к печати текстов с русскими буквами. Если 
‘коды русских букв в принтере такие же, как в компьютере, русские 
тексты могут печататься так же, как и английские, например коман- 
дами РОБ рг!п% или сору. Если же коды русских букв в принтере не 
такие, как в компьютере, то для печати русских текстов необходимо 
использовать специальные программы. В этом случае либо для печати 
файла, содержащего текст с русскими буквами, необходимо запу- 
стить программу печати этого файла, либо в начале работы с компью- 
тером запускается постоянно находящаяся в оперативной памяти (ре- 
зидентная) программа, которая перекодирует все русские буквы, по- 
сылаемые на принтер, в соответствующие им коды принтера. Послед- 
ний вариант, как правило, более удобен, хотя он и уменьшает ем- 
кость оперативной памяти, доступной другим программам. 


6) Шрифты русских букв могут загружаться с помощью про- 
грамм. В этом случае перед печатью русских текстов необходимо за- 
пустить специальную программу для загрузки шрифтов русских букв. 
При выключении принтера (а при сбоях во время печати иногда при- 
ходится выключать и затем включать принтер) шрифты русских букв 
пропадают из его памяти, и необходимо снова запустить программу 
для загрузки шрифтов русских букв. 

Как и в случае (а), желательно, чтобы коды русских букв в при- 
нтере были такие же, как в компьютере, так как при этом для печати 
русских текстов не требуется использование специальных программ. 


в) Русские буквы могут печататься только в графическом режиме, 
т.е. так же, как печатаются рисунки. Печать в графическом режиме 
дает возможность получения любых шрифтов, однако печать при 
этом, как правило, в несколько раз медленнее, чем в обычном (тек- 
стовом) режиме. Печать текстов может выполняться специальными 
программами или редакторами документов. | 


Надежность — какова надежность принтера при печати типичных 
документов и при работе с имеющейся у пользователя бумагой. 


Возможность автоматической подачи бумаги при печати на от- 
дельных листах бумаги. Если такой возможности принтер не предо- 
ставляет, то при печати на отдельных листах бумаги кто-то должен 
стоять у принтера и вставлять листы бумаги в принтер. 


Шрифты — какие шрифты букв поддерживает принтер. Некото- 
рые принтеры предоставляют большое количество (иногда несколько 
десятков) шрифтов, а некоторые — только один. Количество 
шрифтов, которые может поддерживать лазерный принтер, зависит 
от его типа и от объема имеющейся в нем памяти (см. ниже). 


у 
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Смена красящих элементов — какова продолжительность работы 
принтера с данной красящей лентой (кассетой красящего порошка 
или чернил), обеспечивается ли их замена. Многие пользователи, не 
имея сменных кассет с красящей лентой, заменяют красящую ленту 
в кассете на ленту для пишущей машинки, предварительно сварив ее 
в кольцо с помощью паяльника, или же печатают без красящей лен- 
ты через копирку. Замена красящего порошка для лазерного принте- 
ра или специальных чернил для струйного принтера с помощью та- 
ких ”домашних средств” невозможна, поэтому следует обеспечивать 
поставку этих красящих элементов. 


Совместимость с имеющимися программами. Различные принте- 
ры имеют различные команды для управления сменой шрифтов, дви- 
жением бумаги, рисованием графических изображений и т.д. Как 
правило, прикладные программы обеспечивают работу только с наи- 
более распространенными типами принтеров. Поэтому желательным 
качеством принтера является его совместимость по управляющим ко- 
мандам с наиболее распространенными принтерами, например с мат- 
ричными принтерами Ерзоп или ВМ Сгар!Н1сз, с лазерными принте- 
рами Неме -РасКаг или языком описания страниц Роз®3сг1рф. 


Особенности лазерных принтеров. Среди лазерных принтеров 
имеются два основных типа: совместимые с НР Газег]еф фирмы 
Не\ме&-Раскага и ”понимающие” язык Роз&сг!1р{, разработанный 
фирмой АдоБе. Бывают и такие принтеры, которые не ”понимают” ни 
языка Газег)еф, ни языка Роз{сг!р%, но тогда вместе с ними обычно 
поставляются программы, эмулирующие Газег]еф или Роз сг1рф. Эму- 
ляция, как правило, замедляет печать на принтере в несколько раз, 
особенно при выводе рисунков. 

Принтеры, понимающие язык Роз{сг!р%, обычно раза в полтора 
дороже, чем эквивалентные по производительности принтеры типа 
Газег)еф. Однако они имеют и больше возможностей: они могут выво- 
дить буквы любых размеров (скажем, кегля 9,5, если это понадобит- 
ся), инвертировать буквы и т.д. Поэтому при применении компьюте- 
ров в качестве настольных издательских систем более целесообразно 
использовать принтеры типа Роз{5сг1рф. В остальных случаях доста- 
точно иметь. принтер типа Газег)еф. 

Очень важной характеристикой лазерного принтера является объ- 
ем имеющейся в нем оперативной памяти. Эта оперативная память 
используется для для построения выводимых на принтер рисунков и 
для хранения загружаемых в принтер шрифтов символов. Принтеры 
с небольшим объемом оперативной памяти (от 0,5 й« 1 Мбайта) не 
могут выводить большие рисунки (скажем, во всю страницу) и хра- 
нить достаточное количество шрифтов. Поэтому для серьезной изда- 
тельской работы требуется больший объем оперативной памяти прин- 
тера. 
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Другие устройства, подключаемые к компьютеру 


Ниже кратко описываются некоторые устройства, которые могут 
подключаться к компьютеру 1ВМ РС. Разумеется, это перечисление 
является далеко не полным, оно приведено для общего представления 
о возможностях использования персональных компьютеров. 


Мышь — манипулятор для ввода информации в компьютер. Назва- 
ние ”мышь” это устройство получило за свой внешний вид (см. рис. 
1.1) и способ его использования. ”’Мышь” представляет собой неболь- 
шую коробочку (обычно серого цвета) с двумя или тремя клавишами, 
легко умещающуюся в ладони. Вместе с проводом для подключения 
к компьютеру это устройство действительно напоминает мышь с хво- 
стом. Чтобы изменить положение курсора на экране монитора, поль- 
зователь перемещает ”мышь” по столу или другой ровной поверхно- 
сти. Когда необходимо выполнить то или иное действие, например 
выполнить пункт меню, на который указывает курсор, пользователь 
нажимает ту или иную клавишу ”мыши”. Некоторые прикладные 
программы рассчитаны только на работу с мышью”, но большинство 
программ, работающих с мышью”, допускают также ввод с клавиа- 


туры. 


Джойстик — манипулятор в виде укрепленной на шарнире ручки 
с кнопкой. Употребляется в основном для компьютерных игр. 


Графопостроитель или плоттер — устройство для вывода черте- 
жей на бумагу. Плоттеры несколько дешевле, чем лазерные принте- 
ры, но скорость печати у них ниже. Плоттеры бывают барабанного 
типа (работают с рулоном бумаги) и планшетного типа (в них лист 
бумаги лежит на плоском столе). Как правило, плоттеры 
используются в системах конструирования (САПР) для вывода 
чертежей. 


Сканер — устройство для считывания графической и текстовой 
информации в компьютер. Сканеры (вместе с соответствующим про- 
граммным обеспечением) могут вводить в компьютер рисунки, а 
также распознавать символы, что позволяет быстро вводить напеча- 
танный (а иногда и рукописный) текст в компьютер. Сканеры бывают 
настольные (они обрабатывают весь лист бумаги целиком) и ручные 
(их надо проводить над нужным рисунком или текстом). При систе- 
матическом использовании (например, в издательских системах) необ- 
ходим настольный сканер, хотя он и дороже. 


Дигитайзер — устройство для ”оцифровки” изображений. Позво- 
ляет преобразовать изображения в цифровую форму для обработки в 
компьютере. Используется в системах обработки изображений. 


Музыкальная приставка — дает возможность исполнять музыку с 
помощью компьютера. Без этой приставки компьютер может выво- 
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дить в каждый момент звук только одного тона, что дает такие же 
музыкальные возможности, как игра на фортепьяно одним пальцем. 


Сетевой адаптер — дает возможность подключать компьютер в ло- 
кальную сеть. При этом пользователь может получать доступ к дан- 
ным, находящимся на других компьютерах. 


Стриммер — устройство для быстрого сохранения всей информа- 
ции, находящейся на жестком диске. Стриммер записывает информа- 
цию на кассеты с магнитной лентой, похожие на кассеты для быто- 
вых магнитофонов. Обыкновенная емкость стриммера — 60 Мбайт, но 
бывают стриммеры и большей емкости. 


Графический планшет — устройство для ввода контурных изобра- 
жений. Используется, как правило, в системах автоматического кон- 
струирования (САПР) для ввода чертежей в компьютер. 


Глава 2 


НАЧАЛЬНЫЕ СВЕДЕНИЯ 
ОБ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЕ 00$ 


Что такое операционная система 


Операционная система — это программа, которая загружается при 
включении компьютера. Она производит диалог с пользователем, осу- 
ществляет управление компьютером, его ресурсами (оперативной па- 
мятью, местом на дисках и т.д.), запускает другие (прикладные) про- 
граммы на выполнение. Операционная система обеспечивает пользо- 
вателю и прикладным программам удобный способ общения (интер- 
фейс) с устройствами компьютера. 

Основная причина необходимости операционной системы состоит 
в том, что элементарные операции для работы с устройствами компь- 
‘ютера и управления ресурсами компьютера — это операции очень низ- 
кого уровня, проэтому действия, которые необходимы пользователю 
и прикладным программам, состоят из нескольких сотен или тысяч 
таких элементарных операций. 

Например, накопитель на магнитных дисках ”понимает” только 
такие элементарные операции, как включить/выключить двигатель 
дисковода, установить читающие головки на определенный цилиндр, 
выбрать определенную читающую головку, прочесть информацию с 
дорожки диска в компьютер и т.д. Поэтому для выполнения даже та- 
кого несложного действия, как копирование файла с одной дискеты 
на другую (файл — это поименованный набор информации на диске 


Начальные сведения о 2ОЗ 29 


или другом машинном носителе), необходимо выполнить тысячи опе- 
раций по запуску команд дисководов, проверке их выполнения, по- 
иску и обработке информации в таблицах размещения файлов на дис- 
ках и т.д. Задача еще усложняется следующим: 


® имеется около десятка форматов дискет, и операционвая систе- 
ма должна уметь работать со всеми этими форматами. Для 
пользователя работа с дискетами различного формата должна 
осуществляться абсолютно одинаково; 

® файл на дискетах занимает определенные участки, причем 

- пользователь не должен ничего знать о том, какие именно. Все 
функции по обслуживанию таблиц размещения файлов, поиску 
информации в них, выделению места для файлов на дискетах 
выполняются операционной системой, и пользователь может 
ничего не знать о них; 

® во время работы программы копирования может возникать не- 
сколько десятков различных особых ситуаций, например сбой 
при чтении или записи информации, неготовность дисководов к 
чтению или записи, отсутствие места на дискете для копируе- 
мого файла и т.д. Для всех этих ситуаций необходимо предус- 
мотреть соответствующие сообщения и корректирующие дейст- 
вия (см., например, приложение 4). 


Операционная систем скрывает от пользователя эти сложные и 
ненужные ему подробности и предоставляет ему удобный интерфейс 
для работы. Она выполняет также различные вспомогательные дейст- 
вия, например копирование или печать файлов. Кроме того, операци- 
онная система осуществляет загрузку в оперативную память всех 
программ, передает им управление в начале их работы, выполняет 
различные вспомогательные действия по запросу выполняемых про- 
грамм и освобождает занимаемую программами оперативную память 
при их завершении. | 

Как правило, персональный компьютер 1ВМ РС работает под уп- 
равлением операционной системы М5 2ОВ фирмы М!сгозоЁ Согр. или 
ее варианта РС 0ОБЗ, распространяемого фирмой ТМ, либо же под 
управлением появившейся в 1988 году совместимой с МБ РОВ опера- 
ционной системы ОВ ООВ фирмы ПО1Ца1 Везеагсп. Далее будут опи- 
сываться эти три операционные системы, причем они будут обозна- 
чаться общим словом ООВ. 


Основные составные части 00$ 


’ Операционная система РОБ состоит из следующих частей. 


Базовая система ввода-вывода (В105), находящаяся в постоянной 
памяти (постоянном запоминающем устройстве, ПЗУ) компьютера. 
Эта часть операционной системы является ”встроенной”. в компьютер. 
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Ее назначение состоит в выполнении наиболее простых и универсаль- 
ных услуг операционной системы, связанных с осуществлением вво- 
да-вывода. Базовая система ввода-вывода содержит также тест функ- 
ционирования компьютера, проверяющий работу памяти и устройств 
компьютера при включении его электропитания. Кроме того, базовая 
система ввода-вывода содержит программу вызова загрузчика опера- 
ционной системы. 


Загрузчик операционной системы — это очень короткая програм- 
ма, находящаяся в первом секторе каждой дискеты с операционной 
системой РОБ. Функция этой программы заключается в считывании в 
память еще двух модулей операционной системы, которые и заверша- 
ют процесс загрузки ООВ. 

На жестком диске (винчестере) загрузчик операционной системы 
состоит из двух частей. Это связано с тем, что жесткий диск может 
быть разбит на несколько разделов (логических дисков). Первая часть 
загрузчика находится в первом секторе жесткого диска, она выбира- 
ет, с какого из разделов жесткого диска следует продолжить загруз- 
ку. Вторая часть загрузчика находится в первом секторе этого разде- 
ла, она считывает в память модули РОВ и передает им управление. 


Дисковые файлы Т10О.5У5 и М$0О5$.5У5 (они могут называться и 
по-другому, например 1ВМВО.СОМ и 1ВМрО$.СОМ для РС 10$, 
ОВВ10ОБ.5УБ и ОВООВ.5У5 для ОВ РОВ, — названия меняются в за- 
висимости от версии операционной системы). Они загружаются в па- 
мять загрузчиком операционной системы и остаются в памяти компь- 
ютера постоянно. Файл О0О.ЗУБ представляет собой дополнение к ба- 
зовой системе ввода-вывода в ПЗУ. Файл МБШРОБ.ЗУБ реализует ос- 
новные высокоуровневые услуги ОО. 


Командный процессор 0О$З обрабатывает команды, вводимые 
пользователем. Командный процессор находится в дисковом файле 
СОММАМО.СОМ на диске, с которого загружается операционная сис- 
тема. Некоторые команды пользователя, например фуре, 1г или сору, 
командный процессор выполняет сам. Такие команды называются 
внутренними. Для выполнения остальных (внешних) команд пользо- 
вателя командный процессор ищет на дисках программу с соответст- 
вующим именем, и, если находит ее, то загружает в память и переда- 
ет ей управление. По окончании работы программы командный про- 
цессор удаляет программу из памяти и выводит сообщение о готовно- 
сти к выполнению команд (приглашение ООВ). 


Внешние команды 0ОЗ — это программы, поставляемые вместе с 
операционной системой в виде отдельных файлов. Эти программы вы- 
полняют действия обслуживающего характера, например, форматиро- 
вание дискет, проверку дисков и т.д. 
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Драйверы устройств — это специальные программы, которые до- 
полняют систему ввода-вывода РОБ и обеспёчивают обслуживание но- 
вых устройств или нестандартное использование имеющихся уст- 
ройств. Например, с помощью драйверов возможна работа с ”элект- 
ронным диском”, т.е. частью памяти компьютера, с которой можно 
работать так же, как с диском. Драйверы загружаются в память ком- 
пьютера при загрузке операционной системы, их имена указываются 
в специальном файле СОМЕТС.5УБ. Такая схема облегчает добавление 
новых устройств и позволяет делать это, не затрагивая системные 
файлы РОБ. 


Начальная загрузка 00$ 


Начальная загрузка 0ООЗ выполняется автоматически в следую- 
щих случаях: 


® при включении электропитания компьютера; 

® при нажатии на клавишу ”Везе{” на корпусе компьютера (такая 
клавиша есть не у всех моделей компьютеров); 

® при одновременном нажатии клавиш [С4г|], [А\{] и [Ое]] на кла- 
виатуре. 


Для выполнения начальной загрузки РОЗ необходимо, чтобы на 
дисководе А для гибких дисков (первого дисковода для дискет, под- 
соединенного к компьютеру) была установлена дискета с записанной 
операционной системой РОБ или чтобы компьютер имел жесткий 
диск (винчестер) с записанной на нем операционной системой ООВ. 
Как правило, на жесткие диски операционная система РОБ записыва- 
ется фирмой-поставщиком компьютеров. 

В начале загрузки работают программы проверки оборудования, 
находящиеся в постоянной памяти компьютера. Если они находят 
ошибку, то выводят код ошибки на экран. Если ошибка не критиче- 
ская (т.е. дающая возможность продолжения работы), то пользовате- 
лю предоставляется возможность продолжить процесс загрузки, на- 
жав клавишу [Е1] на клавиатуре. Если же неисправность критиче- 
ская, то процесс загрузки прекращается. При серьезных ошибках о 
возникшей ситуации и о выданном коде ошибки следует сообщить 
специалистам по техническому обслуживанию компьютеров. 

После окончания работы программ тестирования оборудования 
программа начальной загрузки пытается прочесть с дискеты, установ- 
ленной на дисководе А, программу-—загрузчик операционной системы. 
Если на дисководе А нет дискеты, то загрузка операционной системы 
будет производиться с жесткого диска (винчестера). Если на дисково- 
де А зелодится не дискета с операционной системой, а какая-либо 
другая дискета, то будет выдано сообщение об ошибке: 
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№ п-зуз4ет 41зК ог 413К еггог 
Вер|асе ап з4г1ЩКе апу Кеу уБеп геаду 
(Несистемный диск или ошибка на диске. 
Замените диск и нажмите любую клавишу) 


Следует поставить на дисковод А дискету с операционной систе- 
мой, если Вы хотите загрузить компьютер с дискеты, либо открыть 
дверцу дисковода или вынуть дискету из дисковода, если Вы хотите 
‘загрузить компьютер с жесткого диска (винчестера). После этого сле- 
дует нажать любую буквенно-цифровую клавишу, пробел или [Ещег] 
для продолжения процесса загрузки. 

После того как с диска, с которого загружается операционная си- 
стема (т.е. дискеты или винчестера), прочитана программа-загрузчико 
операционной системы, эта программа считывает в память компьюте- 
ра модули операционной системы (для М ООВ — файлы 10. БУБ. и 
М$РОБ.5У5) и передает им управление. 

Далее с того же диска читается файл конфигурации системы 
СОМЕТС.ЗУБ и в соответствии с указаниями, содержащимися в файле 
СОМЕ!С.5У5, загружаются драйверы устройств и устанавливаются 
параметры операционной системы. Если файл СОМЕ!а.5У5 отсутству- 
ет, все параметры устанавливаются по умолчанию. 

После этого с диска, с которого загружается операционная систе- 
ма, читается командный процессор (файл СОММАМО.СОМ) и ему пе- 
редается управление. Командный процессор выполняет командный 
файл АОТОЕХЕС.ВАТ, если этот файл имеется в корневом каталоге 
диска, с которого загружается операционная система. В файле 
АОТОЕХЕС.ВАТ указывают команды и программы, выполняемые 
при каждом запуске компьютера. Например, там можно указать за- 
пуск программы, обеспечивающей работу с русскими буквами на кла- 
виатуре. 

Если файл АОТОЕХЕС.ВАТ не найден в корневом каталоге диска, 


СЕМОА ЗУРЕВ ЕбАВТО$ , Уегз1оп 3.00 
(С) Соруг1ай* СЕЮА Зузжетз Согр. 1986, 1987 


Рноеп1х 80286 АОМ В10$ Мегз1оп 3.00 
Соруг19Н{ (с) 1985, 1986 Рпоеп1х Теснпо(о91е$ (а 
АЕ В19йт$ Везегуед 


00640К Вазе Метогу, 00384К Ехрапз1оп 
—— [мзфа((1п9 МОЦЗЕ Оем1се Ог1уег \5.03 — 
Нага 01$к (0) беу1се Ог1уег Тпзкацеч. 
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Кеубоага Чдг1уег 1п5$аЦ{еа. ЕбА 8х14 Ропе {оадечд. 
Апт1\1ги$ 1пзфа ед. То ас{1уафе тепи, ргез$ А{-4. 
20:18 С:\> 
Рис. 2.1. Пример сообщений при начальной загрузке 2Об 
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с которого загружается операционная система, то ОО запрашивает у 
пользователя текущую дату и время. 

После выполнения файла АОТОЕХЕС.ВАТ процесс загрузки опе- 
рационной системы заканчивается. 0ОЗ выдает приглашение, показы- 
вающее, что она готова к приему команд. 

На рис. 2.1 показан пример сообщений, которые выдаются при 
начальной загрузке ООВ. Эти сообщения зависят от модели компью- 
тера, версии операционной системы и содержимого файлов 
СОМЕС.5УБ5 и АОТОЕХЕС.ВАТ, поэтому на Вашем компьютере сооб- 
щения, выдаваемые при загрузке, могут быть совсем другими. 


Резидентные программы 


Этот пункт можно при первом чтении опустить. 


Как правило, после окончания работы программы вся занимаемая 
ею оперативная память освобождается и делается доступной для сле- 
дующих запускаемых пользователем программ. Однако в операцион- 
ной системе РОБ для программ имеется возможность не освобождать 
(полностью или частично) по окончании своей работы занимаемую 
ими оперативную память. Такие программы называются резидентны- 
ми, или постоянно находящимися в памяти. 

При запуске резидентной программы она выполняет какие-то дей- 
ствия, после чего оканчивает свою работу. На экране появляется при- 
глашение 2ОЗ, и пользователь может запускать другие программы. 
Однако часть оперативной памяти компьютера остается занятой рези- 
дентной программой. 

Иногда пользователь может повторно выдавать команду запуска 
резидентной программы для установки каких-то режимов ее работы. 
При этом программа, как правило, устанавливает, что она уже явля- 
ется резидентной и не отбирает больше оперативной памяти у РОВ. 

Наличие резидентных программ имеет смысл потому, что при 
первом запуске они указывают операционной системе 0ОБ, что она 
для выполнения некоторых своих услуг должна вызывать заложен- 
ные в этих программах подпрограммы. Данные подпрограммы и рас- 
полагаются в той части оперативной памяти, которая не освобождает- 
ся при первом запуске резидентной программы. 

Например, резидентная программа может установить собственную 
подпрограмму для обработки ситуаций нажатия пользователем 
клавиш на клавиатуре. Такая подпрограмма может проверять, не на- 
жата ли пользователем определенная комбинация клавиш, и если она 
нажата, то вызывать некоторую программу, а если нет — передавать 
управление стандартной подпрограмме 005 для обработки нажатия 
клавиш. Так работают многие известные резидентные программы, на- 
пример, 514еК1ск, Моцоп Со14ез и др. Несколько более сложно обра- 
батывают нажатие клавиш драйверы клавиатуры, предназначенные 
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для ввода русских букв с клавиатуры, а также программы, расширя- 
ющие возможности клавиатуры, например, ЗирегКеу, БтаКеу и др. 

Резидентные программы могут использоваться и для некоторых 
других функций, например для выполнения каких-то особых дейст- 
вий по управлению устройствами компьютера, разграничению досту- 
па к файлам на компьютере, защите от компьютерного вируса и т.д. 
Резидентные программы должны занимать небольшой объем опера- 
тивной памяти и весьма нетривиальным образом взаимодействовать с 
операционной системой ПОБ, поэтому они пишутся достаточно квали- 
фицированными программистами, как правило, на языках Ассемблер 
и Си. 
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ФАЙЛЫ И КАТАЛОГИ НА ДИСКАХ 


Что такое файл 


Информация на магнитных дисках хранится в файлах. Файл — это 
поименованная область на диске или другом машинном носителе. В 
файлах могут храниться тексты программ, документы, готовые к вы- 
полнению программы и т.д. 

Часто файлы разделяют на две категории — текстовые и двоич- 
ные. Текстовые файлы предназначены для чтения человеком. Они со- 
стоят из строк символов, причем каждая строка оканчивается двумя 
специальными символами ”возврат каретки” (СВ) и ”новая строка” 
(СЕР). При редактировании и просмотре текстовых файлов эти специ- 
альные символы, как правило, не видны. В текстовых файлах хра- 
нятся тексты программ, командных файлов РОБ и т.д. Файлы, не яв- 
ляющиеся текстовыми, называются двоичными. 

Текстовый файл, содержащий только символы с кодами до 121 
(т.е. не содержащий русских букв и псевдографических символов), 
называется АЗСП-файлом. 


Имена файлов 


Каждый файл на диске имеет обозначение, которое состоит из 
двух частей: имени и расширения (часто имя и расширение вместе 
также называются именем, как правило, это не приводит к путани- 
це). В имени файла может быть от 1 до 8 символов. Распгирение на- 
чинается с точки, за которой следуют от 1 до 3 символов. Например 
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сошлмапа . сом 
рарег. ср1 
ацфоехес . Баф 
ООО ЗА ОО 


ИМЯ расширение 


Имя и расширение могут состоять из прописных и строчных ла- 
тинских букв, цифр и символов 


-_$#&@!%(){} ^^ 


Расширение имени файла является необязательным. Оно, как пра- 
вило, описывает содержание файла, поэтому использование растире- 
ния весьма удобно. Многие программы устанавливают расширение 
имени файла и по нему Вы можете узнать, какая программа создала 
файл. 

Примеры: 


‚сот , .ехе — готовые к выполнению программы; 

„раф — командные (ВаёсЬ) файлы; 

с — документы для редактора Сы \У/тЦег; 

„раз — программы на Паскале; 

„Рог -— программы на Фортране; 

.С — программы на Си; 

.азт -- программы на Ассемблере; 

„Бак — копия файла, делаемая перед его изменением. 


В имени и расширении имени файла прописные и строчные латин- 
ские буквы являются эквивалентными, так как ООБ переводит все 
строчные буквы в соответствующие прописные буквы. 

Следует заметить, что многие программы используют расширение 
.ВАК для копий файла, делаемых перед его изменением. Наличие та- 
кой копии позволяет восстановить содержимое файла в случае его 
ошибочного изменения или удаления. После окончания работы с фай- 
лом, когда пользователь правильно внес все изменения в файл, он мо- 
жет уничтожить созданные файлы с расширением .ВАК. 


Работа с устройствами 


Операционная система ПОБ позволяет с гомощью специальных 
(зарезервированных) имен осуществлять ввод и вывод информации не 
только с файлами на дисках, но и с различными устройствами ком- 
пьютера. При этом работа с этими устройстьами происходит так же, 
как с файлами, только в соответствующей команде необходимо вмес- 
то имени файла на диске указать имя устройства. 


Имена устройств не могут использоваться в качестве имен фай- 
лов. Эти имена таковы: 
РВМ — принтер; 


СРТ1-ЕРТЗ — устройства, присоединяемые к параллельным портам 1-3 
(обычно это принтерь:}; 


= 
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АОХ — дополнительное устройство, присоединяемое к асинхронному 
последовательному порту 1; 

СОМ1-СОМЗ устройства, присоединяемые к асинхронным последователь- 

ным портам 1—3; 

СОМ — при вводе — клавиатура, при выводе — экран; 

МОБ ”пустое” устройство; все операции ввода-вывода для этого ус- 
тройства игнорируются. 


Даже если добавить к этим именам какое-либо расширение, все 
равно РОБ будет воспринимать это как обращение к устройству. На- 
пример, обращение к файлу СОМ.АВС эквивалентно обращению к 
консоли, т.е. к СОМ, и поэтому СОМ.АВС не может быть использова- 
но как имя дискового файла. Однако расширения имени файлов 
.СОМ, .АОХ, „РЕМ и .МОГ вполне допустимы. 


Наиболее часто используются устройства РЕМ (принтер), СОМ (при вводе — 
клавиатура, при выводе - экран) и МОГ, (пустое устройство). Проиллюстрируем их 
применение. Для этого, несколько забегая вперед, скажем, что команда 


сору имя-файла-1 имя-файла-2 


копирует информацию из файла, указанного первым параметром, и создает копию 
этого файла с именем, указанным во втором параметре. Например, команда сору 
ааа ЪЪБЬ копирует файл ааа в файл ЪЪЪ. Тогда, если употребить вместо имени вы- 
ходного файла (555) имя РЕМ, то информация, которая должна выводиться в вы- 
ходной файл 6, будет выводиться на принтер. Иначе говоря, команда 


сору ааа ргп 
копирует файл ааа на принтер. Аналогично, команда 
сору ааа соп 


копирует файл ааа на экран. Если же употребить СОМ вместо имени входного фай- 
ла, например в команде 


сору соп БЪЬ 


то ввод информации будет осуществляться с клавиатуры (при этом для разделения 
строк вводимого файла надо нажимать клавишу [Ещет], а для окончания ввода — 
[26] и [Еп%фег]). 

Устройство МОГ, работает следующим образом: при чтении с него программе 
сообщается о конце файла, а при выводе на него информация на самом деле нику- 
да не выводится, но программе, которая делала вывод, сообщается, что вывод про- 
изошел успешно. 

„Например, пусть программа РВОС имеет три параметра: первый — имя вход- 
ного файла, второй — имя выходного файла, а третий — имя файла с сообщениями 
об ошибках. Если третий файл не нужен (скажем, известно, что ошибок нет), то 
можно вызвать программу так: 


РКВОС имя-входного-файла имя-выходного-файла пи] 


Другое назначение устройства МОТ - устранение ненужного вывода на экран 
у некоторых программ и команд. Например, команда 


сору ааа 6 > по] 


делает то же, что и команда сору ааа Ы, т.е. копирует файл ааа в файл Ъ, но 
при этом не выводит на экран сообщение 


1 Ее($) сорлеЯ 
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(Более подробно о значении символа ”>” будет рассказано при обсуждении 
перенаправления ввода-вывода в командах ПОБ.) 


Каталоги 


Имена файлов регистрируются на магнитных дисках в каталогах 
(или директориях). Каталог — это специальное место на диске, в ко- 
тором хранятся имена файлов, сведения о размере файлов, времени 
их последнего обновления, атрибуты (свойства) файлов и т.д. Если в 
каталоге хранится имя файла, то говорят, что этот файл находится в 
данном каталоге. На каждом магнитном диске может быть несколько 
каталогов. В каждом каталоге может быть много файлов, но каждый 


файл всегда регистрируется только в одном каталоге. 


Подкаталоги и надкаталоги. Все каталоги (кроме корневого, см. 
ниже) на самом деле являются файлами специального вида. Каждый 
каталог имеет имя, и он может быть зарегистрирован в другом ката- 
логе. Если каталог Х зарегистрирован в каталоге У, то говорят, что 
Х -— подкаталог У, а У -— надкаталог или родительский каталог 
для Х. 


Имена каталогов. Требования к именам каталогов те же, что к 
именам файлов. Как правило, расширение имени для каталогов не ис- 
пользуется. 


Корневой каталог. На каждом магнитном диске имеется один 
главный или корневой каталог. В нем регистрируются файлы и под- 
каталоги (каталоги 1-го уровня). В каталогах 1-го уровня регистриру- 
ются файлы и каталоги 2-го уровня и т.д. Получается иерархическая 
древообразная структура каталогов на магнитном диске. 


каталог г. Мапиа(. св! 
СН! —— мапиа(. Бак 
каталог 
каталог г 1ЕТТЕ$  — {Щех. 90с 
006 — —- рарег. 00с 
(- рарег. Бак 
каталог 
каталог г СН — см. ехе 
ЕХЕ —{- рсфоо{$.ехе 
-- рсфо0($. Вир 
аитоехес. Бат 
соттапа. сот 
рарег. 4ос 


Корневой 
каталог 


Г ет 


каталоги каталоги 
1-го уровня 2-го уровня 


Рис. 3.1. Пример файловой системы на магнитном диске 


На рис. 3.1 в корневом каталоге имеются подкаталоги СНТ, ООС и ЕХЕ, а 
также файлы ащоехес.Баф, соттап@.сот и рарег.4ос. В каталоге ООС имеется под- 
каталог СЕТТЕВ, файлы рарег.4ос и рарег.БаК и т.д. 
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Текущий каталог 


Каталог, с которым в настоящий момент работает пользователь, 
называется текущим. Если в команде РОБ указать имя файла, то этот 
файл будет создаваться или отыскиваться в текущем каталоге. 

Например, команда фуре выводит содержимое файла на экран. 
Тогда команда $уре ххх.4ос будет искать файл ххх.40с в текущем ка- 
талоге. 

Для вывода оглавления текущего каталога необходимо ввести ко- 
манду Чт. Для смены текущего каталога имеется команда‘ са. 


Указание пути к файлу 


Когда Вы используете файл не из текущего каталога, необходимо 
указать, в каком каталоге этот файл находится. Это делается с по- 
мошью указания пути к файлу. 

Путь — это последовательность из имен каталогов или символов 
..” ‚ разделенных символом ”\”. Этот путь задает маршрут от теку- 
щего каталога или от корневого каталога диска к тому каталогу, в 
котором находится нужный файл. 

Если путь начинается с символа ”\”, то маршрут вычисляется от 
корневого каталога диска, иначе — от текущего каталога. Каждое 
имя каталога в пути соответствует входу в подкаталог с таким име- 
нем, ”..” соответствует входу в надкаталог. 

Например, пусть текущий каталог — РОС (см. рис. 3.1). Тогда: 

г путь от корневого каталога ` 
| г— путь от текущего каталога 
| 


)) 


Снт . .АСНТ — путь к каталогу 1-го уровня СНГ; 
УООС\ЕТТЕ$ — |ЕТТЕН$ — пугь к подкаталогу ЕЕТТЕЯЗ каталога 600: 
\ЕХЕ\СНТ ‚.\ЕХЕ\СНТ -— путь, к подкатаяогу СНГ «аталога ЕХЕ. 


Имена накопителей на дисках (дисководов) 


В компьютере обычно имеется несколько накопителей на магнит- 
ных дисках (дисководов). Лля 2ОЗ накопители на магнитных дисках 
именуются А:, В:, С: и т.д. Например, в компьютере может быть два 
накопителя на гибком магнитном диске А: и В: и один накопитель на 
жестком магнитном диске (винчестер) С: . 


Текущий дисковод 


Текущий дисковод — это тот дисковод, се которым Вы работаете в 
настоящее время. 0ОЗ по умолчанию ищет все задаваемые пользова- 
телем файлы на диске, находящемся на текущем дисководе. Вы мо- 
жете сменить текущий дисковод с помощью команд ООВ. 
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Полное имя файла 


Полное имя файла имеет следующий вид: 
[дисковод:[путь\]имя-файла 


т.е. состоит из пути к каталогу, в котором находится файл, и имени 
файла, разделенных символом ”\”, перед которыми может стоять 
обозначение дисковода. 

Если дисковод не указан, то подразумевается текущий дисковод. 
Если путь не указан, то подразумевается текущий каталог. 

Полное имя файла полностью специфицирует, с каким файлом Вы 
хотите работать. | 


Например, пусть на рис. 3.1 изображена файловая система на диске накопите- 
ля А: . Текущий каталог на этом накопителе — А:\ШОС. Тогда 


а:рарег.4ос — файл рарег.аос в текущем каталоге диска на дисководе 
:; _ 

а:\рарег.49ос — файл рарег.4ос в корневом каталоге диска на дисководе 
:; 

роз*\{еех.4ос — файл 4еех.4ос в подкаталоге РОЗТ текущего каталога. 


Символы * и? 


Во многих командах в именах файлов можно употреблять симво- 
лы * и ? для указания группы файлов из одного каталога. 

Символ * обозначает любое число любых символов в имени файла 
или в расширении имени файла. Символ ? обозначает. один произ- 
вольный символ или отсутствие символа в имени файла или в расши- 
рении имени файла. 


В именах файлов, содержащих указание на каталог или дисковод, 
символы * и ? нельзя употреблять в той части имени, которая содер- 
жит указание на каталог или дисковод. Например, имя а:\\огК\*.40с 
допустимо, а имена а:\*\рарег.490с и *:\могК\рарег.дос — нет. 


Примеры: 


*БаК — все файлы с расширением „Бак из текущего каталога; 

с*.4* — все файлы с именем, начинающимся с С ‚, и расширением, начинаю- 
щимся ср ‚, из текущего каталога; 

а:\4ос\АВС???.* — все файлы с именем, начинающимся с АВС и состоящим не 


более чем из б символов. 
Логические диски 


В операционной системе РОБ можно разделить жесткий диск на 
несколько частей, и работать с ними как с отдельными дисками. Эти 
части называются логическими дисками или разделами жесткого 
диска. Каждый логический диск имеет имя (букву), по которому к 
нему можно обращаться. Например, жесткий диск объемом 40 Мбайт 
может быть разделен на два логических диска: диск С: объемом 32 
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Мбайта и диск О: объемом 8 Мбайтов. Пользователь может даже не 
знать, что эти два диска не являются независимыми физическими 
устройствами, а расположены на одном жестком диске. 


Электронные диски 


Если в компьютере имеется достаточное количество оперативной 
памяти, то можно отвести часть этой памяти под ”’электронный диск” 
(ВАМ-диск). С этой частью памяти можно работать так же, как с диг- 
ком. Ввод и вывод информации на ”’элентрояной диск” осущшествл ле 
ся гораздо быстрее, чем на обычный диск, поскольку это не связано © 
физическим перемещением диска и считывающих головок. Однако 
при выключении питания или перезагрузке компьютера информация, 
записанная на "электронный диск”, пропадает. 

Для работы с ”электронным диском” требуется запуск специаль- 
ной программы или включение в файл конфигурации системы 
СОМЕС.5УЗ программы-драйвера электронного диска”. 
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ДИАЛОГ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ С 20$ 


Диалог пользователя с О2ООБ осуществляется в форме команд. 
Каждая команда пользователя означает, что РОЗ должна выполнить 
то или иное действие, например, напечатать файл или выдать на эк- 
ран оглавление каталога. 

Команда 0ООБ состоит из имени команды и, возможно, парамет- 
ров, разделенных пробелами. Имя команды 0ООЗ и параметры могут 
набираться как прописными, так и строчными латинскими буквами. 
Ввод каждой команды заканчивается нажатием клавиши (Ещег|]. 


Приглашение 00$ 


Когда ПОЗ готова к диалогу с пользователем, она выдает на экран 
приглашение, например 


А> или С:\> 


Это означает, что РОБ готова к приему комавд. Когда пользсва- 
тель проводит диалог с какой-либо программой, а не с ООБ, тогда 
приглашение РОБ отсутствует (впрочем, программа может иметь свое 
приглашение для ввода команд этой программы). 

Приглашение ООБ, как правило, содержит информацию о теку- 
щем дисководе и о текущем каталоге (см. ниже). Например, 


А;\> — дисковод А:, корневой каталог. 
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СЛЕХЕ> -— дисковод С:, ката.тог \ЕХЕ. 


Иногда приглашение 0ОЗ включает также и информацию о теку- 
щем времени суток, например 


12:59 СЛЕХЕ\$УБ> 


Зид приглашения можно изменить с помощью команды РОЗ 
Ргошрф. 


Ввод команд 


Для ввода команды следует набрать эту команду на клавиатуре и 
нажать [Епфег]. При вводе комачяд можно пользоваться следующими 
клавишами для редактирования зводимой команды: 


[Ре] - удаление текущего символа; 

[ВасК5расе] — (стрелка налево над клавишей [Епфег]) — стирание 
предыдущего символа; 

[17$] —- включение-выключение режима вставки; 

[Ес] — очистка всей командной строки. 


Если при начальной загрузке операционной системы была запуще- 
‚ на программа РОБЕБТ (см. ниже), то можно пользоваться и следую- 
щими клавишами: 


[-}, [-] —- (стрелки направо и налево на функциональной части 
клавиатуры) — перемещение курсора; 

[1] - (стрелка вверх на функциональной части клавиатуры) — вы- 
водит в командную строку предыдущую команду. 


Более подробно о редактировании вводимых команд рассказано в 
конце этой главы. 


Запуск и выполнение команд 


Любая команда, вводимая пользователем, указывает на необходи- 
мость выполнения либо внутрехией, либо внешней команды ООВ, ли- 
бо других программ или команлекых файлов. 

Для выполнения внутренней или внешней команды ООБЗ необхо- 
димо ввести имя этой команды и ее параметры. 


Поиск выполияемой программы. Когда пользователь вводит ко- 
манду, которая не относится к числу внутренних команд РОЗ, коман- 
дный процессор ищет программу с именем, указанным в команде. По- 
иск проводится среди файлов со следующими расширениями: 


.СОМ —- программные файлы; 
.ВХЕ —-— программные файлы (в другом формате); 
.ВАТ — пакетные командные файлы. 
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Поиск выполняется в том порядке, в котором эти расширения пе- 
речислены выше. Если пользователь не указал, в каком каталоге сле- 
дует искать программу, то поиск производится в текущем каталоге и 
в каталогах, заданных командой ООБ Ра{\. 

Если нужная программа в этих каталогах не найдена, то на экран 
выводится сообщение 


Вад соштапа ог {Пе пате 
(Неверное имя команды или программы) 


Например, если пользователь ввел команду РВОС, то командный 
процессор будет искать в текущем каталоге и в каталогах, заданных 
командой ПОЗ Ра{фВ, файл с именем РВОС.СОМ или РВОС.ЕХЕ, или 
РКОС.ВАТ. Если найденный файл имеет расширение .СОМ или .ЕХЕ, 
то командный процессор выполняет загрузку этого файла в память и 
передает ему управление, чтобы этот файл мог выполнить свою рабо- 
ту. Если найденный файл имеет расширение .ВАТ, т.е. является ко- 
мандным файлом (т.е. файлом пакетной обработки), то он содержит в 
формате текстового файла (в коде АЗСИП) последовательность команд, 
которые должны выполняться так, как будто они вводятся с клавиа- 


туры. 


Явное указание каталога в команде. В версиях РОЗ, начиная г 
3.00, а также в ОВ ООВ, в командах можно явно указывать имя ка- 
талога, в котором надо искать соответствующую программу. Цля это- 
го следует в качестве имени команды использовать полно? имя фай- 
ла, включающее путь к тому каталогу, в котором находитея нужная 
программа или командный файл. Расширение имечи файла (т.е. 
.СОМ, .ЕХЕ и .ВАТ) можно не указывать. 

Например, пусть текущий каталог -- СА\ООС \\ОяЕ, ан: здо выолнить про- 
грамму НУРНЕМ, находящуюся в каталоге СсАрОС \РВОС, м указать параметры 
программы РАРЕВ.ШООС /Р. Тогда для выполнения этой п ‚рограммы необходимо 
выполнить команду: 

с:\4ос\ргов\ВурНеп рарег.ие /р 
или 


„.Аргог\Буовел рарсг.Зос ’р 


Действия при ”зависании” компьютера - 
или неправильной рабсте программ 


Иногда выполняемая прогрёмма начинает работать неправильно 
или же не реагирует на нажатия клавиш и т.д. В этом случае вылпол- 
нение программы следует прекратить. Это делается так: 


® сначала надо одновременно нажать на клавиши [С] и [Вгеак], 
чтобы прекратить выполнение программы или вывести ее из со- 
стояния ”зависания”; 


Диалог пользователя с ООЗ 43 


отит очиииритивьия яч ч ричи чаучицинучииччич птичьи они антрацит ние рита чет 


® если это не помогает, то надо перезагрузить РОЗ. Для этого 
следует одновременно нажать на клавиши [С411], [А{] и [Ое]]; 

® если при нажатии [СИ [А{] и [Ре] компьютер не перезагру- 
жается, то следует нажать клавишу ”Везеф” на корпусе компь- 
ютера; 

® если в Вашем компьютере нет клавиши ”Везе{”, то надо вы- 
ключить компьютер, а затем включить его. 


Вы можете прекратить выполнение любой команды ООБ, нажав 
комбинацию клавипи [С4г1-С] или [Си]-ВтгеаК] (как указывалось в ча- 
‚ги 1, нажать [С%г!--С] означает нажать клавишу [С*!], и, не отпу- 
ская ее, нажать на клавишу ”С”). 

Заметим, что прикладные ирсграммы не обязаны (хотя и могут) 
реагировать, на нажатие [С$:1-С] или [Си--ВгеаЕ]. 


Приостановка вывода на экран 


Если команда О0ОБ выдает слишком много информации на экран, 
можно воспользоваться комбинацией клавиш [С1тг|-$] для приоста- 
новки выдачи. Повторное нажатие [С41—5] возобновит выдачу. 

Для других программ выдачу информации на экран можно приос- 
тановить пажатием комбинации клавиш [(4г!-Моп лоск]. Для продол- 
цения выполнения нало нажать любую клавишу. 


Пауза при выполнении команд 


Если при выполнении команды ООВ на экране появляется сообще- 
ние 


Эт Ке апу Кеу “Веп гоаду 
(Наязмите любую клавишу, когда будете готовы) 


или 


Обе апу Кеу фо сопИпие 
(Для продолжения нажмите любую клавишу) 


то для продолжения работы следует нажать любую буквенно-цифро- 
зую клавишу, пробел или [Е щет|]. 


Редактирование вводимых команд 005$ 


ШОБ предоставляет некоторые возможности по редактированию 
вводимых команд во время их набора, однако они весьма ограничены 
и неудобны. Поэтому чаще всего пользователи предпочитают запус- 
кать какую-либо специальную резидентную программу, которая поз- 
воляет выводить в командную строку одну из нескольких последних 
введенных команд и редактировать команду в командной строке бо- 
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лее удобным образом. Описание возможностей одной из таких прог- 
рамм — программы РОЗЕТ — приводится ниже. 

Для установки программы РОЗЕО!Т необходимо скопировать прс- 
грамму РОБЗЕПТТ.СОМ на компьютер (или на системную дискету), и 
вставить в файл АОТОЕХЕС.ВАТ команду вызова программы 
ПОБЕОГТ. В простейшем случае эта команда выглядит так: РОЗЕО!Т. 
После вызова РОБЕГШТ устанавливается резидентно, и предоставля- 
емые ею возможности доступны до перезагрузки компьютера. После 
запуска программы ПОЗЕПТ командную строку 2ОЗ можно редакти- 
ровать следующим образом. 


Перемещение курсора: [-]| — перемещение курсора вправо; [-] — 
перемещение курсора влево; [Сг1-—] — перемещение курсора вправо 


на слово; [С4--] — перемещение курсора влево на слово; 
(.еЁ45514—ТаЪ] — перемещение курсора влево к следующей позиции 
табуляции; [В1514$351-—Таб] — перемещение курсора вправо к 


следующей позиции табуляции; [Ноте] — перемещение курсора к 
началу строки; [Еп9] — перемещение курсора к концу строки. 


Удаление символов: [П)е|] — удаление символа под курсором; 
[ВасКзрасе] — удаление символа слева от курсора; [Езс] — очистка ко- 
мандной строки; [С4т1-Ноште] — очистка командной строки от теку- 
щей позиции курсора до начала строки; [С1-Епд] — очистка 
командной строкч от текущей позиции курсора до конца. 


Прочие команды: [11$] — включение и выключевие режима встаз- 
ки. В режиме вставки курсор увеличивается в толщине. При нажа- 
тии клавиш [Ещег] и [Езс] режим вставки выключается; [04г1-7] — 
ввод в командную строку символа конца файла (символа с кодом 26). 


Вызов в командную строку ранее введенных команд. Программа 
РОБЕБТ хранит несколько последних введенных пользователем ко- 
манд и может выводить их в командную строку РОБ. Это позволяет 
легко повторить одну из последних команд, сделав при необходимо- 
сти в ней нужные изменения. Команды хранятся в виде кольцевого 
стека. Для вызова в командную строку ранее введенных команд и 
управления стеком команд можно использовать следующие клавиши: 


[1] — вызов предыдущей.команды; 

[#1 — вызов следующей команды; 

[Су1-Р#Ор]- очистка стека; 

[С+г1-Р=Оп]- очистка из стека текущей команды (т.е. команды, 
изображенной в командной строке). 


Часть 2 


ОСНОВНЫЕ КОМАНДЫ 00$ 
И ПОЛЕЗНЫЕ ПРОГРАММЫ 


Глава 5 


РАБОТА С ФАЙЛАМИ 


Напомним, что команды состоят из имени команды и, возможно, 
параметров, разделенных пробелами. Имя команды и параметры мо- 
гут набираться как прописными, так и строчными латинскими буква- 
ми. | 

Мы будем отмечать квадратными скобками необязательные эле- 
менты команд. 


Создание текстовых файлов 


Чтобы создать текстовый файл, лучше всего воспользоваться лю- 
бым редактором, который может работать с текстовыми файлами, на- 
пример, встроенным редактором Могоп Соттапаег или ЛЕКСИ- 
КОНом (см. ниже). | 

Небольшие текстовые файлы проще ввести непосредственно с кла- 
виатуры. Для этого необходимо ввести команду 


сору соп имя-файла 


После ввода этой команды нужно будет поочередно вводить стро- 
ки файла. В конце каждой строки надо нажимать клавишу [Ещег]|, а 
после ввода последней — нажать клавишу [Рб] и затем [Еп4ет]. Коман- 
да сору выведет сообщение 


1 #е(8) сорлеа 
(Один файл скопирован) 


и на диске появится файл с указанным именем. 
Удаление файлов 


Для удаления файлов имеется команда 4е] (еее). Формат коман- 
ды: 


де! [дисковод:путь\]имя-файла 
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В имени файла можно употреблять символы * и ?. 
Примеры: 


Че! *.БаК — удаление всех файлов с растпирением „Бак из текущего 
каталога; 
Че] рарег.Чос — удаление файла рарег.4ос из текущего каталога. 


Если Вы захотите удалить все файлы из каталога, например, с по- 
мощью команды @4е1 *.*, то ОЗ спросит Вас: 
Аге Уои зиге (У/М) ? 
(Вы уверены ? ) 


Для удаления файлоз надо нажать ”У” и [Ещег], для отмены ко- 
манцьг —- М” и [Ецфег]. 


Переименование файлов 


Для переименования файлов имеется команда геп (Вепате). Фор- 

мат команды: | 
гел [дисковод:[путь\]имя-файла имя-файла 

Первое имя файла в команде задает имя (имена) переименовывае- 
мых файлов, второе - новое имя (имена) файлов. 

Дисковод и путь задают, в каком каталоге переименовываются 
файлы. Если дисковод или путь опущены, то подразумеваются теку- 
щий дисковод и текуший каталог. 

В именах файлов можно употреблять символы * и ?. 

Переименовываются все файлы из заданного каталога, подходя- 
щие под шаблон, задавный в первом имени файла в команде. Если 
символы “и 7? имеются зо втором имени файла в команде, то симво- 
лы имен файлов на соответствующих позициях не изменяются. 

Примеры: 


теп ххх.40с ххх.4хё — переименование файла ххх.4ос в текущем каталоге. Но- 
вое имя файла — ххх хе; 

теп а:*.4ос *Ахё — переименование всех файлов с расширением .4ос в текущем 
каталоге на дисководе А; . Файлы получают расширение .фхф. 


Копирование файлов 


Для копирования файлов имеется команда сору. 
Формат команды: | 
сору имя-файла имя-файла 
ли 
сору имя-файла [имя-каталога] 


З именах файлов можно ‘употреблять символы * и ?. 
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———ыы=—ы=ы— 


Из каталога, указанного в первом параметре команды, копируют- 
ся файлы, заданные именем файла в первом параметре команды. Дис- 
ковод и путь во втором параметре команды указывают каталог, в ко- 
торый копируются файлы. Если во втором параметре имя файла от- 
сутствует, то имена файлов при копировании не меняются. Если во 
втором параметре команды задано имя файла, то оно указывает новое 
имя копируемого файла. Символы * и ? в имени файла во втором па- 
раметре команды указывают, что соответствующие символы в именах 
копируемых файлов при копировании не меняются. 


Примеры: 


сору ххх.40с ххх.ёхё — копирование файла ххх.4ос в текущем каталоге; созда- 
ется файл ххх.{х$ в текущем каталоге; 
сору а:\*.* — копирование всех файлов из корневого каталога накопителя а: в 
текущий каталог; ‘ 
сору \(\*.40е с:* хе — копирование всех файлов с расширением .4ос из катало- 
га \$ текущего диска в текущий каталог диска с:. Файлы получают расширение 
„хе. 


В команде сору вместо имен файлов можно использовать обозна- 
чения устройств, например: 


СОМ — консоль (клавиатура для ввода, монитор для вывода). При 
вводе с клавиатуры конец файла задается как [С4:1-7] или 


[Е67); 
РВМ- принтер (только как выходной файл). 


Тример: 
‹ору рарег.4х Е ргп — вывод файла рарег. {4х6 на принтер. 


Поиск файла на диске 


Программа ЕЕ {11а ЕЦе) позволяет найти файл на диске по его 
имени. При атом просматриваются все каталоги диска. 


Формат команды: 
те [имя-файла] 


В имени файла можно употреблять символы % и ?. 

Программа Ё сообщит о всех подходящих файлах на диске и о 
том, в каких каталогах они находятся, 

Если в команде не указать имя файла, то будет выведен список 
всех файлов на диске. 


Примеры: 


ГЕ Ч1ерег*.90с — найти все файлы с именем 415еег и произвольным расширени- 
ем; 

ГР +*.4ос — найти все файлы с именем, начинающимся с буквы $ и расширени- 
ем .ООС (рис. 5,1). 
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ЕЕ-Р1\е Р1па, Адуапсеа Е91{10п 4.50, (С) Сорг 1987-88, Рехег Могоп 


С: \Т6\006 
«Пе! р. 90с 12.682 Бузез 2.00 Моп 29 Ацд 88 
С: \ТР\00С 
{са(с. 40с 3.825 Буфез 23.46 ип 10 Вес 89 
пер. 40с 12.704 Буез 23.46 Зил 10 Бес 839 
ТигБоЗ. 40С 894 Буез 23.46 Зип 10 ес 89 


С:\ТР\РАОЕРРАЗ\ 00С 
трепегу. 90С 46. 394 Буез 5.05 Моп 27 Ееь 89 
сртето, 40с 34.428 рузез 5.05 Моп 27 Ее 89 


6 #!11е$ Гоипа 


Рис. 5.1. Информация, выведенная программой ЕК 


Замечание. На многих компьютерах вместо программы {# имеется ана. 
логичная программа уЪеге. 


Восстановление удаленных файлов 


Часто требуется восстановить случайно уничтоженный файл или 
старую версию файла. Это можно сделать, если место на диске, кото- 
рое занимал этот файл и соответствующий файлу элемент каталога 
еще не были заняты при записи файлов нв диск. Для быстрого восста- 
новления удаленных файлов имеется ‘программа ПО из комплекса 
М№огоп ОЧИЯез 4.5. 


Формат команды: 
аи [имя-файла] 


В имени файла можно употреблять символы * и ?. Если имя фай- 
ла не задано, подразумевается *.* — все файлы из текущего каталога. 

Программа аи будет предъявлять имена файлов, которые можно 
пытаться восстановить. Вместо первого символа имени может быть 
символ ”?”, так как при стирании файла в каталоге первый символ 
имени заменяется некоторым специальным символом. 

Если Вы хотите восстановить удаленный файл, то на вопрос 


о уоц \136 40 ашсК-ипегазе 4Ы1з Пе (У/М) ? 
(Хотите ли Вы восстановить этот файл (У — да, М - нет)?) 


надо ответить ”У”, иначе — ”М№”. После нажатия ”У” программа мо- 
жет спросить, какой первый символ имени должен быть у восстанав- 
ливаемого файла. 


Примеры: 


Чи рарег.4ос — восстановить файл с именем ?арег.4ос из текущего каталога и 
присвоить ему в качестве первой буквы имени букву ”р”; 

чи: *.6хё — восстановить все файлы с расширением имени .4хё из текущего ка- 
талога. Первая буква имен файлов будет запрашиваться. 
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Замечания. 1. Если Вы по ошибке удалили файл, то надо попробовать 
его восстановить сразу же, не откладывая ”на потом”. Чем больше будет произве- 
дено операций записи на диск после удаления файла, тем меныше вероятность, что 
ни один кластер удаленного файла не будет ”затерт” другими файлами. 

2. Программа ©П не всегда восстанавливает удаленные файлы правильно, так 
как при удалении не сохраняется никакой информации о том, где находились 
участки удаленного файла. Если программа @О восстановит файл неправильно, 
можно снова удалить этот файл и попытаться восстановить его с помощью про- 
граммы МО, которая позволяет выбирать участки восстанавливаемого файла вруч- 
ную (как это делать, описано в комплекте документации и программ ”Работа 
пользователя с ВМ РС”). 


Удаление файлов с расширением „Бак. 
на жестком диске 


Для удаления файлов с расширением „Бак на жестком диске сле- 
дует ввести команду | 


деЪак 


- Эта команда полезна, так как она освобождает место на жестком 
диске, занятое старыми копиями файлов. 


Для того чтобы эта команда могла работать, необходимо создать файл 
ПЕГВАК.ВАТ, содержащий одну строку: 


есво пп| улреШе с:\*.БаКк /п /з 


(после слова есно должен быть один пробел, а между ”пп” и ”!” — ни одного). Про- 
грамма Уре Ше входит в комплекс программ М№офбоп ОЙПИез 4.5. Указанная 
команда удалит все файлы с расширением .ВАК на диске С:. 

Если в компьютере имеются два жестких диска, или жесткий диск разделен 
на несколько логических дисков, то следует включить в файл РЕГВАК.ВАТ соот- 
ветствующие строки для каждого из ..их дисков. Например, если на жестком 
диске имеются два логических диска С: и О:, то файл РЕГВАК.ВАТ должен быть 
таким: 


есво пп| у1рее с:\*.ЪБаКк /п /з 
есВо пп| млрее 4:\*.Бак /п /з 


Глава 6 


РАБОТА С КАТАЛОГАМИ 


Команда смены текущего дисковода 


Для смены текущего дисковода надо набрать имя дисковода, ко- 
торый должен стать текущим, и затем двоеточие, например: 
А: — переход на дисковод А: 


В: — переход на дисковод В: 
С: — переход на дисковод С: 
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Напоминаем, что после ввода команды кадо нажать клавиту 
[Епфет]. 


Не следует делать текущим дисковод на дискетах, если: 


® на дисководе нет дисисты; 
® дискета не читается; 
% дискега не форматирована. 


Изменение текушего каталога 


Для изменения текущего каталога имеется команда са (Спапёе П]- 
гесфогу). Формат команды: 


са [дисковод: путь 
Если задан дисковод, то текущий каталог изменяется на этом дис- 
ководе, иначе — на текущем дисковода. 
Примеры: 
са\ . — переход я корневой каталог текущего писка; 
са \ехе\4оз -- переход в каталог \ехе\405. 


Просмотр каталога 


Для вывода оглавления каталога имеется команда Ч. Формат ко- 
манды: 


91г [дисковод ауть\[имя- фабла] [/Р] [И | 


В имели файла можно употреблять символы "и ?. Если имя фай- 
ла не задано, то выводится все оглавление каталога, иначе выводятся 
только сведения о данном файле или группе файлов. 

Если в команце не указаны дисковод или путь, то полразумевают. 


Уоцте 17 9г:ме С 1$ ОМЯ го? С 
Олгестогу о С. \ЕХЕ\РКАЯС 


«ОТВ 1-18-89 —4.38г 
.. <В:8> 1-16-89 4:38 
006 <ОТЕ> 3-05-89 в: 29р 
МЕМ <«ОТВ> 8-05-89  8:65р 
МАКЕЗЕХ СОН 1358 4-27-97 


РКАВС Сом 19573 4-27-87 


РКАВС 006 25638 1-16-89 — 1:48р 

РКЗЕХ. —00С 1512 1-16-89 4:51р 

РКЗЕХ РЕМ 9758 3-03-89 4:44 

РКХААС — СОМ 12242 4-27-87 

РКХАВС 006 17647 1-16-89 4:51р ` 


РКХАВСУВ СОН 12110 4-27-87? 
ВЕАОМЕ —00С 80 4-27-87 
13 гЦе{ $} 1632256 Бутез 1гес 


Риг. 6.1. Информация, выводлимая цомандой 91 
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ся текущий дисковод и текущий каталог. 

Для каждого файла команда Чт сообщает его имя, расширение 
имени, размер файла в байтах, дату и время создания или последнего 
обновления файла. Подкаталоги отмечаются <О1В>. В конце выдачи 
сообщается о размере свободного пространства на диске (рис. 6.1). 


Параметр /Р задает поэкранный вывод оглавления. При указании 
этого параметра РОЗ после заполнения экрана будет ждать до тех 
пор, пока пользователь не нажмет любую клавишу, после чего будет 
выводить следующую страницу. 

Параметр /У\ задает вывод только информации об именах файлов 
в каталоге (рис. 6.2). Имена выводятся по пять в каждой строке. 


Уст ите 11 Чггме С 15 ОМА_РС2_С 
П1гестогу о С:\ЕХЕ\РКАЯС 


.. 905 МЕМ МАКЕЗЕХ СОМ 
РКАВС СОМ РКАВС 006  РКЗЕХ 60С РКЗЕРХ Р@М РКХАВС СОМ 
СКХАВС С05 РКХАВСУВ СОМ НЕАВМЕ — 00С 

13 Е1{е(5) 1632256 Бухзез Егее 


Рис. 6.2. Информация, выводимая командой 41: с параметром /\У 
Формат выдачи информации о дате и времени может быть различ- 
ным, он устанавливается предложением СООМТВУ — файла 
СОМЕ@.3У5. Если задан ”европейский” формат, то информация, вы- 
водимая командой г, имеет вид, показанный на рис. 6.3. 


Примеры: 


г — вывести оглавление текущего каталога; 

Чт *.ехе — вывести сведения о всех файлах с расширением .ехе из теку- 
щего каталога; 

д1г а:\ — вывести оглавление корневого каталога на дисководе а:. 


Уо1 име 1п аг1\уе С 1$ ОМВ_РС2_С 
О1гескогу о С:\ЕХЕ\РКАВС 


<018> 16.01.89 16.38 
.. <ОТА> 16.01.89 16.38 
000 <01А> 5.08.89 20.28 
МЕМ <018В> 5.08.89 20.28 
МАКЕЗЕХ СОМ 1358 27.04.87 
РКАВС Сом 19573 27.04.87 
РКАВС 000 25638 16.01.89 16.48 
РКЗЕХ 00С 1512 16.01.89 16.51 
РКЗЕХ Рам 9758 3.03.89 16.44 
РКХАВС — СОМ 12242 27.04.87 
РКХАВС —00С 17647 16.01.89 16.51 
РКХАВСУН СОМ 12110 27.04.87 
АЕАОМЕ — 00С 540 27.04.87 
13 Е11е($) 1632256 Буфе$ Ггее 


Рис. 6.3. Информация, выводимая командой 1, если установлен 
европейский” формат даты и времени 
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Создание каталога 


Для создания нового каталога имеется команда шт (Маке 
П\гефогу). Формат команды: | 


та [дисковод: путь 
Примеры: 


ша ххх — создание подкаталога ххх в текущем каталоге; 
14 а:\\огк  — создание подкаталога могК в корневом каталоге диска а: . 


Уничтожение каталога 


Для удаления (пустого) каталога имеется команда га (Ветоуе П!1- 
гесфогу). Формат команды: 


га [дисковод:путь 
Примеры: 


га ххх — удаление подкаталога ххх в текущем каталоге; 
га а:\\огк — удаление подкаталога ууогк в корневом каталоге диска а: . 


Отметим, что удалить можно только пустой каталог, т.е. каталог, 
не содержащий файлов и подкаталогов. 


Установка списка каталогов, 
в которых производится поиск 
выполняемых программ 


Для того чтобы наиболее часто выполняемые программы можно 
было выполнять из любого каталога, следует записать эти программы 
в один или несколько каталогов и перечислить их в команде Раё\. 
Как правило, установка с помощью команды Ра списка каталогов, 
в которых производится поиск выполняемых программ, делается в 
командном файле АОТОЕХЕС.ВАТ, который автоматически запуска- 
ется при каждой перезагрузке 0О®. 


Формат команды: 


ра имя-каталога [; имя-каталога]... — установка списка катало- 
гов, в которых производится поиск программ; 

рафВ ; — устанавливает, что поиск программ должен вестись толь- 
ко в текущем каталоге; 

раёЙ без параметров — выводит имена каталогов, в которых про- 
изводится поиск программ. 


После ввода любой команды, не являющейся внутренней коман- 
дой ООВ, поиск соответствующей программы производится сначала в 
текущем каталоге, а затем в каталогах, указанных в команде Раёл. 
Просмотр каталогов, заданных в команде Ра&П производится в том же 
порядке, в котором они указаны в команде. 
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Замечание. Имена каталогов в команде Ра рекомендуется указывать 
полностью, т.е. они должны начинаться с имени дисковода и символа ”\”, напри- 
мер С\ОЗЕВ\\ОВК. Это позволит командному процессору 2О5 правильно нахо- 
дить эти каталоги независимо от того, какой каталог и дисковод являются теку- 
щими. 


Наглядный переход из каталога в каталог 


С помощью программы МСО из комплекса Мобоп ОИНИез 4.5 
можно выполнить следующие функции: 


® вывести на экран изображение дерева каталогов на диске; 
Ф указать на нем, в какой каталог надо перейти; 
® перейти в другой каталог, указав только часть его имени. 


Формат команды: 
пса [/т] 


После ввода команды на экран будет выведено дерево каталогов 
на текущем диске (рис. 6.4). Клавишами перемещения курсора мо- 
жно выделить тот каталог, в который Вы хотите перейти. Для пере- 


Могфот Спаиче Р1лесфогу” 


АВС-—-—————РКР 
СН 

ЕМТОВА 
20 


АМТТАТ 
20С_ЕМТТ 
205 
ЕГО 


С: \ООС\ЬЕТТЕА$ 
Зреей ЗеатсН: ООО Ргезз ^Епёег Фок пех мафсй 


Я Не!» Е Везсат ге @ "Онелане ЯМ реек ние 16 И 


Рис. 6.4. Дерево каталогов на диске, зыводимое программой пс@ 
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хода в этот каталог нажмите [Ещег]. Для выхола из программы пса 
(без изменения текущего каталога) нажмите [Езс]. 

Программа пс выделяет на экране исходный каталог желтым 
цветом (на монохромном дисплее — повышеяной яркостью), а теку- 
щий каталог — черными буквами на светлсм фоне (на монохромном 
дисплее — инверсным изображением). 

Режим /г. Режим /г приводит к считызанию информации о ката- 
логах с диска. Эта информация сохраняется в файло фтееш?о.пса в 
корневом каталоге. Если режим /т не задан, то информация о катало- 
гах ищется в файле фгеешп?о.пса. Полезно перед выдачей команды пс 
/г выдать команду ОЗ МЕ \ /З, так как при этом дерево каталогов на 
экране будет упорядочено по алфавиту. 


При работе с программой пс можно также: 


® нажав [Е7] (МЕПГ1г), — создать подкаталог (его имя лзапраитива- 
ется); | 

® нажав [Е] (Пеефе), — удалить катало” (этот каталог должен 
быть пуст); 

® нажав [Еб] (ВКепате), — переименовать каталог; 

® нажав [Е2] (Везсап), — считать информацию о каталогах с диз- 
ка; 

® нажав [ЕЗ] (Омуе), — перейти к просмотру дерева каталогов па 
другом диске. 

Пример: пса 


Сортировка элементов катэлогов 


Формат команды: 
43 пе [имя-каталога | {/з] 


Программа ОВ (она входит в комплекс Могол ИЧИНез 4.5) сорти- 
рует указанный каталог, т.е. располагает его элементы по алфавиту. 
Если каталог не задан, то сортируется текущий каталог. Если указан 
параметр /$, то сортируются также и все подкаталоги. Режим пе оз- 
начает сортировку по имени файла и расширению (другие режимы 
указаны в справочном описании программы ПОВ). 

После сортировки команда т выдаст оглавление каталога, упоря- 
доченное по алфавиту. После выполнения команды 9$ пе \ /з про- 
граммы пс@, рсфоо1$ и другие будут выводить на экран дерево катало- 
гов диска, упорядоченное по алфавиту. | 


Примеры: 


4$ пе с:\ /5 — сортировка по имени и расширению всех хаталогов диска С:; 
4$ пе — сортировка по имени и расширению текущего каталога. 
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РАБОТА С ЭКРАНОМ И ПРИНТЕРОМ 


Вывод файла на экран 


Для вывода текстового файла на экран можно использовать ко- 
манду Туре. 


Формат команды: 


фуре имя-файла 


Примеры: | 
фуре рарег.4ос — вывод на экран файла рарег.40с из текущего каталога; 
$уре а:\Чос\+.40с — вывод на экран файла %.4ос из каталога а:\90с. 


Вывод на экран можно приостановить нажатием [0411-85]. Повтор- 
ное нажатие [С%4г1-$] возобновляет вызол на экран (как указывалось 
ранее, нажать [С&:1--5] означает нажать клавишу [С4т] и, не отпуская 
ее. нажать на клавишу “5”). Заковчить вывод на экран можно, нажав 
[СЕТЬ-С] или [Ст Вгеак |. 

самечания. 1. При вызоде двоичных (не текстовых) файлов на экране 
будут изображаться различные сиециальные символы. 

2. Вывести файл нэ экран можно и с помощью команды сору имя-файла ргп. . 
Эта команда отличается от команды буре имя-файла тем, что команда $уре выво- 


дит вместо символов табуляции такое количество пробелов, чтобы следующий сим- 
вол начинался с позиции, кратной восьми, а команда сору этого не делает. 


Вывод файла на печать 


Для вывода текстового файла на печать можно воспользоваться 
командой Сору. 


Формат команды: 
сору имя-файла ргп 


Перед выдачей этой команды необходимо, чтобы принтер был 
включен и находился в состоянии готовности. 


Замечания. 1. При выводе двоичных (не текстовых) файлов на принтере 


могут изображаться различные специальные символы, а также происходить дру- 
гие нежелательные явления. 

2. Для того чтобы напечатать текстовый файл, содержащий знаки табуляции, 
можно нажать комбинацию клавиш [С4г1-Рг5ег]|, чтобы включить режим копиро- 
вания на принтер выводимой на экран информации, вывести файл на экран ко- 
мандой фуре, а по окончании — снова нажать [Си1-Ргё&сг], чтобы выключить ре- 
жим копирования на принтер. 
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Очистка экрана монитора 


Для очистки экрана монитора имеется программа СВ. 
Формат команды: 
С13 
Экран монитора очищается. В первой строке экрана появляется 
приглашение РОВ. 


Печать файлов в фоновом режиме 


Программа Рг!п% выводит файлы на печать. Во время печати фай- 
лов можно выполнять любую другую работу на компьютере, т.е. пе- 
чать идет в ”’фоновом” режиме. Остановок между печатанием отдель- 
ных страниц не делается, поэтому используемый принтер должен 
быть оснащен непрерывной бумажной лентой или устройством для 
автоматической подачи отдельных листов бумаги. 


Формат команды: 
ргш& имя-файла 


При этом файл будет поставлен в очередь для печати. При первом 
вызове команды рг!пф на экран буден выдано сообщение: 


Маше о# 1134 деу1се [РВМ]: 
(Имя устройства для печати, по умолчанию — РЕМ) 


В ответ на это сообщение следует ввести имя устройства, на кото- 
ром будут печататься файлы. Если сразу нажать [Еп4ег], то файлы бу- 


дут печататься на устро’ во РЕМ (принтере, подсоединенном к пор- 
ту ГРТУ. 
Если требуется отменить фоновую печать, надо ввести команду: 
рп /% 


При этом на принтере печатается сообщение 


АП ЕШез сапсе!еа Бу орегафг 
(Все файлы удалены пользователем) о 


Команда рг!1ф без параметров выводит список файлов, ожидаю- 
щих печати. Если таких файлов нет, то ка экран выводится сообще- 
ние: 


_ Рги& апеце 13 етру 
(Очередь файлов, ожидающих печати, пуста) 


Примеры: 


рги #1е1.15% — ставит файл #е1.13% в очередь для пекати; 
реп /& -- отменяет фсновую печать. 
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Замечание. Некоторые программы, например редакторы документов, 
имеют собственные средства для фоновой печати. При работе с этими программа- 
ми, как правило, целесообразно использовать встроенные в них средства для фоно- 
вой печати, а не пользоваться командой Р!1п\ф. 


Глава 8 


РАБОТА С ДИСКАМИ 


Установка и отмена 
режима проверки при записи на диски 


Обычно запись на диски производится без проверки ее правильно- 
сти, поскольку запись на диски почти всегда производится без оши- 
бок. Однако с помощью команды УегМу можно. включить или выклв)- 
чить режим проверки. Этот режим имеет смысл включать при запь:‹ :. 
важной информации на дискеты (например, при архивации), а также 
при записи на ”’сбойные” дискеты. Для проверки правильности записи 
записанные данные считываются, и если при этом не произошло 
ошибки, то запись считается правильной. 


Формат команды: 


уег1Фу оп — включить режим проверки при записи на диски; 

уег Шу оЁ — выключить режим проверки при записи на диски; 

уег1Ёу без параметров — вывести информацию о том, включен или 
выключен режим проверки при записи на диски. 


Инициализация (форматирование) дискет 


Перед первым использованием дискеты следует подготовить для 
того, чтобы с ними могли работать программы РОБ. Это делается с 
помощью команды РОБ ЕГогтаф. 


Формат команды: 


Фогтаф дисковод: [/$] 
Пример. 


огтаф а: 


Предупреждение. Если на дискете была записана какая- 
либо информация, то она будег уничтожена программой Гогта%. Поэ- 
тому перед вводом команды (нажатием клавиши [Ещег]) прочтите 
еще раз командную строку, чтобы убедиться в том, что в ней все на- 
писано правильно. 
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Если в команде указать параметр /$, то будет подготовлена ”сис- 
темная” дискета, т.е. дискета, с которой можно загрузить операцион- 
ную систему ООВ. 

На дисководе для дискет емкостью 360 Кбайт дискеты можно 
форматировать на емкость 360 Кбайт или менее, на дисководе для 
дискет емкостью 1,2 Мбайта дискеты можно форматировать на ем- 
кость 1,2 Мбайта или менее. В команде имеются параметры для фор- 
матирования дискет не на максимальную емкость, о них можно про- 
честь в комплекте документации и программ ”’Работа пользователя с 
[ВМ РС”. При вводе команды без этих параметров дискета формати- 
руется на емкость, соответствующую максимальной емкости дисково- 
да. 

После ввода команды появляется сообщение 

пзегф пем 41зКейе $0 Чтуе х: ап зёгКе ЕМТЕВ уВеп геаду 
(Вставьте дискету и нажмите [Етфег]) 
Если дискета испорчена, то появится сообщение 
Тгаск 0 Бад — 413К ипизаЫе 
(Дорожка 0 испорчена, дискету использовать нельзя) 


Это сообщение может появиться также при попытке инициализи- 
ровать дискету с высокой плотностью записи (т.е. емкостью 1,2 М- 
байта) на дисководе для дискет емкостью 360 Кбайт. 

Следует заметить, что иногда дискету, при инициализации кото- 
рой появляется сообщение ”Тгаск 0 Бад — 913 ипиза Ме”, все же уда- 
ется инициализировать программой РСТоо|5. 

После окончания инициализации дискеты появляется запрос 


Еогта% апоВег (У/М)? 
(Форматировать еще (У - да, М - нет) ?) 


Если больше дискет инициализировать не надо, ответьте ”М”. 


Предупреждение. Не следует пытаться инициализиро- 
вать жесткий диск (винчестер), так как при этом все данные на вин- 
честере будут уничтожены. 


Задание метки на диске 


Формат команды: 


]аЪе] дисковод: 
Пример. | 
]аБе] а: 
Программа 1а бе] сообщит о существующей метке диска и запросит 


новую метку. Если Вы не хотите изменять метку диска, нажмите 
[Еглфег]. Метка диска может быть длиной до 11 символов. 


Работа с дисками 59 


Подготовка компьютера к выключению питания 


С помощью программы рагК можно установить головки чтения-за- 
писи на жестком диске (винчестере) в положение, при котором мож- 
но безопасно выключать электропитание компьютера. 


Формат команды: 


рагК 


Замечания. 1. Многие жесткие диски могут сами устанавливать головки 
чтения-записи в нужное положение при выключении электропитания, однако все 
же лучше не искушать судьбу и делать это самим. 


2. Более подробные сведения о команде рагк см. в главе ”Обслуживание 
дисков”. 


Проверка диска на наличие ’сбойных” участков 


Программа 4 из комплекса Мооп ОИШЯез 4.5 проверяет диск на 
наличие ”сбойных” участков и перемещает информацию из этих уча- 
стков в безопасное место. 

Формат команды: 


4% дисковод: /В /М 


`Параметр /В задает полную проверку диска на наличие ”сбойных” 
участков. Параметр /М задает режим перемещения ”сбойных” участ- 
ков файлов в безопасное место на диске (если оно имеется). Програм- 


С:\>ае с. /В Им 
ОТ-01зк Тез+. Адуапсеч Е91%10п 4.50, (С) Сорг 1987-88, Рефег №г\оп 


биг1п9 1пе ъсап от {пе 491$К, уои мау ргез$ 
ВВЕАК (Сопхеог-С) со 1пжеггир* 01$зк Тез 


Тезг геа41п9 тве епу!ге 41$Кк С:, зузжет агеа апа даха 
агеа 
Тпе зубтет агра с01$1$%$ ог 600%, РАТ, апа а1гесхогу 
№0 сггог$ геао1п9 зузфет агеа 


Тпе дата агеа с751$%$ 0Ё Сс1и5$%егз пимегед 2 - 16, 327 
№ еггогз гаги дажа агеа 


тех геза]й3 #1165 
Отгесфогу С: \ 
б1:естогу 2:00 
Озгесссту с: \ВОС\ТЕЦЕХ 
Б1гестогу С: \0ОС\ВЕСЕАМА 


> С> <> 


О1гесфогу С: \МОЯК 
№0 еггог$ геа41пу 111е$ 


Рис. 8.1. Проверка диска с помощью программы @% 
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ма @4 во время работы выводит на экран сообщения о проверяемых 
участках диска (рис. 8.1). 


При обнаружении ”сбойных” участков диска программа 4% сооб- 
щит о них и затем спросит, нужно ли перенести содержащуюся в них 
информацию в безопасное место. Разумеется, информация со ”сбой- 
ных” участков диска может быть восстановлена с некоторыми ошиб- 
ками. 

Замечание. Программа ОТ позволяет проверять наличие только 


физических дефектов на диске. Для проверки логической структуры диска 
(файловой системы) используйте программы СВКВзК или МОО. 


Пример. 
4% а: /ш /Ъ 


Проверка файловой структуры на диске 
и нахождение потерянных” участков на диске 


Для проверки целостности файловой системы на диске и вывода 
информации о файлах на диске используется программа СВКОЗК. 
СЬКОзК может также исправлять некоторые типы повреждений в 
файловой системе на диске, например находить ’потерянные” участ- 
ки на диске (т.е. участки, не принадлежащие ни одному из файлов и 
не числящиеся в списке свободных). 


Формат команды: 
сВказК дисковод: /1 


Параметр /4 задает режим коррекции обнаруженных ошибок. 
Пример. 
сВКазкК с: /? 


Программа СИКОзК выводит на экран сводную икформацию о дис- 
ке и опергтивной памяти (рис. 8.2, вместо многоточий на экран будут 
выведене. конкретные числовые значения): 


® емкость диска в байтах (... Буфез $0фа! а1$К зрасе); 

® общий размер в байтах и количество ”спрятанных” файлов ((... 
Бузез ш ... Мадеп Е ез); 

® общий размер в байтах и количество каталогов на диске (... 
Бу4ез ш... дтефотез); 

® общий размер в байтах и количество пользовательских файлов 
на диске (... Бу4ез т ... изег ез); 

® общий размер в байтах и количество файлов, восстановленных 
программой СЬЕКОзК из потерянных участков на диске (... Бу%ез 
ш... гесоуегеа Ёез); 
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12:59 С:\> спказк с: /Е 


Уо1 име ОМВ_РС2_0  сгеахед 8 Реь 1989 19.58 


10 105% с!изхег$ Роипа 1т 5 спа!пт$. 
Сопуег{ {10$ спа1п$ $0 ЕЦез (\/№)7 у 


9216000 Бузез хофа{ 41$к расе 
0 Буез 1п 1 11940еп Ее$ 
40960 Бузе$ 1п 10 91гесхог1е$ 
2617344 Бутез 1п 144 изег ЕЦе$ 
40960 Бузе$ 1п 5 гесомегед 1ез 
6516736 Бузез амацав!е оп 915к 
655360 Бу{ез +оеа( шетогу 
549600 Буфез Ггее 


Рис. 8.2. Проверка файловой структуры на диске программой сВКавКк 


® количество свободного места на диске в байтах (... ауа|а е оп 
413К); 

® общий размер в байтах оперативной памяти компьютера (... 
Без $04а| тетогу); 

® размер свободной (не занятой операционной системой и пользо- 
вательскими программами) оперативной памяти компьютера (... 
ъуез Ёгее). | 


Если программа сВКазК находит потерянные участки диска (т.е. 
участки, не принадлежащие ни одному из файлов и не числящиеся в 
списке свободных), то она выдает сообщение: 

х 103% сазфегз гоцпа ш у сВатз 
сопуег% 103% с1азцегв $0 #Пез (У/М) ? 


(Найдено хх потерянных кластеров, содержащихся в уу цепочках, 
преобразовать эти цепочки в файлы (У - да, М - нет) ?) 


Если ответить ”У”, то программа сВКазК создаст в корневом ката- 
логе файлы ЕП.Е0000.СНК, ЕП.Е0001.СНК и т.д. Их надо просмот- 
реть и, если они не содержат ценной информации, уничтожить. Если 
ответить ”М?”, то потерянные участки сразу будут добавлены к списку 
свободных участков на диске. 

Если программа сЬКазК сообщает о каких-либо ошибках на винче- 
стере, следует посмотреть в описании программы СсВК@зК, какие 
действия необходимо предпринять. В случае серьезных ошибок надо 
немедленно сообщить об этом ответственному за компьютер или спе- 
циалистам по техническому обслуживанию. компьютеров. Иногда 
логические ошибки, которые не может исправить программа с№К@азкК, 
исправляются программой МОО. 


Оптимизация размещения файлов на диске 
Программа 5) из комплекса М№оготп ОИИЯез 4.5 перемещает все 


файлы на диске к началу диска и устраняет фрагментацию файлов. 
Это убыстряет работу с диском и уменьшает износ дисковода. 
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Формат команды: 
з4 [дисковод:] /А /С 
или р 


за [дисковод:] /А /@ 
Пример. 
за с: /А /С 


Параметр /А команды задает работу программы з@ без дополни- 
тельных запросов. Параметр /С задает режим полной оптимизации, 
параметр /© — быстрой, но менее эффективной оптимизации размеще- 
ния файлов на диске. 

При сжатии диска на экран выводится карта диска (рис. 8.3), в 
которой специальными символами отмечены занятые, неиспользу- 
емые или частично используемые, неперемещаемые и дефектные 
участки диска: 


. — полностью занятый участок диска; 


Мог6&оп Зреей`015К. 


$44999 904000004009900900990900000000009009095%9490%4 0 90 000 00ФФеФофо фо ооо ооо ооо 


ХХХ АТАКА АХ. 


Ор1и1=е 115К 1 ле №: | › - зе Боск 
Спапуе Ог1ме (Сошр1еёе) | й- Цтизеа Ъ1оск 
Зеё Ор1отз Ш | Х- мюаые ыоск 
р15К 34а413%1с$ 4% сомр|е%ей В - Ваё Ь]оск 

Ех!4 Зреей 115К Ргез5 $0 фор соийетз то Ь1осК = 2 с1изфег$ 


Рис. 8.3. Сжатие диска программой $54 
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— неиспользуемый или частично используемый участок 


диска; 
х — неперемещаемый участок диска; 
В — дефектный участок диска. 


Эти обозначения приведены в правом нижнем углу экрана. 

В нижней части экрана посередине располагается диаграмма (по- 
поска), изображающая ход форматирования диска. В процессе сжа- 
гия диска программа БО наглядно показывает ход работы на экране. 
Обработанная часть диска выделяется желтым цветом (на монохром- 
ных мониторах — повышенной яркостью). Действия программы 
изображаются с помощью следующих обозначений: 


Г — участок диска читается; 
\ -— участок диска записывается; 
У - участок диска проверяется. 


Процесс сжатия диска можно прекратить, нажав клавищу [Ез‹]. 


Глава 9 


ПРОГРАММЫ ОБЩЕСИСТЕМНОГО НАЗНАЧЕНИЯ 


Вывод информации о дате 
и установка даты в компьютере 


Для вывода информации о дате и установки даты в компьютере 
имеется команда ПОафе. 


Формат команды: 
Дафе 


По этой команде на экран выводится информация о дне недели и 
цате, и Вы можете ввести новое значение даты. Если Вы не хотите 
менять дату, установленную в компьютере, то нажмите [Етфет]. 

Для ввода даты надо ввести номер дня в месяце (1-31), номер ме- 
сяца (1-12) и год или две последние цифры года. Подсказка ОО ука- 
жет, в каком порядке эти числа надо вводить (ММ -— месяц, ОО -— 
день, УУ -- год), между числами следует вводить символ ”—”. Формат 
ввода даты зависит от параметра Соип4гу, установленного в файле 
конфигурации системы СОМЕТС.5УБ. 


Пример: 


Етцег пем даёе (94—тш-уу): 
Вводимая строка: 15-01-1990 
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Замечание. Начиная с версии М$ 0ООЗ 3.3 команда Оафе запоминает зна- 
чение текущей даты в энергонезависимой памяти компьютеров моделей 1ВМ РС 
АТ и Р5/2. В предыдущих версиях М$ 00$ для установки значения текущей даты 
в энергонезависимой памяти необходимо было использовать программу установки 
конфигурации компьютера Бер. 


Вывод информации о времени 
и установка времени в компьютере 


Для вывода информации о текущем времени и установки времени 
в компьютере имеется команда Т!те. 


Формат команды: 
Ите [часы:минуты] 
где часы -—- число от 0 до 24, минуты -— число от 0 до 59. 


Если команда Яте выдана без параметров, то РОВ выводит теку- 
щее время и просит установить новое значение времени в компьюте- 
ре. Если Вы не хотите менять время, нажмите сразу клавишу [Епфе!]. 


Примеры: 


Ите 
Яте 12:43 
Замечание. Начиная с версии М$ ООЗ 3.3 команда Ящте запоминает зна- 
чение текущего времени в энергонезависимой памяти компьютеров моделей 1ВМ 
РС АТ и Р5З/2. В предыдущих версиях М$ 00$ для установки значения текущего 


времени в энергонезависимой памяти необходимо было использовать программу 
установки конфигурации компьютера Зефир. 


Изменение вида приглашения 00$ 


Изменение вида приглашения РОБ (т.е. текста, который показы- 
вает, что РОЗ готова к приему команд пользователя) осуществляется 
с помощью команды Рготр. 


Формат команды: 
рготр® [текст] 


Если команда рго,пр% выдана без’ параметров, то устанавливается 
подсказка, содержащая информацию о текущем дисководе и символ 
”>”, иначе говоря, команда рготрф без параметров эквивалентна ко- 
манде рготрё $п$а (см. ниже). 

В тексте, указываемом в команде рготр%, можно использовать 
следующие сочетания символов: 


$р — текущий дисковод и каталог; 
Фп — текущий дисковод; 

Фа — текущая дата; 

$% — текущее время; 

фу — версия 2ОВ; 
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$_ — переход на новую строку; 

$з — пробел; 

ФЬ — удаление предыдущего символа; 
фе — символ с кодом 217 (ЕВС); 

$= — символ ”>”; 

$1 -- символ ”<”; 

$Ь — символ ”; 

$$ — символ $», 


Как правило, вид приглашения ПОБ устанавливается в файле 
АОТОЕХЕС.ВАТ, автоматически запускаемом при загрузке РОВ. 


Примеры: 


рготрё $р$е — устанавливает приглашение 0О$ вида с:\\огК\40с> ‚ т.е. со- 
держащее информацию о текущих дисководе и каталоге и символ ”>”; 
рготрЕё $$$ $. $. $$. $р$е — устанавливает приглашение ОО вида: 


13:05 с:\могК\@0ос> 


Замечание. Если при запуске операционной системы был установлен 
драйвер АМТ.5У5, то в приглашении ООЗ можно использовать различные цвета 
символов и фона. 


Получение информации о компьютере 


Формат команды: 
$1 [дисковод:] 


Программа $1 (она входит в комплекс Могоп ОиН@ез 4.5) выво- 
дит на экран (рис. 9.1) информацию о модели компьютера, типе про- 
цессора и наличии математического сопроцессора, версии ООВ, о се- 
рийных и последовательных портах для подключения дополнительно- 
го оборудования, о тице адаптера монитора, об использовании опера- 
тивной памяти. 

Кроме того, программа $1 вычисляет индекс производительности 
процессора по отношению к стандартной модели 1ВМ РС ХТ и, если в 
команде задан дисковод с жестким диском, проверяет быстродействие 
жесткого диска. 


При выполнении программы на экран выводятся следующие 
сведения: 


® модель компьютера (Сотрщег Маше); 

® версия операционной системы (Орегайпй оуз$ет); 

® дата встроенной в компьютер базовой системы ввода-вывода 
({Ви|5-ш ВОВ дафед); 

® тип основного микропроцессора (Маш Ргосеззог); 

наличие и тип сопроцессора (Со-Ргосеззог); 

® количество асинхронных последовательных портов (Зега| 
Рогз); 
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Глава 9 


Сотрибег Маме:  ТВМ/РС-АТ 
Орега{1по Зузкет: 00$ 3.30 . 
8и1{<-1п 8105 да*жед: Мопдау, Зерфетоег 1, 1986 
Ма1п Ргосез$ог: [п%е1 80286 Зег1а{ Рог{$: 2 
Со-Ргосеззог: Ге! 80287 Рага {е{ Рог\з: 
У19ео О1зр{ау Адархег: Еппаплсед бгарй1с$, 256 К-Бу&е$ 
Сиггепе У14ео Моде: Техх, 80 х 25 Со 0г 
Ауацаще 01$3к Ог1\ез; 4, А; - 0: 


— 


00$ герогф$ 646 К-Буфез оЁ темогу: 
103 К-рузез ичзеа ву 90$ ап4 гез1депе ргодгам$ 
537 К-Буез ауаЦаше Тог арр!1са{1оп ргодгат$ 
А зеагсой Гог аси уе метогу 7179$: 
640 К-вухез ма1п метогу (ар пех 00000-04000) 
32 К-Буфез 9415р[ау тетогу (аф пех 08800-06000) 
384 К-Бу{ез$ ехкепаед тетогу (а пех 10000-16000) 
ВОМ-В105$ Еххеп$10п$ аге Гоип аф пех рагадгарпз: 6000 


Сотри{1пд Гпадех (СГ), геа ме ко ТВМИХТ: 11.7 
О1$К Гп4аех (01), геаа1\е фо 1ВМИХТ: 2.7 


РегРогтапсе Тпдех (РГ), гаа\уе фо 1ВМ/ХТ: 8.7 
Рис. 9.1. Информация о компьютере, выводимая программой 31 


количество параллельных портов (РагаЦе! Рог&$); 

тии адаптера монитора (У14ео П1зр]ау Адарфег); 

текущий режим монитора (Сиггепт$ У14ео Моде); 

количество доступных логических дисков и соответствующие 
им буквы (АуаЦаЫе П1зК Опуез); 

количество оперативной памяти (в килобайтах), доступной РОЗ 
(РОБ герог&з ... К-Бу4ез оЁ шетогу); | 
количество оперативной памяти, используемой РОВ и резидент-_ 
ными программами (... К-Буйез изед Бу ШООБ ап гез1деп% 
ргозгатз); 

количество оперативной памяти, доступной для использования 
прикладными программами (... К-Ъузез ауа|аШе {ог аррИса#юоп 
ргоггатаз). | 


Далее выводятся результаты просмотра оперативной памяти ком- 
пьютера (А зеагсВ Рог асйуе шетогу #195): 


количество обычной памяти и ее адреса (....К-Буфез таш 
шетогу аё Вех ......—......); 

количество памяти, используемой для вывода изображений на 
монитор, и ее адреса (....К-Бу4ез 41зр]ау шетогу а пех 
ревее Тежиное } 

количество расширенной памяти и ее адреса (....К-Будез 
ежепде тетогу а%ф Вех ......-......); 

данные о том, имеются ли расширения базовой системы ввода- 
вывода, и где они находятся (ВОМ-ВЮЗ$ Ежепз!0опз аге Ёоцпа а% 
Вех рагаггарйз). 


Программы общесистемного назначения 67 


В заключение программа 81 выводит скорость работы процессора 
(Сотрийие шаех) и диска (013К Шш4ех) относительно стандартной мо- 
дели 1ВМ РС ХТ (4,77 Мгерц), а также, если в команде указан диск, 
суммарный индекс производительности компьютера (Регогтапсе 
п14ех). 


Примеры: 


$1 — вывести информацию о компьютере; 
$1 с: — вывести информацию о компьютере и скорости работы жесткого диска 


Получение информации о резидентных программах 


Для получения информации о запущенных резидентных програм- 
мах имеется программа УТзг фирмы Со!4еп Вом Зуз4етз. 


Формат команды: 
| У4 г 


Команда у&зг выводит список всех резидентных (постоянно нахо- 
дящихся в памяти) программ и сведения об объеме занимаемой ими 
памяти (рис. 9.2). Эта информация бывает полезна для установления 
причины, почему для запуска той или иной программы не хватает 
оперативной памяти. 

Про каждую программу выводятся следующие сведения: 


® размер занимаемой оперативной памяти в килобайтах (517еКЪ); 

® имя программы (Мате); 

® захваченные данной программой вектора — прерываний 
(Озез/Соттеп+з). - | 


\У{$г Уегз1опт 1.01 ТЭН ТпРо Соруг19йе (С) бо14еп Вом Зуз4етз 1987 


ЕЕ ИИИИЫИЫИЫЫыРкМ————м————ы[———щ 
| $12ек6 | Маме | Узез/Соттепте$ | 

ОНИ 
| 2.2 | О0ЗЕОТТ | 1п*$(21) , | 
| 6.5 | АК | 1п$(10) | 
| 16.8 


| (-1510 | 113(05,08, 09, 13, 16, 25, 26, 28, ЗЕ) 
ПРООН 


Рис. 9.2. Информация о резидентных программах, 
выводимая программой у\%&5г 


Часть 3 


РАБОТА С ПРОГРАММОЙ 
МОВТОМ СОММАМОЕВ 


Глава 10 


МОНТОМ СОММАМОЕВ: ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ 


Программа Могоп Соттап4дег фирмы Раег Мофбоп Сотшрийпе 
является одной из наиболее популярных программ-оболочек для ра- 
боты с операционной системой 2ООЗ. Как правило, с ее помощью 
пользователи просматривают каталоги, копируют, переименовывают, 
удаляют файлы, запускают программы и т.д. Конечно, все это можно 
сделать и непосредственно, т.е. используя возможности самой опера- 
ционной системы ПРОБ. Однако большинство пользователей предпочи- 
тают делать это с помощью Мотюоюп Соттапа4ег или какой-либо анало- 
гичной программы. Почему же они используют лишнее ”’промежуточ- 
ное звено” при работе с РОЗ? Ответ прост. 

Как объяснялось ранее, взаимодействие пользователя с операци- 
онной системой ООБ построено по принципу диалога: пользователь 
набирает на клавиатуре нужную комавду и нажимает клавишу 
[Епфег], после чего ООВ выполняет введенную команду. Такой способ 
взаимодействия не нагляден и недостаточно удобен. Действительно, 
для того чтобы скопировать файл в другой каталог, надо набрать имя 
команды, имя файла и имя каталога, а для этого надо помнить эти 
имена и не. ошибиться при наборе. Куда как проще ”ткнуть” с помо- 
щью клавиш управления курсором или ”’мыши” в определенные места 
экрана, чтобы указать нужный файл, потом каталог, в который надо 
скопировать файл, а затем требуемое действие. Могоп Соттапдег и 
позволяет работать с компьютером на таком наглядном уровне. 

Кроме Могоп Соттап4ег, имеются и другие программы-оболоч- 
ки, например ОЛоз, Ра Мег, ХТгее и др. В операционную систему 
МБ РОБ версии 4.0 также включена собственная программа-оболочка. 
Однако наиболее удачной и самой широко распространенной является 
Могбоп Соттапаег. В настоящей главе подробно описываются воз- 
можности этой программы. 
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Что нужно для работы Мооп Соттапдег 


Для работы программы М№огоп Соттапдег требуется 190 Кбайт 
на диске и 210 Кбайт свободной оперативной памяти. При запуске 
прикладных программ в процессе работы с Могоп Сопитап4ег коли- 
чество оперативной памяти, доступное этим прикладным програм- 
мам, уменьшается на 12,5 Кбайта, что вполне допустимо. 

Кроме того, вместе с Мофоюп Соттапаег поставляются программы 
для просмотра текстовых файлов, документов, сделанных с помощью 
различных редакторов текстов, баз данных и таблиц табличных про- 
цессоров. Эти программы вместе занимают 444 Кбайт места на диске, 
однако из них можно выбрать только те, которые нужны для про- 
смотра имеющихся файлов. Например, если требуется просматривать 
только документы, подготовленные с помощью различных редакто- 
ров текстов, то понадобится только 48 Кбайт на диске. 

Вместе с М№ооп Соштап4ег также поставляются программы для 
поддержки электронной почты (МСТ Май). В данной книге они не 
рассматриваются. 


Возможности Могоп Сотиапаег 


Программа Могоп Соттап4аег позволяет выполнять большое ко- 
личество различных функций, в частности: 


® наглядно изображать содержание каталогов на дисках; 

® изображать дерево каталогов на диске с возможностью пере- 
хода в нужный каталог с помощью указания его на этом дере- 
ве, а также создания, переименования и. удаления каталогов; 

® удобно копировать, переименовывать, пересылать и удалять 
файлы; 

® просматривать текстовые файлы, документы, сделанные с по- 

мощью различных редакторов текстов, базы данных и таблицы 

табличных процессоров; 

редактировать текстовые файлы; 

выполнять любые команды П0ОБ; 

изменять атрибуты файлов; 

с помощью одного нажатия клавиши выполнять стандартные 

действия для каждого типа файлов; 

... И многое другое. 


Запуск программы Мооп Соттапаег 


Запуск Могюоп Соттап4ег осуществляется набором в командной 
строке: 


МС 
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69111 17.12.89 
е1-24104 ргд 4379] 5.11.89 


е1-2410е рг4 69751 10.01.90 
24072] 26.84.89 
92791| 8.82.90 
24993] 31.63.90 
93626 | 31.63.90 
23262| 17.12.89 


70711|26.04.89 


С: \4080> 
| Не1р 94 Мепи @] У1ем © Е41% 8 Сору К ВетМоу Я МКа1г еее Ри! 10пВ] би 


Рис. 10.1. Вид экрана при работе с программой М№ог4оп Соттапаег 


После запуска Мобоп Соштапаег в верхней части экрана появля- 
ются два прямоугольных окна, ограниченные двойной рамкой (далее 
эти окна будут называться панелями). Ниже этих панелей располага- 
ется обычное приглашение 0ОБЗ. Там можно вводить обычные коман- 
ды ООБ. Еще ниже располагается строка, напоминающая значения 
функциональных клавиш Мо оп Соттапаег (рис. 10.1). 


Выход из Мотоп Соттапаег 


Для выхода из Мобюоп Соштапдег надо нажать клавишу [Е10]. В 
центре экрана появится запрос на подтверждение того, что Вы хотите 
выйти из Могюп Соттапаег. Чтобы выйти, нажмите [Епфег] или ”У”. 
Чтобы отменить выход, нажмите [Езс] или М”. 


Получение помощи 


Для получения помощи по работе с Мобоп Соттапаег следует на- 
жать клавищу [Е1]. Если Вы находитесь в режиме просмотра или ре- 
дактирования файлов, то на экран будет выведена справка о назначе- 
ниях клавиш. В других случаях на экран выводится подсказка о те- 
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кущем режиме работы, выделенном пункте меню и т.д. (рис. 10.2). 
Например, если нажать клавишу [Е5] (копирование файлов), а затем 
[21], то на экран будет выведена справка о копировании файлов. 

Если справка не помещается на одном экране, то ее можно ”пере- 
листывать” с помощью клавиш [1|, [1], [Ноте], [Ета], [Р=ОЪ], [Р=Оп]. 
Выйти из режима помощи можно, нажав клавишу [Ез‹]. 

В нижней части экрана помощи располагаются надгиси ”Мех{”, 
"Ргеу10оиз”, ”шаех” и ”Сапсе]!”. По ним можно перемещаться с по- 
мощью клавиш [+] и [-]. Выделив нужную надпись, следует нажать 
[Ел4ег]. Другой способ выбора — нажать клавишу с первой букзой 
нужной надписи (”М”, ”Р”, ”Т’ или ”С”). Надписи имеют следующие 
значения: 


М№хё — перейти к следующему экраяу помощи; 

Ргеу1ои$ — перейти к предыдущему экрану помощи; 

п4ех — вывести оглавление справочной информации Моноп 
Соттапаег; 

Сапсе! — выйти из режима помощи (то же, что при нажатии кла- 
виши [Е3с]). 


Не{р 


чи1сК У1ем рапе! Мапиа] раде 82, 101 


Сопго1 + 9 


Й Чи1СК ч1ем рапе] 415р2]ау$ ФАе сопёеп оё Фе ЁПе илёек . 
Фе сигзог 11 4Ие офег рапе|, ый миф №е а Вь1еР оЁ РП 2 
рапе!. | Е 
С:\ 


Ах И, ен, 


ЧиТСК м1ем 
рапе] 


‘бете ве к 
И ТСК Ах 


ИРИ 
ооо 


Ме Г Ргеулоцз ] Г м4ех } Г Сапсе! ] 


Рис. 10.2. Пример экрана помощи, выдаваемого при нажатии [ЕТ] 
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При выборе надписи ”ш4ех” на экран будет выведено оглавление 
справочной информации Мофбюоп Соттапаег. С помощью клавиш [1] и 
[] можно выделить нужный пункт оглавления и нажав [Ещ4ег], полу- 
чить по нему справку. 


Запуск программ и команд 90$ 


Если требуется выполнить программу или команду РОБ, необхо- 
димо, как обычно, набрать эту команду на клавиатуре и нажать 
[Епфег]. После окончания выполнения вид экрана будет тот же, что и 
до него. 


Корректировка содержимого командной строки. При корректи- 
ровке содержимого командной строки можно использовать клавиши: 


[-], [-*], [Ноте], [Еп9а], [С4г1--1], [С --—] — перемещение по ко- 
мандной строке (клавиши [-] и [-—]| не действуют, если в текущей 
панели выведено в краткой форме оглавление каталога); 

[ВасКкзрасе] — удаление предыдущего символа; 

ГОе| - удаление символа под курсором; 

[Ес] — очистка командной строки. 


Чтобы вывести в командную строку на место курсора имя высве- 
ченного на панелях Могюп Соттап4ег файла, нажмите [С4г1-Ещетг]. 
При этом курсор должен указывать на пробел. 


Просмотр результатов выполнения команд. Если требуется по- 
смотреть на выведенные на экран результаты выполнения команды 
(они могут быть закрыты панелями Мо оп Соштапдег), нажмите 
[С1г1-0О]. Повторное нажатие [С41:1-О] восстановит панели на экране. 


Вывод в командную строку ранее введенных команд. Чтобы вы- 
вести в командную строку предыдущую выполненную команду, на- 
жмите [С411--Е]. При повторных нажатиях [С4г1-Е] в командную стро- 
ку будет выводиться команда, которая была введена перед той, кото- 
рая находится в командной строке. При нажатии [С4г1-Х] в команд- 
ную строку выводится команда, которая была введена после той, ко- 
торая находится в командной строке. После того как в командную 
строку была выведена подходящая команда, ее можно отредактиро- 
вать и затем нажать клавишу [Е щехг] для выполнения. 

Можно вывести одну из ранее выполненных команд в командную 
строку и таким способом: набрать несколько первых букв этой коман- 
ды и нажать [С4тг1-Етфег]. 

Могоп Соштап4дег хранит информацию о последних 10—15 вве- 
денных командах. 


Выполнение ранее введенных команд без изменений. Если требу- 
ется выполнить одну из предыдущих введенных команд без всяких 
изменений, то можно нажать [А{-ГЕ8], выделить с помощью клавиш 
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перемещения курсора [1|, [| нужную команду и затем нажать клави- 
шу [Ещег] для ее выполнения. 


Особенности работы программ и команд при запуске из-под Мог- 
$оп Соттапаег. Работа программ и команд при запуске их в команд- 
ной строке Мог4оп Соштапаег имеет лишь небольшие отличия. Про- 
граммам и командам, запущенным во время работы Могоп Соттап- 
ег, доступно на 19,5 Кбайт меныше оперативной памяти. Общее вре- 
мя их выполнения становится на 1—2 секунды больше, так как 
Мооп Соттап4ег перед их запуском убирает из оперативной памяти 
нерезидентную часть своей программы, а после их окончания заново 
считывает ее с диска. И, наконец, при работе с Мо оп Соттапаег 
нельзя производить изменения в перемевных окружения ПОВ 
(например, с помощью команд РОЗ 5Беф, Ргошр%, Ра). Эти 
изменения будут выполнены не в самой области, в которой хранятся 
переменные окружения, а в ее копии. Поэтому для изменения 
переменных окружения РОБ следует выйти из Мобюп Соттапаег. 


Использование мыши” 


При работе с манипулятором ”мышь” Моцоп Соштапаег выводит 
на экран красный прямоугольник — курсор мыши”, и Вы можете пе- 
ремещать его с помощью ”мыши” по экрану. Работа с мышью” ана- 
логична работе с клавиатурой, и Вы можете совмещать и тот, и дру- 
гой способ диалога. Опишем основные правила работы с мышью”: 


® чтобы выбрать файл, пункт какого-либо меню или вариант от- 
вета на запрос, подведите к ним курсор ’мыши” и нажмите ле- 
вую клавишу мыши”; 

® чтобы включить файл в группу, подведите к нему курсор *мы- 
ши” и нажмите правую клавишу мыши”; 

® чтобы выбрать какой-либо пункт из любого меню, подведите к 
нему курсор ”’мыши” и нажмите левую клавишу мыши”; 

® если подвести курсор ”мыши” к файлу или каталогу и два раза 
нажать левую клавишу ”мыши”, то это равносильно выделению 
файла или каталога курсором и нажатия клавиши [Епщет]; 

Ф если подвести курсор мыши” к пункту в строке меню в ниж- 
ней части экрана и нажать левую клавишу мыши”, то это эк- 
вивалечтно нажатию на соответствующую функциональную 
клавишу, а если нажать правую клавишу ”мыши” -- то нажа- 
тию соответствующей функциональной клавиши одновременно 
с клавишей [51014]; 

® одновременное нажатие левой и правой клавиш мыши” экви- 
валентно нажатию клавиши [Ес]; 

® если подвести курсор мыши” в верхнюю или часть панели, то 
нажатие на клавишу ”мыши” приводит к ”прокрутке” со- 
держимого панели или экрана соответственно вверх или вниз. 
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Глава 11 


МОВТОМ СОММАМОЕВ: ПАНЕЛИ 
-_ И ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ КЛАВИШИ 


ержание панелей Мооп Сотитапаег 


В каждой панели Копоп Сошшапйег может изображаться: 


® оглавление каталога`на диске (см. рис. 10.1). Наверху панели 
выводится имя этого каталога; 

® дерево каталогов на диске. Наверху панели выводится ”'Тгее”; 

® сводная информация о диске и каталоге на другой панели. На- 
верху панели выводится Шо”; 

® содержимое файла, выделенного на другой панели. Наверху 
панели выволится ”\У1е\у”. 


Управление панелями Мооп Соттапаег 


Для управления панелями Мофоп Соттап@ег можно использо- 
вать следующие комбинации клавиш: 


[СЫ1-0] — ‘убрать панели с экрана или вывести панели на эк- 
ран; 

СНЛ-Р] — убоеть одну из ганелей {не текущую) с экрана/вы:- 
вести панель на экран; 

[С1-0] — - поменять пакели местами; 

[Си1-Е1] -— убрать левую панель с экрака или вывести левую 
панель на экран; 

[С1-Е2] -— убрать правую панель с экрана или вывести правую 
панель на экран; 

[А{-Р1] - вывести в левой панели оглавление другого диска: 

[АЦ-Е2] - вывести в правой панели оглавление другого диска. 


Оглавление каталога в панели 


Изображение имен файлов и подкаталогов. Если в панели Мо оп 
Соттапаег выводится оглавление каталога, то сверху панели изобра- 
жается имя этого каталога. Нри выводе имен файлов и подкаталогов 
Могоп Сотштапаег использует такое правило: имена файлов выводят- 
ся строчными буквами, а имена полкаталогов — прописными. 

Для файлов с атрибутом ”спрятанный” или ”системный” между 
именем файла и расширением выводится символ ”?”, а первая буква 
имени выводится не строчной, а прописной. 
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Краткая и полная формы вывода информации о файлах. Могоп 
Соттапаег может выводить информацию об оглавлении каталога в 
двух формах: полной и краткой. | 

При полной форме выдачи информации справа от каждого имени 
файла выводится его размер в байтах, дата и время создания или по- 
следней модификации файла. Справа от имени подкаталога изобража- 
ется <5ОВ-—ПО1В>. Самую верхнюю строку в оглавлении занимает 
ссылка на родительский каталог (разумеется, для корневого каталога 
диска эта строка отсутствует). В поле имени для родительского ката- 
лога изображается ”..”, справа изображается <ИР-—-ОВ>. 

При краткой форме выдачи информации (рис. 10.1, правая па- 
нель) выводится только имя файла, но зато в панели помещается 
больше имен файлов. Имена файлов можно отличить от имен подка- 
талогов тем, что имена файлов выводятся строчными буквами, а 
имена подкаталогов — прописными. 


Переход от краткой формы информации о файлах к полной и 
наоборот. Для того чтобы перейти от краткой формы вывода инфор- 
мации к полной или наоборот, надо нажать следующие клавиши: 


[9] СВ — краткая форма оглавления на левой панели; 
[ГР] ВВ — краткая форма оглавления на правой панели; 
[9] Е — полная форма оглавления на левой панели; 
[РЭ] ВЕ — полная форма оглавления на правой панели. 


На рис. 10.1 в обеих панелях приведено оглавление одного и того 
же каталога, но на левой панели — в полной форме, а на правой - в 
краткой. 


Строка мини-статуса. В нижней части панели, содержащей оглав- 
ление каталога, находится строка мини-статуса. Она содержит инфор- 
мацию о выделенном файле или о выбранной группе файлов. Эта ин- 
формация особенно полезна при краткой форме выдачи информации 
о каталоге. 


Порядок вывода информации о файлах и каталогах. Могоп 
Соштап4ег может выводить информацию о файлах и подкаталогах в 
панели в различном порядке. Имеются следующие возможности: ал- 
фавитный порядок имен; алфавитный порядок расширений; в поряд- 
ке убывания даты и времени создания или последней модификации 
файла или создания каталога; в порядке убывания размера файлов; в 
том порядке, в котором файлы и подкаталоги записаны в каталоге. 
Во всех случаях, кроме последнего, сначала выводятся сведение о 
подкаталогах, а затем — о файлах. 


Для того чтобы изменить порядок вывода информации о файлах и 
каталогах в панели Мо{оп Соттапаег, необходимо нажать клавишу 
[29], затем ”Т.” для левой панели или ”В” — в правой панели, и потом 
одну из следующих клавиш: 
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— (Мате) — сортировка по имени; 

— (Ежепз1оп) — сортировка по расширению; 

— (#Ме) -— сортировка по времени; 

— (512е) — сортировка по размеру; 

— (Опзощеа) — несортированное оглавление каталога. 


атенх 


Выделенный файл или каталог 


Один из файлов или каталогов на экране выделен серым цветом 
(на монохромном дисплее — инверсным изображением). Будем назы- 
вать такой файл или каталог выделенным. 

Клавишами перемещения курсора [1], [\, [-], [-], [РОЪ], [Р=Оп] 
можно перемещать выделенный участок на экране, выделяя другой 
файл или каталог. 

Чтобы быстро выделить файл в текущем каталоге, следует на- 
жать клавишу [А1{] и, не отпуская ее, первые буквы имени нужного 
файла. Мобоп Соттапа4ег выделит нужный файл, как только Вы вве- 
дете достаточное количество букв имени файла. 

Клавищшей [Та] можно перевести выделенный участок на другую 
панель Мобоп Соттапаег. При этом заголовок панели (т.е. текст, 
выводимый наверху панели), будет выделен серым цветом (на моно- 
хромном дисплее — инверсным изображением). 


Действия при нажатии клавиши [Ептег] 


Действие Могоп Соттап4ег при нажатии пользователем клавиши 
[Ел{ег] зависит от того, имеется что-либо в командной строке внизу 
экрана или нет. 

Если командная строка не пуста, то при нажатии клавиши [Еп4ег] 
будет выполнена команда, содержащаяся в командной строке. Эта ко- 
манда выполняется так же, как если бы она была введена в ответ на 
приглашение ООВ. 

Если же командная строка не содержит каких-либо символов, то. 
действие Могоп Соттапдег зависит от того, что выделено на панели: 
имя файла или имя каталога. Если выделено имя каталога, то при 
нажатии клавиши [Ет4ег] Мобоп Соттап4ег ”войдет” в этот каталог 
и выведет его оглавление. Если выделено имя файла, то действие 
Мооп Соттапаег при нажатии клавиши [Ещег] зависит от распгире- 
ния имени этого файла, например: 

‚СОМ, .ЕХЕ, .ВАТ — начнется выполнение этого файла; . 

„СНГ -— будет вызван СЫ\/гЦег для редактирования этого файла; 

„ООС — будет вызван М1сгозо?% У/ог4 для редактирования этого файла; 

.РА$ — будет вызван Тигфо-Равса!; 


‚С — будет вызван Тиго-С; 
„ТР — будет выдано оглавление архива. 
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Действие, выполняемое для файла с данным расширением при на- 
жатии клавиши [Еп4ег], задается файлом МС.ЕХТ. Этот файл может 
редактироваться с помощью Могоп Соттапаег (см. ниже). При от- 
сутствии файла МС.ЕХТ и для расширений, не упомянутых в файле 
МС.ЕХТ, никаких действий выполнено не будет. 


Информационная панель 


В панели Могоюп Соттапаег можно вывести сводную информа- 
цию о диске и каталоге на другой панели. Наверху информационной 
панели выводится строка ”ш{о”. В панели изображаются следующие 
сведения: 


® смкость оперативной памяти компьютера в байтах (... Вуез 
Метогу); 

® количество свободной оперативной памяти в байтах (... Ву4ез 
Егее); 

® емкость текущего диска в байтах (... Бу{4ез оп алуе ...); 

® количество свободного места на текущем диске (... Бу4ез Ёгее оп 
Амуе ...); 

® количество файлов в каталоге, выведенном на другой панели 
Моюоп Соштапаег, и их общий размер в байтах (... Шез изе .... 
Ъу$ез Ш ...). 


Ниже в информационной панели’ выводится содержание файла с 
именем ОПЫМЕО, а если этого файла в каталоге нет, то сообщение 


№ '411т фо’ Ее т 4513 Фгесогу 
(В этом каталоге нет файла 41110) 


Как правило, в файле 41110 записывают информацию о назначе- 
нии каталога, в котором он находится. 


Для того чтобы вывести на экран информационную панель, надо 
нажать комбинацию клавишей [С4:1-Т.]. При этом та панель, которая 
не является текущей, станет информационной. Чтобы в этой панели 
стало снова изображаться оглавление каталога, надо опять нажать 
[С4г1-Г]. 


Использование функциональных клавиш 


В нижней строке экрана Мо {оп Соттапа4ег выводит напоминание 
о значении функциональных клавиш. Ниже кратко описывается их 
назначение: 


[Е1] - Не -— краткая информация о назначении клавиш при ра- 
боте с Мобоп Сотшапаег:; | 

[Е2] — Мепоа — запуск команд, указанных в списке, заданном 
пользователем (пользовательском меню, см. ниже); 
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[Е3] - Уе\м — просмотр файла. Можно просматривать текстовые 
файлы, документы, сделанные с помощью различных редакторов тек- 
стов, базы данных и таблицы табличных процессоров, например, фай- 
лы М!сгозоЁй У’ога, ОВазе и ГШофаз 1—2-3; 

[Е4] —- ЕЯЦ — редактирование файла. Для редактирования может 
быть использован встроенный редактор Мооп Соттапа4ег или любой 
другой редактор, указанный пользователем; 

[Е5] - Сору — копирование файла. В середине экрана появляется 
запрос о том, куда копировать файл. По умолчанию файл копируется 
в каталог, изображенный на другой панели. Можно набрать и другое 
имя каталога. Затем для копирования надо нажать [Епфег], для отме- 
ны команды — [Ез‹]; 

[Е6] - Вептоу — переименование файла (каталога) или пересылка 
файла в другой каталог. Можно задать новое имя файла (каталога) 
или имя каталога, в который надо переслать данный файл. Для нача- 
ла переименования или пересылки надо нажать [Ет4ег], для отмены 
команды — [Езс]; 

[Е7] - МКО!: — создание подкаталога; 

[Е8] - Ваее -— уничтожение файла или подкаталога; 

[Е9] - РаПОп — выводится меню, содержащее режимы работы 
М№оюоп Соттапаег (см. ниже); 

[Е10] - ЭиЕ — выход из Мооп Соштапаег. 


Если нажать клавишу [А1{], то последняя строка экрана изменит- 
ся. В ней будет выводиться подсказка о значении комбинаций кла- 
виш [А|{4—Е1] - [АЦ-Е10] (рис. 11.1). 


Те ПАнчн Вен. Ба. В Ра БН ЕСА Ги Тгее 


Рис. 11.1. Подсказка о значениях функциональных клавиш 
при нажатии клавиши [АЦ] 


Ниже кратко описано назначение комбинаций клавиш [АН-—Е1] — 
[А{-Е10]. 


[АЦ-Е1] - Гей -— выбор диска, изображаемого на левой панели; 

[АЦ-Е2] — В151% — выбор диска, изображаемого на правой 
панели; | 

[А{-Е3] - Уе\х — просмотр текстового файла. Этот режим вызы- 
вается быстрее, но позволяет просматривать только текстовые файлы. 
и не имеет некоторых возможностей, доступных при просмотре с по- 
мощью нажатия клавиши [ЕЗ]}; 

[АЦ-Е4] —- ЕЗЦ — редактирование файла с помощью альтернатив- 
ного редактора (если при нажатии [Е4] используется встроенный ре- 
дактор Могвоп Соштап4ег, то при нажатии [А{Ё-—Е4] — внешний 
редактор, и наоборот); 

[АН-Е7] — Ещ@ — поиск файла на диске; 
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[АЦ-Е8] — Н1З$огу — просмотр и повторное выполнение ранее вве- 
денных команд; 

[АЦ-Е9] -— Еба Гл — переключение с 25 на 43 (для монитора ЕСА) 
или 50 (для монитора УСА) строк на экране и наоборот; 

[АН-Е10] - быстрый переход в другой каталог. 
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МОВТОМ СОММАМОЕВ: РАБОТА С ФАЙЛАМИ 


Выбор группы файлов 


Могбоп Соттапаег позволяет выбрать группу файлов, над кото- 
рой можно выполнить некоторые действия: скопировать, переместить 
в другой каталог, удалить и т.д. 

Выбранные файлы изображаются желтым цветом на цветном дис- 
плее и повышенной яркостью на монохромном дисплее. Внизу панели 
появляются сведения об общем числе выделенных файлов и их общем 
размере. 


Выбор файла. Выбор отдельного файла (т.е. помещение этого 
файла в группу) осуществляется нажатием клавиши [11$]. Повторное 
нажатие клавиши [13] отменяет выбор файла. 


Выбор группы файлов по маске. Чтобы выбрать группу файлов 
по маске, нажмите [+] (плюс на функциональной клавиатуре) и задай- 
те маску для выбора. В маске можно использовать символы * и 7, их 
смысл — тот же, что в командах ООВ. 

Чтобы отменить выбор группы файлов по маске, нажмите [-] (ми- 


нус на функциональной клавиатуре) и задайте маску файлов, выбор 
которых Вы хотите отменить. 


Действия с выбранными файлами. С помошью функциональных 
клавиш можно выполнить следующие действия с выбранной группой 
файлов: 


[(Е5] —- Сору — скопировать в другой каталог; 

[Е6] —- ВКепМоу — переместить в другой каталог или переиме- 
новать; 

[Е8] — Реве — уничтожить. 


Просмотр файлов 


При нажатии клавиши [3] Мобол Соттап4ег позволяет просмат- 
ривать выделенный курсором файл. Можно просматривать текстовые 
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файлы, документы, сделанные с помощью различных редакторов тек- 
стов, базы данных и таблицы табличных процессоров, например, фай- 
лы М!сгозоЁ $ У’ога, ОВазе и Гофаз 1-—2-—3.. 

Для перемещения по просматриваемому файлу можно использо- 
вать клавиши [1], [П, [Р&Ор], [Рерп], [-], [-+]. Клавиши [Ноте] и 
[Ета] перемещают на начало и конец файла. При просмотре баз дан- 
ных можно использовать клавиши [+] и [-] (плюс и минусе на правой 
части клавиатуры) для перемещения по полям записи. 


Просмотр текстовых файлов и документов. При просмотре тек- 
стовых файлов и документов имеются следующие дополнительные 
возможности: | 


[Е2] — переносить или нет на другую строку дливкые строки до- 
кументов; | 

[Е4] — вывод файла в шестнадцатиричном виде и выход из этого 
режима; 

[Е] — поиск подстроки в документе. Нужную подстроку надс 
ввести в ответ на запрос. Поиск ведется начиная со второй строки 
экрана; | 

[З1Ё-Е7] — повторение поиска той же подстроки в документе; 

[Е8] — выбор режима просмотра документа. 

Замечание. Цри просмотре документов с русскими буквами М№обоп Сот- 
тап4дег часто неправильно определяет формат документа. Например, он может 
принять текстовый файл за документ, подготовленный с помощью редактора 


Ху\У!гЦе. В этом случае надо с помощью нажатия клавиши [Е8] выбрать нужный 
режим просмотра документа. 


Ускоренный просмотр текеговых файлов. Для просмотра выде- 
ленного курсором файла с помощью ветроенного режима просмотра 
Мог6оп Соштап4ег надо нажать комбинацию клавиш [АК-—ЕЗ]. Этот 
режим просмотра вызывается быстрее, но позволяет просматривать 
только текстовые файлы и не имеет некоторых возможностей, ло- 
ступных при просмотре с помощью нажатия клавиши [Е3]. 


Режим быстрого просмотра файлов 


Могоп Соттап4ег имеет режим, в котором можно быстро про- 
смотреть содержимое нескольких файлсв. При этом на одной панели 
Могоп Соттапаег изображается содержимое файла, выделенного 
курсором на другой панели. Перемещая курсор, можно быстро про- 
смотреть содержимое нескольких файлов. 

Для входа в режим быстрого просмотра файлов вадо нажать 
[С+т1-©], для выхода — нажать [Си1-©] еще раз. 

Если требуется просмотреть болыше строк файла, чем вывецено на 
экран, надо нажать клавишу [Та], чтобы перевести курсор на панель 
с файлом. После этого для перемещения по просматриваемому файлу 
можно использовать клавиши [1], [|, [Р=ор1, ГРябп\, [-], [-—1. Клави- 


” 
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ши [Ноше] и [Еп@] перемещают на начало и конец просматриваемого 
файла. При просмотре баз данных можно использовать клавиши [+] и 
[-] (плюс и минус на правой части клавиатуры) для перемещения по 
полям записи. По окончании просмотра файла надо снова нажать 
клавишу [ТаЪ], чтобы перевести курсор на другую панель. 

Имеется возможность вывести содержимое просматриваемого 
файла на весь экран. Для этого надо нажать клавишу [Е3]. После это- 
го можно использовать все те возможности, которые имеются при 
обычном просмотре файлов. По окончании просмотра надо снова на- 
жать клавишу [Е3]. 

Если в режиме быстрого просмотра файлов выделенный курсором 
файл имеет расширение (СОМ или .ЕХЕ, то в панели быстрого про- 
смотра выводится сообщение об этом. Можно нажать [Еп4ег] для за- 
пуска програмы или [Е3| для просмотра файла. 


Редактирование файла 


Для редактирования выделенного курсором файла следует нажать 
[24]. Может использоваться как встроенный в М№огоп Соттапаег ре- 
дактор (довольно примитивный), так и любой указанный пользовате- 
лем редактор. Выбор редактора осуществляется с помощью пунктов 
меню Могфоп Соштара4ег ”СопНеагайоп”, ”ЕЧЦог”. 

Если выделить курсором файл и нажать не [№4], а [АЦН-К№4], то вы- 
пеленный файл будет редактироваться с помощью альтернативного 
редактора: если при нажатии [Р4] используется встроенный редактор 
Моюоп Сотшап4ег, то при нажатии |[АН-Е4| — внешний редактор, и 
наоборот. Это позволяет одновременно использовать два редактора: 
встроенный в Мооп Соттап4дег и какой-то другой. Как правило, 
встроенный в Мофоп Сотшапаег редактор следует употреблять толь- 
ко для небольших правок. Серьезные корректировки лучше произво- 
дить с помошью других, более мощных редакторов. 


Опишем возможности встроенного редактора Могоп Соштапаег. 


Курсор. Курсор (мигающий символ на экране, похожий на знак 
подчеркивания} указывает на текущую позицию в тексте. Все измеке- 
ния в тексте и вставки нового текста происходят в той позиции, на 
которую показывает курсор. 


Перемещение курсора по тексту. Курсор можно пегемещать с по- 
мощью клавипт |+], [-*}, 1], [1] на одну позицию влево, вправо, вверх 
и вниз. Кроме того, курсор можно перемещать по тексту с помощыю 
следующих клавиш: 


[РёУр] и [Р=Пп] -- на страницу (размер экрана} вверх и вниз; 
[Ноте] и [Епа] - на начало и конец редактируемого файла; 
[С#т1---] и [СИ1--] -—- на слово влево и вправо. 
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Ввод текста. Для ввода текста нужно переместить курсор в то ме- 
сто, в которое надо вводить новый текст, и начать набор текста, на- 
жимая соответствующие буквенно-цифровые клавиши. Вводимый 
текст помещается в ту позицию, в которой находится курсор. Для 
окончания строки надо нажать на клавишу [Ещег]. 


Ввод символов из верхнего регистра клавиатуры. Если необходи- 
мо ввести символ из верхнего регистра клавиатуры, например про- 
писную букву, то необходимо нажать клавишу [5114] и, не отпуская 
ее, нажать клавишу с нужным символом. 


Переключение на другой алфавит. Если Вы хотите перейти от 
ввода русских букв к вводу латинских букв или наоборот, необходи- 
мо переключить клавиатуру с режима ввода русских букв в режим 
ввода латинских букв или наоборот. Это делается с помощью 
используемого Вами драйвера клавиатуры или же клавишами ”РУС” 
и ЛАТ” на компьютерах советского производства. 


Удаление символов и строк. Для удаления символов и строк 
можно использовать следующие клавиши: 


[Ое!] - удаление символа под курсором; 

[ВасКзрасе] (клавиша со стрелкой влево над клавишей [Ещфег]) — 
удаление символа слева от курсора; 

[С®1-У] — удаление строки; 

[С1-К] — удаление текста от текущего положения курсора до 
конца строки. 


Назначение функциональных клавиш. При редактировании фай- 
ла с помощью встроенного в М№обюоп Соттапдег редактора можно ис- 
пользовать следующие функциональные клавиши: 


[Е2] — сохранить отредактированный файл; 

[51126-Е2] — сохранить отредактированный файл под другим име- 
нем (новое имя запрашивается); 

[2Е10] — выйти из режима редактирования (это можно сделать так- 
же, нажав клавишу [Ез‹]); 

[5614—Е10] — сохранить отредактированный файл и выйти из ре- 
жима редактирования; 

[Е7] — поиск подстроки в документе. Нужную подстроку надо 
ввести в ответ на запрос. Поиск ведется начиная со второй строки эк- 
рана; 

[З1Ё5-Е7] — повторение поиска той же подстроки в документе; 

[РТ] - вывод на экран справки о назначениях клавиш при редак- 
тировании. 


Ввод специальных символов. Встроенный в Мофвоп Соттапд4ег 
редактор позволяет вставлять в документ различные специальные 
символы с кодами 1-31. Для этого надо нажать комбинацию клавиш 
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241. С: МА \роз-пем\тс. дос =’ те 23 Со! 55 25.880 РГгее 32 
& АА & А & А 


Указатель: | | | размер 
номер номер 


файл изменен свободной 
СТРОКИ — столбца памяти 
Имя рРедактируемого Файла 
код текущего символа 
Признак: следующий символ (БОТ = конец стРОКНИ, 
— управляющий ЕОР = конец файла ) 


Не) №ае Ш Ш м М № Ш Мин 


Рис. 12.1. Редактирование файла: значение полей информационной строки 


[С4г1-©], а затем комбинацию клавиши [С4г|] и клавиши, соответству-_ 
ющей нужному символу (А-Й — для символов с кодами 1—26, ”[”, 
”\”, ”]», >”, »»” — для символов с кодами 27-31). Например, для 


ввода символа с кодом 12 (обозначающего конец страницы) надо 
нажать [С4т1-0] [С41-Ц. 


Информационная строка. При редактировании документов с по- 
мощью встроенного в Мобоп Сотштапдег редактора первая строка эк- 
рана является информационной. В ней выводятся следующие сведе- 
ния (рис. 12.1): 


® имя редактируемого файла; 

® символ ” — если следующая комбинация клавиш обозначает 
специальный символ (выводится после нажатия [С4тг1-6]); 

® символ ”^” — признак того, что файл был изменен при редакти- 

ровании, и эти изменения не были сохранены на диске; 

номер текущей строки (Шпе ... ); 

номер текущего столбца (Со! ... ); 

количество свободного места для редактирования (... Егее); 

код текущего (находящегося под курсором) символа. 
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Выход из режима редактирования. Для выхода из режима редак- 
тирования файла можно использовать следующие клавиши: 


[Е10] или [Ез с] — выйти из режима редактирования; 
[$361 4-Е10] — сохранить. отредактированный файл и выйти из ре- 
жима редактирования. 


Если Вы нажали [Р10] или [Езс], а в файле имеются изменения, 
не сохраненные на диске, то на экран будет выведен запрос о том, на- 
до ли сохранить файл на диске. С помощью клавиш [-|, [—] следует 
выбрать нужный ответ и затем нажать клавишу [Епфег]. Возможные 
ответы имеют следующие значения: Зауе — сохранить отредактиро- 
ванный файл и выйти из режима редактирования; оп’ вауе — выйти 
из режима редактирования, не сохраняя отредактированный файл; 
Сопшие е1Ипх — не выходить из режима редактирования. 


Ограничение размера редактируемых файлов. При редактирова- 
нии файлов с помощью встроенного редактора Мог{оп Соттапаег 
размеры редактируемых файлов ограничены 26480 байтами. Если Вы 
захотите редактировать файл больших размеров, то на экран будет 
выведено соответствующее сообщение, при этом имеются две возмож- 
ности: просмотреть этот файл (У1ем) или выйти из запроса (Сапсе]). 
Следует выбрать с помощью клавиш [(-] и [-*] нужный ответ и нажать 
клавишу [Ещет]. 

Если файл все же необходимо редактировать, то следует восполь- 
зоваться каким-либо другим редактором, а не редактором, встроен- 
ным в №овоп Соштапдег. 


Создание файлов с помощью редактора. Если после нажатия ком- 
бинации клавиш [5515-Е 4] ввести имя файла, не имеющегося на дис- 
ке, то при этом будет создан новый файл. Если для редактирования 
файла используется встроенный редактор Мог6оп Сотштапаег, то на 
экран будет выведен запрос о том, создать ли новый файл или отме- 
нить редактирование. В ответ на этот запрос надо с помощью клавиш 
(--] и [-] выбрать одну из надписей (”’Мем-Ёе” — создать новый файл, 
”Сапсе!” — отменить редактирование) и нажать [Епфет]. 


Копирование файлов 


Для копирования файлов с помощью М№ооп Соттапаег надо вы- 
делить нужный файл или выбрать группу файлов и нажать клавишу 
[25] (рис. 12.2). При этом, если на панели выбраны какие-либо фай- 
лы (они изображаются желтым цветом на цветном дисплее и повы- 
шенной яркостью на монохромном дисплее, при этом внизу панели 
содержатся сведения о числе выбранных файлов и их общем разме- 
ре), будет копироваться выбранная группа файлов, в противном слу- 
чае копируется текущий (выделенный курсором) файл. 
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После нажатия клавиши [Е5] в центре экрана появится запрос о 
том, куда надо копировать файл или файлы (см. рис. 12.2). В этом 
запросе будет предложено имя каталога, изображенного на другой 
(неактивной) панели. Поэтому целесообразно перед копированием 
файлов в другой каталог вывести оглавление этого каталога на дру- 
гую панель М№огоп Соттапдег. Тогда для ответа на запрос надо будет 
просто нажать клавишу [Епфег]. 

В ответ на запрос можно: 


® ввести имя каталога, в который надо копировать файл или 
файлы; 

® ввести новое имя файла (если копируется более одного файла, 
то в этом имени должны быть символы * или ?); 

® нажав клавишу [Е10] (или выделив надпись [Е10 — Тгее] и на- 
жав клавишу [Епфег]), вывести на экран дерево каталогов теку- 
щцего диска и выбрать в нем каталог, в который надо копиро- 
вать файлы. Для выбора каталога надо выделить его с помощью 
клавиш перемещения курсора и затем нажать [Ещег]. 


После этого надо нажать клавишу [Ещег] для начала копирования 


С: \УР\РОЗ-НЕМ 


[а аананание 


у1г-дос.21р' %0 


Сор | [ Р10-Тгее ] 1 Сатсе] 1 


40с| 1008641 18.01.90} 15.58 1408 
40с| 232969] 18.01.90] 16.12 1ХХХ 

4ос|  211968]18.01.90] 16.16] ПРгесомег 4х 
дос 18602241 27.93.90] 4.21 |41а910% ехе 


21|. 103418|17.04.90] 12.ай| о 


дос 124416] 15.04.90] 15.46 | гесоуег да* 
дос 4360081 15.04.901 14.51 |91оЪа] сом 


№м1^-40с.21р 103418 17.04.90 12.42] ВОт, >ЗИВ-184 11.09.89 2.31 


С: УЛАРОЗ-МЕМ | 
| Не!р Я Мепи @ У:е» @ ка @ Сору ГОВет Мо Мка1г еее Ри о 91+ 


Рис. 12.2. Копирование файлов с помощью М№огюп Соттапаег 


86 Глава 12 


файлов. Если Вы передумаете копировать файлы, нажмите [Езс]. 

Если при копировании нескольких файлов Вы неправильно ука- 
жете имя каталога, то Мооп Соттап4ег выведет сообщение о том, 
что Вы пытаетесь скопировать несколько файлов в один (Хой {те4 +0 
сору тоге {еп опе Ше {40 а Ше пате), что недопустимо. — 

При копировании файлов на экран выводится полоска-диаграмма, 
наглядно изображающая процесс копирования. 

Если при копировании возникнут какие-либо особые ситуации, на 
экран будет выдано соответствующее сообщение. 


Перезапись файла при копировании. Если имя файла, который 
надо создать при копировании, уже имеется в том каталоге, в кото- 
рый производится копирование, то на экран будет выдано соответ- 
ствующее сообщение (ТПе Ше ... атеаду ех!3{з. Ро уой \7131 фо мгЦе 
оуег фе о!4 Ше?). Вы можете с помощью клавиш [-] и [-] выбрать 
один из ответов и нажать [Ещег]. Ответы могут быть такими: Оуег- 
угЦе — разрешить копирование, при этом существовавший файл с 
тем же именем будет уничтожен; Эр — не разрешить копирование 
файла; АП — разрешить копирование этого и всех последующих фай- 
лов без дальнейших запросов. Можно также нажать клавишу [Ес] 
для прекращения процесса копирования. 


Нехватка места на диске при копировании. Если при копирова- 
нии файлов на диске не хватит места, на экран будет выдано сообще- 
ние (ТЬеге 13п’$ епоияВ гоош ф0 сору ... № ...). Если копировалась 
группа файлов, то при нехватке места для копирования всех файлов 
те файлы, которые не были скопированы, останутся выделенными 
желтым цветом на цветном дисплее и повышенной яркостью на моно- 
хромном дисплее. | 


Переименование и пересылка файлов 


Для переименования или пересылки ‘в другой каталог файлов с 
помощью М№ооп Соштапаег надо выделить переименовываемый или 
пересылаемый файл или выбрать группу файлов и нажать клавишу 
[Е6]. При этом, если на панели выбраны какие-либо файлы (они изо- 
бражаются желтым цветом на цветном дисплее и повышенной ярко- 
стью на монохромном дисплее) — то переименовывается или пересы- 
лается в другой каталог выбранная группа файлов, в противном 
случае — текущий (выделенный курсором) файл. 


Если файл пересылается в другой каталог того же диска, то со- 
держимое файла остается на том же месте диска, а в другой каталог 
включается только ссылка на этот файл (т.е. элемент каталога), а из 
исходного каталога эта ссылка исключается. Такой способ пересылки 
работает очень быстро. Если же файл пересылается на другой диск, 
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то он просто копируется на другой диск, и после успешного оконча- 
ния копирования исходный файл уничтожается. 

Процесс пересылки или переименования файлов с помощью Мог- 
фоп Соттапа4ег происходит аналогично копированию. 


Удаление файлов 


Для удаления файлов с помощью Могоп Соттап4ег надо выде- 
лить нужный файл или выбрать группу файлов и нажать клавишу 
[28]. При этом Мооп Соттапаег будет удалять следующие файлы: 


® если на панели выбраны какие-либо файлы (они изображаются 
желтым цветом на цветном дисплее и повышенной яркостью на 
монохромном дисплее), то удаляется выбранная группа файлов; 

$ в противном случае. удаляется текуший (зыделенный курсором) 
файл. 


`. 


При удалении файла на экран выводится запрос на подтверждение 
того, что Вы хотите удалить файл (Ро уоц \1зВ фо аевае ...). Если Вы 
действительно хотите удалить данный файл, нажмите [Ещег], иначе 
— [Е 5]. Можно также с помощью клавиш [-], [—] выбрать нужный 
ответ (’ПРее{е” — удалить, ”Сапсе!” — не удалять) и затем нажать кла- 
вишу [Епфетг]. 

Если Вы удаляете несколько файлов, то на экран будет выведен 
повторный запрос на подтверждение того, что Вы хотите удалить 
файлы (Хои аге РЕБЕТИМС ... з@аес4еа ез). Для удаления файлов 
нажмите [Ещег], для отмены — [Езс]. Можно также с помощью кла- 
вии! |[-|, [--\ выбрать нужный ответ (”ОК” — удалить, ”Сапсе]” — не 
удалять) и затем нажать клавипгу [Е ег]. 

При удалении файла с атрибутом ”только для чтения” на экран 
выводится дополнительный запрос на подтверждение удаления этого 
файла (ТЬе ГоПочмпя Не 13 татКе геад-ошу... Ро уоц ЗИ м1зВ +0 
еее 147). Если Вы хотите удалить данный файл, нажмите [Еп{ет], 
иначе — [Езс]. Можно также выбрать нужный ответ с помощью кла- 
виши [+], [|->] С’Ое]ее” — удалить, ”Сапсе!” — не удалять), и затем на- 
жать клавишу [Епфет]. 


Поиск файла на диске 


Для быстрого поиска файла во всех каталогах на диске (рис. 12.3) 
следует нажать [АЦ-Е7Т] и набрать имя файла, который Вы хотите 
найти. В имени файла можно использовать символы * и ?. После на- 
жатия клавиши [ЕЩег] начнется поиск. Поиск можно прекратить, 
выделив ”З{ор” и нажав [Ещег]. Клавишами перемещения курсора [1] 
и [|] можно выделить нужный файл среди найденных, если найдено 
несколько файлов. Затем можно выделить в меню ”СЪГ1г” и нажать 
[Епфег] для перехода в тот каталог, где находится нужный файл. 
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Рата Ре 
\Р\РО$-НЕМ 
раг%2. ос 100.864 18.01.90 15.58 
рагЗ. дос 232.960. 18.01.90 16. 12 
ра’ 4-1. дос 211.968 18.01.90 16.16 
рагфо. дос 180.224 27.03.90 4.21 
раг%1. дос 983.968 16.04.90 12.58 
\ТР\ООС 
ри1тфех. дос 541 19.12.89 23.46 


Зсапп!9. \ТРАРИОЕРАЗУОВУ 
Мем зеагсь  З%ор 


Рис. 12.3. Быстрый поиск файла на диске 


Изменение атрибутов файла 


Могвоп Соттап4ег позволяет изменить атрибуты указанного кур. 
сором файла или выделенной группы файлов. Для изменения атрибу- 
тов надо нажать [Е9], ”Р”, ”А”. После этого можно будет изменить 
атрибуты у следующих файлов: 


® если на панели выбраны какие-либо файлы (они изображаются 
желтым цветом на цветном дисплее и повышенной яркостью на 
монохромном дисплее) — то изменяются атрибуты у выбранной 
группы файлов; 

® в противном случае — изменяются атрибуты у текущего 
(выделенного курсором) файла. 


При изменении атрибутов у одного файла на экран будет выведз- 
но сообщение о текущих атрибутах файла. Знаком ”х” помечены 
установленные атрибуты (”Веа4 оп|у” — только для чтения, ”АгсШуе” 
— файл не архивирован, ”Н194еп” — спрятанный файл, ”БЗузет” — 
системный файл). Для изменения атрибутов файла можно с помощью 
клавиш [1] и [| указать нужный атрибут и нажать клавишу ”пробел”. 
Затем с помощью клавиш [-] и [-] надо выделить одну из недписей 
”Зе?” или ”Сапсе!” (”’Зеф” — изменить атрибуты файла, ”Сапсе!” — не 
изменять) и затем нажать [Ещег]. 
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При изменении атрибутов у нескольких файлов на экран будет 
выведен запрос об атрибутах файлов. Если Вы хотите изменить ка- 
кой-либо атрибут у выбранной группы файлов, то выберите с по- 


мощью клавиш [Пи [1] нужный атрибут (”ВеаЯ оп]у” — только для 
чтения, ”АгсМуе” — файл не архивирован, ”Н1А4еп” — спрятанный 
файл, ”Зузет” — системный файл), затем с помощью клавиш [-] и 


[-—] выберите нужный столбец (”Зе{” — установить атрибут, ”Сеаг” — 
отменить атрибут), и затем нажмите клавишу ”пробел”. В выбранном 
квадрате появится символ ”х”. Если для атрибута не задана его 
установка или отмена, то этот атрибут у файлов не изменяется. 


Изображение в панели части файлов каталога 


Могбоп Соттапаег позволяет выводить в левую или правую пане- 
ли не все файлы из каталога, а только часть. Например, можно вы- 
вести только исполнимые файлы (с расширениями .СОМ, .ЕХЕ и 
.ВАТ), или только файлы с расширением .ООС. Это может быть по- 
лезно в тех случаях, когда надо работать только с частью файлов. 

Для того чтобы вывести в левую или правую панели информацию 
не о всех файлах, а только о части, следует: 


® нажать клавишу [Е9]; 
® нажать ”Ё/” для левой панели или ”В,” для правой панели; 
® нажать Г”. 


После этого на экран будет выведен запрос о том, какие файлы 
надо выводить в панель. С помощью клавиш [1] и [|] можно выделить 
требуемый пункт меню и нажать клавишу ”пробел”. Пункты меню 
имеют следующие значения: 


АП Шез — все файлы (это обычный режим №огвоюп Соттапаег); 

Ехесфа ]е #Ё#ез — исполнимые файлы, т.е. файлы с 
расширениями .СОМ, .ЕХЕ и .ВАТ; 

Сизбот ез — файлы по маске, маска указывается ниже. 


При указании маски можно использовать символы * и 7. Напри- 
мер, *.ООС означает все файлы с расширением „РОС. 


После указания нужного режима надо выделить с помощью кла- 
виш [-] и [-] одну из надписей ”ОК” или ”Сапсе!” и нажать клавишу 
[Епфег] ОК” — установить режим вывода указанной части файлов в 
панель, ”Сапсе!” — не устанавливать). Выйти из запроса об установке 
режима вывода файлов в панель можно также, нажав клавишу [Езс]. 


Обработка ошибок на дисках 


При работе с файлами на дисках (особенно на дискетах) могут 
возникать ошибки: например, диск не читается, не форматирован и 
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т.д. В случае возникновения таких ситуаций Мооп Соттапаег вы- 
водит на экран соответствующие сообщения. 

Например, если при операции ввода-вывода с диском возникнет 
ошибка в данных, то будет выведено сообщение (Еггог оп дмуе... 
Оафа еггог). В ответ на него надо выделить с помощью клавиш [-] и 
[-—-] одну из надписей ”Ветгу” или ”Арог{” и нажать клавишу [Еп4ег]. 
Эти надписи имеют следующие значения: 


Бегу — повторить операцию ввода-вывода, при которой возникла 
ошибка; 

АБог$ — окончить ту функцию М№огоп Соттапд4ег, при работе ко- 
торой возникла ошибка. 


Окончить функцию Могоп Соштапдег, при работе которой воз- 
никла ошибка можно также, нажав клавишу [Ез‹]. 


Аналогично, если при работе с диском возникает сбой при обра- 
ботке системных областей диска (чаще всего это бывает тогда, когда 
диск не форматирован), то на экран выводится сообщение Еггог оп 
Цтуе ... Тре 415К тау поф Бе гогтав ед). Требуемые действия — те же, 
что и выше. 


Глава 13 


МОНТОМ СОММАМОЕЙЯ: РАБОТА С КАТАЛОГАМИ 


Создание каталога 


Для создания каталога следует нажать клавишу [Е7]. Мо оп Сот- 
тап4ег выведет на экран запрос об имени каталога (Сгеафе Пе 
Ч!гесогу). Надо ‘ввести это имя и нажать [Ещег]. Чтобы отменить 
создание подкаталога, следует нажать [Ез‹]. 

Если №оюоп Соштапаег не может создать указанный каталог, он 
сообщит об этом (Сап’& сгеа4е @1тесфогу). В ответ на это сообщение 
надо нажать клавишу [Ещег]. 

Причины невозможности создания каталога могут быть, напри- 
мер, такими: недопустимое имя каталога; файл или каталог с таким 
именем уже имеется; в корневом каталоге диска недостаточно места; 
‘на диске недостаточно места. 

Замечание. Создать каталог можно также в режиме, когда на экран вы- 


ведено дерево каталогов (при нажатии [А\{-Е10], см. ниже п. ”Быстрый переход в 
другой каталог”). 
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Удаление каталога 


Для удаления каталога следует указать его курсором и нажать 
клавишу [Е8]. Каталог можно удалить только в том случае, если он 
является пустым, т.е. не содержит файлов или подкаталогов. 

Замечание. Удалить каталог можно также в режиме, когда на экран 


выведено дерево каталогов (при` нажатии [А{-Е10], см. ниже п. ”Быстрый 
переход в другой каталог”). 


Дерево каталогов в панели Мооп Соттапаег 


В панели М№огбоп Соттапдег можно вывести дерево каталогов на 
диске, отображаемом на другой панели. При этом можно аналогично 
тому, как это делается при использовании программы №4, переме- 
щаться с помощью клавиш управления курсором по дереву катало- 
гов, просматривая в другой панели содержимое выделенного катало- 
га. С помощью клавиш [+] и [-] (плюс и минус на правой части кла- 
виатуры) можно перемещаться к следующему и предыдущему 

каталогу той же степени вложенности. 
Замечание. Если режим ”Ал\що сБапёе Ч1гесфогу” (в подпункте ”СопНеига- 


Ноп” пункта меню ”ОрНоп$”) выключен, то для того, чтобы Мо бюоп Соттапаег 
вывел в другую панель содержимое выделенного каталога, надо нажать [Еп4ег]. 


Для того чтобы вывести в панель Мобюп Соштапаег дерево ката- 
логов на диске, следует: 


® нажать клавишу [Е9]; 
® нажать ”[”’ для левой панели или ”В” — для правой панели; 
® нажать клавишу ”Т”. 


Для возврата в режим вывода информации о файлах в панели 
следует: 


® нажать клавишу [Е9]; 

Ф® нажать ”Г” для левой панели или ”В,” — для правой панели; 

® нажать ”ЕР” для вывода полной информации о файлах или ”В” 
для вывода краткой информации о файлах. 


Быстрый поиск каталога. Для того чтобы быстро выделить ката- 
лог в панели с деревом каталогов на диске, следует нажать клавишу 
[АЯ и, не отпуская ее, набрать первые буквы имени каталога. Мог4оп 
Соттап4ег выделит каталог, как только Вы введете достаточное ко- 
личество букв его имени. Чтобы выделить следующий каталог, имя 
которого начинается с тех же букв, нажмите [С4т1—-Ещег]. Если Вы 
хотите выйти из режима быстрого поиска каталога, нажмите [Ез‹]. 
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Быстрый переход в другой каталог 


Если Вы хотите перейти в другой каталог на том же диске, мож- 
но нажать комбинацию клавиш [А|+-—Е10]. После этого на экране изо- 
бражается дерево каталогов на диске (рис. 13.1). Клавишами переме- 
щения курсора следует выделить нужный каталог и нажать [Ещет|]. 
Могюоп Сотштап4ег выделяет на экране исходный каталог желтым 
цветом (на монохромном дисплее — повышенной яркостью), а теку- 
щий каталог — инверсным изображением. 


Можно также набрать первые буквы имени того каталога, в кото- 
рый надо перейти. Могоп Соттап4ег постарается сам выделить нуж- 
ный каталог. Если Мо{оп Соттап4ег выделил не тот каталог, кото- 
рый Вам нужен, а какой-то другой каталог, имя которого начинается 
с указанных Вами букв, то следует нажать [Си1-Ещег], чтобы Моюоп 
Сотштапаег выделил следующий подходящий каталог. 


После нажатия комбинации клавиш [АН-—Е10] можно также: 


® нажав [Е7] (МКП!`), — создать подкаталог (его имя надо ввести 
с клавиатуры); 


НСр 


——№-$С8 
АЛК 
т у 


Р0$-М 


С:\ТС 
Зреей зеагсн: ООО Ргезз ^Елфег Рог пехё мафсН. 


Рис. 13.1. Быстрый переход в другой каталог 
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® нажав [Е8] (ПОеее), — удалить каталог (этот каталог должен 
быть пуст); 

® нажав [Е6] (Бепате), — переименовать каталог; 

® нажав [Е2] (Везсап), — считать информацию о каталогах с дис- 
ка. 


Переход на другой диск 


Для того чтобы в панели Моцоп Соттап4ег вывести оглавление 
другого диска, следует нажать [АН--Е1] — для левой панели, [А\-—Е2] 
— для правой панели. На экран будет выведен список доступных 
дисков (рис. 13.2). 


руле ]е%ех 
Слооз5е 1е?+ дг1ие: 


я р + 


Рис. 13.2. Выбор диска для просмотра 


Затем надо выбрать (клавишами [-], [-]) имя нужного диска и на- 
жать [Епфег]. Мофбоп Соттап4ег прочтет оглавление текущего ката- 
лога на указанном диске и выведет его на экран. 

Если Могоп Соттап4ег не может прочесть оглавление указанно- 
го диска (например, в дисковод не вставлена дискета или вставлена 
дефектная дискета), то на экран будет выведено соответствующее со- 
общение (Сап’& геа {те 413К ш амуе ...). Вы можете либо нажать 
(Езс] для отмены перехода на другой диск, либо [Ещег] для повторе-- 
ния попытки. Можно также нажать букву, соответствующую какому- 
то другому диску, и затем клавишу [Епфег]. 


Если на панели Мо{оп Соттап4ег изображается оглавление ката- 
лога на дискете, а Вы заменили дискету, то для того чтобы прочесть 
в текущую панель оглавление новой дискеты, надо нажать [С-В] 
либо [АЦ-—Е1] (для левой панели) или [АК-Е2] (для правой панели) и 
[Е щет]. 


Сравнение каталогов 


Могфоп Соттапаег позволяет быстро сравнить оглавления катало- 
гов, изображенных на его панелях. Для этого следует нажать [Е9] ”С” 
”С”, т.е. выбрать пункты меню ”Сотштапа$”, ”Сотшраге гесфотез”. 

После этого Могюп Соттап4ег отмечает в каждой из панелей 
следующие файлы (они будут изображаться желтым цветом на цвет- 
ном дисплее и повышенной яркостью на монохромном дисплее): 
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® файлы, которые отсутствуют в каталоге, изображенном на дру- 
гой панели; 

® файлы, которые имеют более позднюю дату их создания или 
последней модификации, чем у такого же файла в каталоге, 
изображенном на другой панели. 


Чтобы сделать каталоги одинаковыми, можно сравнить их с по- 
мощью Могоп Соттапдег, а затем нажать [Е5] и [Ет4ег] на каждой 
из панелей. 


Связь с другим компьютером 


Могбоп Соттап4ег предоставляет удобные возможности для орга- 
низации передачи файлов между двумя компьютерами и позволяет 
выполнять следующие действия: 


® копировать и пересылать файлы с одного компьютера на 
другой; | 

® переименовывать и удалять файлы на другом компьютере; 

® создавать и удалять каталоги на другом компьютере; 

® изменять атрибуты файлов на другом компьютере. 


Для организации передачи файлов с помощью Мооп Соттапаег 
необходимо соединить асинхронные последовательные порты (СОМ1 
или СОМ2) двух компьютеров парой проводов или специальным кабе- 
лем. После этого следует: 


® запустить на обоих компьютерах Мо{оп Соттапаег; 

® на обоих компьютерах нажать [Е9], ”Т.” или ”В”, и затем ”К” 
(это не обязательно делать одновременно на обоих компью- 
терах). 


После этого на компьютерах появится панель запроса о парамет- 
рах соединения. Для перемещения между режимами запроса надо ис- 
пользовать клавиши управления курсором [1], [1|, [-] и [-]. Установка 
режимов ”Мазег”, ”Бауе”, ”ТиагЬо”, ”СОМ1”, ”СОМ?2” осуществляет- 
ся нажатием клавиши ”пробел”. Эти режимы имеют следующие зна- 
чения: 


Мазфег — компьютер является главным в соединении, т.е. 
пользователь на нем после соединения сможет копировать и 
пересылать файлы с одного компьютера на другой, создавать, 
переименовывать и удалять файлы и каталоги на другом компьютере; 

З]ауе — компьютер является подчиненным в соединении, т.е. он 
будет только выполнять команды другого компьютера; 

ТигБо — если режим включен, то используется высокая скорость 
обмена данными между компьютерами. Если при этом возникают 
какие-либо неполадки, можно перед соединением выключить этот 
режим на обоих компьютерах; 
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СОМ1, СОМ2 и т.д. — провод, соединяющий компьютеры, 
подсоединен к порту СОМ1, СОМ2 и т.д. данного компьютера. 


Чтобы начать процесс соединения компьютеров, надо после уста- 
новки нужных режимов выделить надпись ”ШпК” и нажать [Ещег]. 
Чтобы отменить соединение, надо нажать [Е5с]. 

Соединение компьютеров будет установлено после того, как на 
обоих компьютерах будет инициирован процесс установки связи. При 
этом на одном из компьютеров должен быть выбран режим ”Мазег” 
{’Главный”}, а на другом — ”Зауе” ’Годчиненный”). До тех пор, 
пока происходит ожидание готовности другого компьютера к 
соединению, на экране будет находиться соответствующее сообщение 
(Маше фо соппесе...). 

После того, как будет установлено соединение компьютеров, 
пользователь главного компьютера сможет с помощью Мопюоп Соп- 
тап4ег копировать и пересылать файлы с главного компьютера на 
подчиненный и обратно, создавать, переименовывать и удалять 
файлы и каталоги на подчиненном компьютере, а также изменять ат- 
рибуты файлов на подчиненном компьютере. При этом можно в 
запросах Могфоп Соштапдег при указании файлов и каталогов добав- 
лять перед их именами ”ГШпК:” для указания, что этот файл или ката- 
лог находится на подчиненном компьютере. 


Для рассоединения компьютеров надо на главном компьютере сно- 
ва нажать [9], ”Г.” или ”В”, и затем ”К”. Мобоп Соттапаег выведет 
запрос 


С]озе Соштапаег пк? 
(Окончить связь компь’отерок? } 


В ответ на этот запрос надо нажать клавишу [Ещег]. 


Глава 14 


МОВТОМ СОММАМОЕН: 
МЕНЮ И КОНФИГУРИРОВАНИЕ 


Меню М№ооп Соттапаег 


С помощью меню Мооп Соттап4дег можно установить наиболее 
удобный вид представления информации на экране, изменить ре:ки- 
мы работы Мофоп Сотштапдег, а также выполнить некоторые другие 
действия. 
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Работа с меню. Для входа в меню следует нажать клавишу [Е 9]. В 
верхней строке экрана появится строка, содержащая пункты меню 
”Ге{4”, ”ЕЦе5”, ”Соштапа$”, ”ОрИопз” и Ве 4”. 

Один из этих пунктов меню является выделенным. Для выбора 
нужного пункта меню следует использовать клавиши перемещения 
курсора [-] и [-]. Выбрав нужный пункт меню, следует нажать кла- 
вишу [Ещег], и под ним откроется соответствующее ему подменю 
(рис. 14.1). Для выбора нужного пункта подменю следует использо- 
вать клавиши [Пи [1]. Выбрав нужный пункт подменю, следует на- 
жать клавишу [Ещег]. 


Выход из меню. Для выхода из меню и подменю Могбоп 
Соттапаег следует использовать клавишу [Ез‹]. 


Справка о пункте меню. Для получения справки о пункте меню 
М№ огбоп Сотштапаег необходимо выделить этот пункт и нажать клави- 
шу Е. 


Далее будут описаны пункты меню Мооп Соттапаег. 
Пункты меню ”1ей” и "Во вЕ” 


Пункты меню ”Ге“” и ”В114” задают режимы вывода информа- 
ции соответственно в левой и правой панелях Могоп Соттап4ег. 
Действующие режимы отмечены галочкой слева. Чтобы установить 
или отменить режим, надо выделить его клавишами перемещения 
курсора и нажать [Ете!г]|. Подменю, соответствующие ”[1еЁй” и: 
”ВисНф”, содержат следующие пункты (рис. 14.1): 


#1 1е5 Согмпам4 $ Ор 1 01$ Ач 


чи1ск Улеу 

ПК 

Оп/ 6 

|1 Маме 
еХ4215$101 
+ 1Ме 
$}2е 
Отзотфе4 


С4к1-21 


——-.—--—.—. 


Ве-кеза 
РИлег... 
Вг1уе... й14-Р1 


Рис. 14.]. Меню Момюп Сошиапаег. 
Выделен пункт "Ге?! {” -- режимы вывода информации на левую панель 
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Ён ——ы— 


Втле? — в панели изображается краткая информация о файлах (вы- 
водится только имя); 

ГоП - в панели изображается полная информация о файлах 
(выводится имя, размер, дата создания или последней модификации); 

10 — в панели изображается сводная информация о каталоге и 
диске на другой панели; 

Тгее — в панели изображается дерево каталогов на диске; 

чфиск \Уе\м — в панели изображается содержимое файла, указан- 
ного курсором на другой панели; 

ПиК — устававливается или отмяется режим связи между 
компьютерами; 

Оз/ОЁ -— выводится или не выводится на экран данная панель; 

Мазие —- файлы выволчеся в алфавитном порядке; 

еХ{епзюп - Файлы выводятся так, что расширения имен файлов 
оказываются в алфавитном порядке; 

+аА№Ме -- файлы выводятся в порядке убывания даты последней мо- 
лифшикации: более новые файлы выводятся первыми; 

$17е — файлы выводятся в порядке убывания их размера; 

Опизое4 — файлы и каталоги выводятся в том порядке, в кото- 
ром опи записаны в каталоге; 

Ве-геа4 — повторное чтение оглавления каталога; 

ИТГ Хег — режим изображения в панели не всех файлов каталога, а 
только части; 

Ррыуе — переход на другой дисковод. 


Пункт меню ”РНе$” 


Пункт меню ”ЕПез” дает возможность производить различные опе- 
рации с файлами. Многие из этих операций закреплены за функцио- 
нзльными клавишами (рис. 14.2): 


Нар -- получение справки (”’помощи”); 

О5ег Мепи — вывод меню команд пользователя; 

Уем — просмотр файла; 

ЕЦ — редактирование файла; 

Сору — копирование файла или группы файлов; 

Бепзиоу — персименование файла (файлов) или каталога, пересыл- 
ка файла (файлов) в другой каталог; 

МКП: -- создание подкаталога; 

Пеее — уничтожение файла, группы файлов или каталога; 

Ше АИг (вез — установка атрибутов файлов; 

еп #1е5 — пересылка файла или группы файлов с помощью 
электронной почты. Для вынолнения этой команды требуется 
наличие программ МСГ.ЕХЕ и МСШВУВ..ЕХЕ в том же каталоге, что 
и файл МС.ЕХЕ. Перед выбором данной команды следует указать 
пересылаемый файл курсором или же выделить нужную группу 
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Рис. 14.2. Меню Моцоп Соттапдег — пункт ”ЕПез” 


файлов с помощью клавиши [13] или клавиш [+] и [-] на правой 
части клавиатуры; 

зе]есф Сгопр — выделение группы файлов по маске (то же, что 
клавиша [+] на правой части клавиатуры); 

Олзе@есё сгопр — отмена выделения группы файлов по маске (то 
же, что клавиша [—] на правой части клавиатуры); 

Ош — выход из Мобоп Соттапаег. 


Пункт меню ”Соттап@$” 


Пункт меню ”Соттап@з” позволяет выполнять различные коман- 
ды Могбоп Сотштапаег (рис. 14.3): 


МСО фгее — вывод на экран дерева каталогов на диске для быстро- 
го перехода в другой каталог (то же, что команда [АН-Е10]); 

Ета Ше — поиск файла на диске (то же, что команда [А{-—Е7Т]); 

Ногу — просмотр команд, введенных в командной строке РОВ. 
Клавишами перемещения курсора [1] и [1] можно выделить одну из 
этих команд. Нажав клавишу [Ещег], можно затем выполнить выде- 
ленную команду. Такой просмотр команд можно сделать также, на- 
жав [АНК-Е8]; 

ЕСА Ппез — переключение в режим вывода 43 строк на экран 
(для монитора типа ЕСА) и обратно, в режим вывода 25 строк на эк- 
ран. Следует заметить, что при выводе 43 строк на экран глаза утом- 
ляются значительно быстрее. Это переключение можно выполнить 
также, нажав [АН-Е8]}; 

буар рапе]!5 — панели Могвоп Соттап4ег ”меняются местами” — 
то, что было изображено на одной панели, изображается на другой. 
Это действие можно выполнить, нажав [С4:г1-0]}; 
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ОрЁ10п$ #19 
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Рис. 14.3. Меню М№очоп Соттапдег — пункт "Соттапав” 


Рапе!$5 оп/о#Ё — удаление панелей М№ог4оп Соттапбег с экрана или 
восстановление их на экране (то же, что [С411-0]; 

Сотраге @тгесфо“е5 — сравнение каталогов, изображенных на па- 
нелях Мо {оп Соттапаег. В каждом каталоге выделяются файлы, от- 
сутствующие в другом каталоге или имеющие в другом каталоге иной 
размер или более раннюю дату последнего обновления; 

зеп4/Весеуе ша] — позволяет переслать по электронной почте 
сообщения, указанные в выходном каталоге почты и принять 
сообщения во входной каталог почты. Для выполнения этой команды 
требуется наличие программ МСТ.ЕХЕ и МСШБУВ.ЕХЕ в том же 
каталоге, что и файл МС.ЕХЕ; 

соттап4ег ша, — позволяет создать новые сообщения для 
отправки по электронной почте ‘и просмотреть сообщения, 
полученные с помощью электронной почты. Фактическая передача и 
прием сообщений по электронной почте в этом пункте меню не 
происходит, для этого имеется пункт меню ”Зепа/Весе!уе та”. Для 
выполнения данной команды требуется наличие программ МСТ.ЕХЕ и 
МСШВУВ..ЕХЕ в том же каталоге, что и файл МС.ЕХЕ; 

Мепи Ее ед — редактирование списка команд, выводимого при 
нажатии пользователем клавиши [Е2] (см. ниже); 

еЖ{епз1оп Ё1е её — редактирование файла МС.ЕХТ, задающего 
действие Могоп Соштап4дег при нажатии пользователем клавиши 
[Е щег] в зависимости от расширения имени выделенного файла (см. 
ниже). 


Пункт меню "Ороп5” 


Пункт меню ”ОрЧопз” (рис. 14.4) позволяет задавать конфигура- 
цию Мооп Соттап4ег, режимы работы Мог4оп Соттапаег и указы- 
вать, какой редактор будет использоваться при редактировании фай- 
4 
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лов. Включенные режимы слева отмечены галочкой. Чтобы устано- 
вить или отменить режим, надо выделить его клавишами переметце- 
ния курсора и нажать [Е щет]. 


её | 9-7 Сомтат4 5 НН 


`СомЁТчига топ. .. 


Еа_оь. ,. 


Ац$о мепиз | 


У МЕ защ 
$ сфоск 


Заме зефир ЗН РЕ-РЭ 


Рис. 14.4. Меню М№офоп Соттапдег -- пункт ”ОрЯопз” 


Подменю, соответствующее пункту ”ОрЯопз”. содержит следую- 
щие пункты: 


СопйгигаНоп — установка конфигурации Могоп Соттапдег (см. 
ниже); 

ЕЧИЦог — указание редактора, вызываемого при нажатии клавиши 
(Е4] СЕаи”); 

Ацо тепи$ — после выполнения одной из команд пользователь- 
ского меню (выводимого при нажатии клавиши [Е2]) на экран опять 
выводится пользовательское меню; 

Ра рготрё — когда этот режим включен, то приглашение внизу 
экрана включает информацию о текущем диске и текущем каталоге, 
а если он выключен, то только о текущем диске; 

Кеу Баг — когда этот режим включен, в последней строке экрана 
выводится напоминание о значениях функциональных клавиш. Вклю- 
чить и выключить этот режим можно также, нажав [С-В]; 

ЕоП зсгееп — выводить панели Могоп Сошттап4ег размером в 
полный экран (режим включен) или в половину экрана (режим вы- 
ключен); 

Мии з$абаз — когда этот режим включен, в нижней части ‘каждой 
панели выводится строка с информацией о текущем файле (имя, 
размер, дата и время создания или последней модификации) или о 
помеченных файлах на панели (их количестве и общем размере); 

сГосК — выводить в правом верхнем углу экрана текущее время; 

Зауе зефир — сохранить установленные режимы работы Могоп 
Соттапаег. При следующем запуске Могопй Соштапаег все его ре- 
жимы (устанавливаемые в пунктах меню ”[еЁ!{”, ВА” и ”ОрНоп5”) 
будут такими же, как в момент выполнения команды ”Бауе зеёлир”. 
Кроме того, если в момент выполнения команды ”бауе зеёфар” обе па- 
нели содержат оглавлекия каталогов, то при следующем запуске одна 
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х` занелей будет содержать оглавление текущего каталога, а другая 
— `главление того каталога, который был текущим в момент выпол- 
‚мя команды ”бауе зефир”. Сохранить установленные режимы рабо- 
“у: Могбоп Соштап4ег можно также, нажав [51-Е 9]. 


Установка конфигурации Мофоп Соттапаег 


Для установки параметров конфигурации Могоп Соттапаег сле- 
дтеТ выбрать пункты меню ”Орйоп$”, ”СопЯ ига оп”, т.е. нажать 
коазвиши [Е9], ”О” и ”С”. Мофбоп Сошштард4ег выведет на экран панель 
зо. доса параметров конфигурации (рис. 14.5). 

Для перемещения между режимами запроса надо использовать 
«зовиши управления курсором [1], |, [-] и [--]. Установка режимов 
ссуществляется нажатием клавиши ”пробел”. После установки всех 
нужных режимов надо нажать [С4г|-Ещег]. Для отмены установки 
эежимов нажмите клавишу [Езс]. Можно также установить режимы, 
; „`тделив с помощью клавиш управления курсором надпись ”ОК” и на- 

.В [Епфег]. 

Следует подчеркнуть, что установленные режимы Мооп Сот- 
глэпаег не обязательно будут сохранены для использования при по- 
следующих запусках Могоп Соттап4ег. Для сохранения режимов 
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следует нажать клавиши [511-—Е9] и [Ецег]. Кроме того, при вклю- 
ченном режиме ”Алфо зауе зефир” установленные режимы будут со- 
хранены автоматически. 

Рассмотрим теперь режимы М№огоп Соштапаег. 


Установка цветов экрана. В прямоугольнике с надписью ”Эсгееп 
со]огз” (”Цвета экрана”) можно отметить один из режимов, указыва- 
ющих используемые Мо {оп Соттап@ег цвета экрана. Имеются сле- 
дующие возможности: 


ВНасК & УЮЦе — черно-белый экран; 
Со]1ог — цветной экран; 
Гарфор — жидкокристаллический экран переносных компьютеров. 


Выбор времени задержки перед очисткой экрана. В прямоуголь- 
нике с надписью ”Бсгееп ШапЕ 4е]ау” можно указать время задержки 
перед очисткой экрана. Если в течение этого времени на компьютере 
не будут нажиматься клавиши или перемещаться указатель мыши”, 
то Могоп Сотштапа4ег очистит экран и будет выводить на него кар- 
тинку звездного неба. Это уменьшает изнашиваемость экрана. Для 
восстановления предыдущего состояния экрана надо нажать любую 
клавищу. | 

Время задержки можно установить равным 40 минутам, 20, 5, 3 
или 1 минуте. Чтобы Могоп Сотштапдег не очищал экран, следует 
выбрать режим ”ОЁ”. 

Для того чтобы немедленно очистить экран, надо поместить ука- 
затель ”мыши” в правый верхний угол экрана. Если же экран очи- 
щать не надо, следует поместить указатель мыши” в правый нижний 
угол экрана. 

Следует подчеркнуть, что Мофоп Соттап4ег не очищает экран 
при работе программ, запущенных в его комавдной строке, даже если 
при этом в течение длительного времени не происходит ввода-вывода 
информации. 


Другие режимы Могоп Соштап4дег помечаются слева символом 
”х”, когда они включены: 


ЗВом В144еп Ее$ — выводить ”спрятанные” файлы. Такие файлы 
отмечаются символом ”” между именем и расширением файла; 

[1$ шоуез 4о\ут — при нажатии клавиши [1$ (для пометки файла) 
выделенный участок смещается вниз, т.е. текущим становится следу- 
ющий файл; | 

Ао сВапбе Ф1тгесогу — если этот режим включен, то при переме- 
щении курсора по дереву каталогов в панели Мо{оп Соштапаег в 
другой панели выводится оглавление указанного курсором каталога. 
Когда данный режим выключен, для вывода оглавления указанного 
курсором каталога надо нажать клавишу [Ещег]}; 
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Мепи Баг а!\ауз у131Ше — если этот режим включен, то строка 
меню Мог4оп Соттапаег (с надписями ”[е{4”, ”ЕЦез”, ”Соттапаз”, 
”ОрЯопз” и ”В1=1$”) всегда видна в верхней строке экрана. При этом 
размер панелей Мог{оп Соштап4ег уменьшается на одну строку; 

Апф® зауе зебир — если этот режим включен, то установленные 
режимы будут автоматически сохранены для использования при по- 
следующих запусках Могюоп Соттапдег. Если этот режим выключен, 
то режимы автоматически не сохраняются. В этом случае для сохра- 
нения режимов следует нажать клавиши [5614-Е 9] и [Ещег]; 

Те -Вап4еЯ тоизе — если этот режим включен, то функции левой 
и правой клавиш ”мыши” меняются местами. Этот режим может 
быть удобен, если мышь” приходится держать в левой руке; 

Еа$ё тоизе гезеё — этот режим приходится использовать на неко- 
торых компьютерах (например 1ВМ РЗ/2 или СОМРАО с мышью”, 
подсоединенной к встроенному порту) для того, чтобы уменьшить за- 
держку между окончанием запущенной из-под Мог{оп Соттапаег 
программы и появлением панелей Могоп Соттап4ег на экране. 


Указание редактора для редактирования файлов 


Могоп Соттап4ег позволяет указывать, какой редактор будет 
вызываться при нажатии клавиши [Е4] (”Еац”). 

Для выбора редактора надо нажать клавиши [Е9], ”О”, ”Е”, т.е. 
выбрать пункты меню ”Ор#опз”, ”ЕаЦог”. Мобоп Соттапаег выведет 
на экран соответствующий запрос. Можно выбрать встроенный (В\!}{- 
11) в Мооп Соштап4ег редактор или указать какой-то другой редак- 
тор (Ежегпа]). В последнем случае надо указать командную строку, 
используемую при вызове этого редактора. В этой командной строке 
можно использовать те же способы указания информации о текущем 
файле, что и при редактировании файла МС.ЕХТ (см. ниже). 

Следует заметить, что с помощью нажатия комбинации клавиш 
[АЦ-Е4] можно вызвать редактирование файла с помощью альтерна- 
тивного редактора. То есть, если при нажатии [№4] используется 
встроенный редактор Мог4оп Соттап4ег, то при нажатии [А|{-—Е4] — 
внешний редактор, и наоборот. Это позволяет одновременно исполь- 
зовать два редактора: внешний и встроенный в Мооп Сотштапаег. 
Встроенный в М№огоп Соттап4ег редактор целесообразно употреб- 
лять для небольших правок, а серьезные корректировки лучше про- 
изводить с помощью более мощного внешнего редактора. 


Определение действий Мооп Соттапаег 
в зависимости от расширения имени файла 


При нажатии пользователем клавиши [Ещег] в момент, когда вы- 
делен какой-либо файл, Мобоп Соттапдег может выполнить некото- 
рую команду в зависимости от расширения имени этого файла. Какая 
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именно команда будет выполнена, указывается в файле МС.ЕХТ, ко- 
торый должен располагаться в том же каталоге, что и сама програм 
ма Моюп Соптап4ег. Файл МС.ЕХТ может редактироваться сами. 
Мог{фоп Соштапаег (пункты меню "Соштап@$”, ”еХ4епз!юоп е еда”) 
или любым другим текстовым редактором. 


Структура Файла МС.ЕХТ. Опишем структуру файла МС.ЕХТ. 
Каждая его строка должна иметь вид: расширение: команда, причем 
в расширении можно использовать символы * и ? (имеющие тот же 
смысл, что и в командах 2ОЗ}. В команде можно использовать следу- 
ющие символы для указания информации о выделенном файле: 

ь — имя файла без указания расширения: 
!|  — имя файла с указанием расширения; 
|: -- имя текущего дисковода с двоегочнем; 


\  -— путь к текущему каталогу; 
Н — символ ”!”. 
Например, если полное имя зыпеленного файла —- СЛУУОВК\РАРЕК. СОС, то 
значения этих символов таковы: != РАРЕВ, 1. =: РАРЕВ.ООС, 1: =С:, 
№ = \\МОБВЖК, 1 =!. 


Редактирование файла МС.ЕХТ. Для редактирования файла 
_МС.ЕХТ с помощью Мооп Сомтапаег следует нажать клавиши [Е91, 
С” и ”Х”. Редактирование осуществляется так же, как и редактаро- 
вание любого другого текстсвого файла с помощью встроенного ре- 
дактора М№огюп Сошижапдег, но в нижней части экрана при этом вы. 
водится справка о структуре файла МС.ЕХТ. 


Меню команд пользователя 


При нажатии пользователем клавиши [Р2| Мобюп Соттапаег вы- 
водит на экран список команд, указанный пользователем в файле 
МС.ММО. Пользователь может клавишами перемещения курсора [П и 
[1] выделить нужный пункт этого списка и, нажав клавишу [Епфег]|, 
выполнить соответствующие команды. 

Следует заметить, что файл МС.ММО может располагаться либо в 
текущем каталоге, либо в том каталоге, где находятся файлы Мопоп 
Соттапаег. Если файл МС.ММИО имеется и в текущем каталоге, и в 
каталоге Мог{оп Соштапаег, то используется файл из текущего ката- 
лога. 

Файл МС.ММО можно редактировать самим Могоп Соштап4ег 
(пункты меню ”Соттап9$”, ”Мепа Ш1е ед К”) или любым другим тек- 
стовым редактором. 


Структура файла МС.ММО. Опишем структуру файла МС.ММО. 
Каждому элементу пользовательского меню соответствуют две или 
более строки в файле МС.ММО. В первой из этих строк с первой по- 
.‚ зиции указывается сообщение, выводимое в меню. Перед ним можно 
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раны мы лань ЛЧ мбьь, ани == +. =. Зоочитииирнироичинитиантучьь лера тина тии чрриуоаьро, рН финт ааа чи чтото, д Единение иочини 


задавать имя функциональной клавиши с последующим двоеточием, 
например, 


РВ — пгчать файла 
или 
Е1: РВ -- печать файла 


Если указано имя функциональной клавиши, то эта клавиша мо- 
жет использоваться для быстрого выбора данного пункта меню поль- 
зовательских программ. 

Следующие строки описания пункта меню должны содержать ко- 
манды, выполняемые при выборе этого пункта меню. В первой пози- 
ции этих строк должен быть пробел. 


Пример описания пункта меню: 


Е1: $р — сжатие диска 
СНКОЗК С: 
ЗО С: /А /С 


Редактирование файла МС.ММО. Для редактирования файла 
МС.ММО с помощью Мофоп Соттапаег следует нажать клавиши 
[29], ^С” и ”М”. Мооп Сопитап4ег выведет запрос о том, какое меню 
пользователя надо редактировать: главное (находящееся в каталоге 
Могоп Соттапаег) или локальное (находящееся в текущем катало- 
ге). Необходимо с помощью клавиш [-] и [-*] выбрать нужный ответ 
(”Ма!п” -— главное меню, ”Г.оса!” — локальное меню, ”Сапсе!” — не ре- 
дактировать меню) и нажать клавишу [Ещег]. 

Редактирование осуществляется так же, как и редактирование с 
помощью встроенного редактора М№о{юп Соттапдег любого другого 
текстового файла, но при этом в нижней части экрана выводится 
справка о структуре файла МС.ММО. 


Файл аттто 


Если в панели №о4оп Соттап4ег выводится сводная информация 
‘о диске и каталоге на другой панели, то в нижней части панели с. 
этой информацией выводятся также одна или несколько строк файла 
Ч1л{о, если такой файл имеется в текущем каталоге. В том случае, 
когда в текущем каталоге файла Ч 1г!То нет, в нижней части инфср- 
мационной панели выводится сообщение 


№ ато’ 1Ше ла 4513 Фтесюгу 
(В этом каталоге нет файла апп о) 


Файл Что должен быть текстовым. В информационную панель 
Могоп Соттапдег выводятся его первые 11 строк (если включен ре- 
жим Мооп Соттапаег ”Ри! зсгееп”) или одна строка (если этот ре- 
жим выключен). Из каждой строки выводится не более 38 символов. 

Как правило, в файле агш{Фо записывают информацию о назначе- 
нии того каталога, в котором находитс; этот файл. 
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Редактировать файл Ап1то можно, например, с помощью встро- 
енного редактора Могоп Соттап4ег. Для этого можно перейти с по- 
мощью клавиши [ТаЪ] в информационную панель и нажать [4] (Е91\). 


Русификация Мощоп Соттапаег 


Могоп Соштап4ег в своем оригинальном виде не воспринимает 
русскую букву ”р” (код 224 — при ее нажатии ничего не происходит). 
Этот недостаток может быть устранен заменой байта файла 
МСМАТМ.ЕХЕ с шестнадцатиричным смещением 1802, его значение 
надо изменить с шестнадцатиричного ЕО на 00. Это можно выпол- 
нить, например, с помощью программы МО из комплекса Моцоп И#Я- 
П#Яез 4.5. Заметим, что это не полностью адаптирует Мог4оп Соттап- 
ег для работы с русскими буквами. Более полную информацию по 
поводу русификации Мобоп Соттапаег можно получить в комплекте 
документации и программ ”Работа пользователя с 1ВМ РС». 
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КРАТКАЯ СПРАВКА ПО МОНТОМ СОММАМОЕН 


Перейти на другую панель — ['ТаЪ]. 

Переход в другой каталог - надо выделить этот каталог и нажать [Ёпб:]. 
Переход в корневой каталог -- [Сы!-\]. 

Переход в надкаталог — [С+:1--Р=Ор1. 


Выбор группы файлов 


Включить файл в группу — [118]. 

Исключить файл из группы — - [Таз]. 

Включить в группу файлы по маске — нажать [+} на фунуциональной клавиа- 
туре и ввести маску. 

Исключить из группы файлы по маске — нажать {-| на функциональной кла- 
виатуре и взести маску. | 


Выбранные файлы изображаются желтым цветом на цветном дисплег и повы- 
шенной яркостью на монохромном дисплее. 


Быбранную группу Файлов можно: 


[Е5] -- скопировать: 
[26] — переимевовать или переместить в другой каталог; 
[Е8] — удалить. 
Управление паислами Моюп Соатал@дет 
[С4г1-0О] — убрать панели с зкрана/вывести панели на экран. 
[Си:1-Р] -- убрать одну из пзиелей (не текушую) с экрана/вывести па- 
нель на экран. 
[1-0] ’-— поменять ганели местами. 
[Сг!--Е 1] — убрать левую панель с экрана/вывести левую панель на эк- 


ран. 


Краткая справка по Могёоп Соттапд4ех | 107 


[С4т1-Е2] 


[АН-Е1] 
[АК-Е2] 


[21] 
[#2] 
[73] 
_ [4] 
[25] 
[Е6] 


[77] 

[Е8] 

[29] 

[210] 
[5514—ЕЗ] 
[(36:4—Е4] 
[8514-Е5] 


[35:26] 
[863-29] 
[А1+-Е3] 


[АН-Е4] 


[АН--Е7] 
[АН-Е8] 


[АН-Е9] 
[АН-—Е10] 


„ 
‚и 


убрать правую панель с экрана/вывести правую панель на 
экран. 

вывести в левой панели оглавление другого диска. 

вывести в правой панели оглавление другого диска. 


Назначение функциональных клавиш 


(Не]!р) — получение справки (”помощи”). 

(Озег Мепи) — вывод меню команд пользователя. 

(\1е\) — просмотр файла. 

(ЕЗ1{) — редактирование файла. 

(Сору) — копирование файла или группы файлов. 

(Вептоу) — переименование файла (файлов) или каталога, 
пересылка файла (файлов) в другой каталог. 

(МКГи:`) — создание подкаталога. 

(Пеефе) — уничтожение файла, группы файлов или каталога. 
(РиПОл) — меню №офбоп Сотшапаег. 

(Чи{) — выход из №офбоп Сотвтапаег. 

(У1ем) — просмотр файла. Имя файла запрашивается. 

(Е!) —- редактирование файла. Имя файла запраптивается. 
(Сору) — копирование файла или группы файлов. Запрашива- 
ется, какие файлы и куда копировать. 

(Кептоу) — переименование файла (файлов) или каталога, 
пересылка файла (файлов) в другой каталог. Запрашивается, 
какие файлы и как (куда) переименовывать или пересылать. 
сохранение текущих режимов Могюоп Соттапаег. | 
(У1е\м) -- просмотр файла с помощью встроеннной программы 
просмотра Могюп Соттапдег. 

(Е4) — редактирование файла с помощью альтернативного 
редактора (если при нажатии [Р4] используется встроенный 
редактор Мог+оп Соттапдег, то при нажатии [АЦ-Е4] - 
внешний редактор, и наоборот). | 
(Зеагсп) —- поиск файла на диске. 

(Н1зф0гу) — просмотр и повторное выполнение ранее введен- 
ных команд. 

(Ера[л) — переключение с 25 на 43 строки на экране. 


(Тгее) — быстрый переход в другой каталог. 


Часть 4 


РЕДАКТИРОВАНИЕ ТЕКСТОВ 
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ОБЩИЕ СВЕДЕНИЯ 
О РЕДАКТИРОВАНИИ ТЕКСТОВ 


Практически каждый пользователь компьютера встречается с н:- 
обходимостью подготовки тех или иных документов — писем, статей. 
служебных документов, отчетов, рекламных материалов и т.д. Разу- 
меется, эти документы можно подготавливать и без компьютера, в“. 
пример на пишущей машинке. Однако с появлением персональн»: * 
компьютеров стало значительно проще и удобнее, а следовательно, 
выгодней подготавливать документы с помощью компьютеров. 

При использовании персональных компьютеров для подготовкх 
документов текст редактируемого документа выводится на экран :: 
пользователь может в диалоговом режиме вносить в него свои изме: 
нения. Все внесенные изменения сразу же отображаются на экране 
компьютера, и потом при распечатке текста выводится красиво и пра- 
вильно оформленный текст, в котором учтены все сделанные пользо- 
вателем. исправления. Пользователь может переносить куски текста 
из одного места документа в другое, использовать несколько видов 
шрифтов для выделения отдельных участков текста, печатать подго- 
товленный документ на принтере в нужном числе экземпляров. 

Удобство и эффективность применения компьютеров для подго- 
товки текстов привели к созданию множества программ для обработ- 
ки документов. Такие программы называются редакторами текстов 
(Уога Ргосеззог$). Возможности этих программ различны — от про- 
грамм, предназначенных для подготовки небольших документов про- 
стой структуры, до программ для набора, оформления и полной под- 
готовки к типографскому изданию книг и журналов (издательские си- 
стемы). | 


Редакторы текстов программ 


Редакторы текстов программ рассчитаны на редактирование прог- 
рамм на том или ином языке программирования. Часто они встроеным 
в систему программирования на некотором языке программирования, 
и непосредственно из них можно запускать программы на компиля- 
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цию и выполнение. Примером могут служить редакторы, встроенные 
в системы программирования Тито С, Тагфо Разса! и т.д. 

Редакторы, рассчитанные на тексты программ, как правило, вы- 
полняют следующие функции: 


® диалоговый просмотр текста; 

редактирование строк программы; . 

копирование и перенос блоков текста из одного места в другое; 
копирование одной программы или ее части в указанное место 
другой программы; 

® контекстный поиск и замена подстрок текста; 

®* распечатка программы или ее части, 


Кроме того, часто редакторы текстов программ позволяют автома- 
тически проверять синтаксическую правильность программ. Иногда 
эти редакторы объединены с отладчиками программ на уровне исход- 
ного текста. | 

Редакторы текстов программ, как правило, можно использовать 
для создания и корректировки небольших документов. Однако для 
серьезной работы с документами лучше использовать редакторы, ори- 
ентированные на работу с документами. 


Редакторы документов 


Программы для обработки документов в отличие от редакторов 
текстов программ ориентированы на работу с текстами, имеющими 
структуру документа, т.е. состоящими из разделов, страниц, абзацев, 
предложений, слов и т.д. Поэтому редакторы для обработки доку- 
ментов могут обеспечивать и функции, ориентированные на структу- 
ру документа, а именно: 


возможность использования различных шрифтов символов; 
работа с пропорциональными шрифтами; 

задание произвольных межстрочных промежутков; 
‘автоматический перенос слов на новую строку; 
автоматическая нумерация страниц; 

обработка и нумерация сносок; 

печать верхних и нижних заголовков страниц (колонтитулов); 
выравнивание краев абзаца; = 

набор текста в несколько столбцов; 

создание таблиц и построение длаграмм; 

проверка правописания и подбор синонимов; 

псстроение оглавлений, индексов и т.д. 


Всего существует несколько сотен редакторов текстов, от самых 
простых до весьма мощных и сложных. Среди наиболее распростра- 
ненных в мире редакторов назсвем У/огаРег{есф, М1сгозоЁ У\Уога, 
УГога${$аг, \УогаЗ$аг 2000, Ху\гце. Из этих редакторов в СПТА наи- 
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более распространен У/огаРег{ес+, в Европе и СССР — М!сгозоЁ У\Уога. 
Эти редакторы обладают очень широкими возможностями, но изу- 
чить их не так-то просто. Для начинающих пользователей целесооб- 
разно сначала освоить какой-либо несложный редактор текстов, а за- 
тем, если его возможностей окажется недостаточно, перейти к работе 
с более мощным редактором. 


В следующих двух главах будут описаны два несложных редакто- 
ра текстов: ЛЕКСИКОН и СШУ\У/Цег. Эти два редактора широко рас- 
пространены в СССР, легки в обучении и просты в использовании. 


Текстовый редактор ЛЕКСИКОН (разработчик — Е.Н.Веселов) 
предназначен для обработки несложных документов с текстом на рус- 
ском и ачглийском языках. С помощью ЛЕКСИКОНа можно удобно 
просматривать и корректировать текст, автоматически форматиро- 
вать абзацы и проводить разбиение на страницы, переносить фрагмен- 
ты текста из одного места в другое, строить оглавления разделов до- 
кумента и т.д. ЛЕКСИКОН позволяет использовать в документах 
подчеркивание, курсив и полужирный шрифт для выделения частей 
текста. 

ЛЕКСИКОН удобен для русскоязычных пользователей тем, что 
его сообщения выдаются на русском языке. С помощью меню ЛЕК- 
СИКОНа можно легко выполнять нужные действия с текстом. Если 
не использовать различные шрифты, то файлы, подготовленные с по- 
мощью ЛЕКСИКОНа, представляют собой обычные текстовые файлы 
без всяких специальных символов. Поэтому, в частности, с помощью 
ЛЕКСИКОНа можно редактировать тексты программ, командные 
файлы РОВ ит.д. 

К недостаткам ЛЕКСИКОНа следует отнести трудно запоминае- 
мые значения функциональных клавиш, которые вдобавок еще и ме- 
няются от версии к версии, а также ограниченные возможности (не- 
возможность использования различных гарнитур символов, работы с 
пропорциональными шрифтами, не всегда правильный перенос слов 
на новую строку, отсутствие обработки сносок, невозможность набора 
текста в несколько столбцов и создания абзацев с различным меж- 
строчным интервалом). Впрочем, для большинства пользователей воз- 
можностей ЛЕКСИКОНа вполне достаточно. Тем же, кто хочет доби- 
ваться профессионального качества напечатанных документов или 
подготавливать докумечты большого объема, рекламные буклеты или 
книги, лучше воспользоваться более мощным редактором документов 
или издательской системой. 


Текстовый редактор СЫ\УтЦег (изготовитель — Ног®&тапп 
воЁ\маге Пез1гп Согрогайоп) обладает значительно большими возмож- 
ностями, чем ЛЕКСИКОН, однако он не менее прост в использова- 
нии. СШ\У/гЦег имеет меню и выдает сообщения на английском язы- 
ке, что является недостатком для пользователей, не знающих (хотя 
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бы на самом элементарном уровне) этого языка. Однако СШУ/гЦег 
вполне можно освоить и без знания английского языка, для этого 
нужно выучить значения 20—25 английских слов. . 

СЫ \У/гЦег поддерживает стандартные функции по обработке тек- 
стов — автоматическое разделение на страницы, печать верхних и 
нижних заголовков страниц (колонтитулов), сносок и т.д. Можно на- 
бирать текст с использованием русского, английского, греческого 
языков, различных европейских языков, математических и химиче- 
ских формул, диаграмм, таблиц и специальных символов. При этом 
Вы видите на экране текст в том виде, в котором он будет напечатан, 
что очень удобно и наглядно (это свойство называется УУУЗГИГУС — 
У/Ваф Уоп Бее 13 \У/Ваф Уои Сеф, т.е. что Вы видите, то и получите). 

Сы \МУгЦКег поддерживает большое количество типов мониторов 
(ССА, Негсшез, ЕСА, АТТ, У\музе и т.д.) и принтеров (9-точечных и 
24-точечных матричных принтеров, лазерных принтеров и др.). При 
этом пользователь может легко внести нужные ему изменения в опи- 
сание мониторов и принтеров, например описать какой-либо новый 
принтер. Можно также создавать собственные шрифты и модифици- 
ровать существующие шрифты символов. 

С помощью текстовых редакторов такого класса, как СШ\У/Цег, 
можно легко и удобно редактировать документы средних размеров и 
сложности — статьи, письма, документацию на какие-либо изделия и 
т.д. Для подготовки более сложных документов требуются более про- 
плвинутые текстовые редакторы. В качестве примера такого редактора 
укажем М1егозой Уог@, обладающий очень широкими возможностя- 
ми но редактированию документов (он не позволяет подготавливать 
текст п формулами, но его модификация М1егоз0ёё У’ога Гог У ш9ом5 
мое и это). , 

? качестве недостатков СИГгЦег укажем ограниченный размер 
обрабатываемых документов, нэсовместимость различных ”русифика- 
ций”, недостаточное количество шрифтов, ограничения на межстроч- 
н+:2 промежутки (сни должны быть кратны 0,5 интервала), невоз- 
мозхность набора текста в несколько столбцов, построения оглавле- 
няй и предметных укззателой (индексов). Основное назначение 
Си тИег - набор ле очень сложных документов, в том числе с мате- 
магическими и химическими формулами и специальными символами. 
Однако СШУ\У/ГЦег не позволяет достичь профессиснального качества 
напечатанных документов. 


Издательские системы 


Для подготовки рекламных буклетов, оформления журналов и 
кнрг используются специальные издательские системы. Они позволя- 
г подготавливать и печатать на лазерных принтерах или выводить 
на фотонаборные автоматы сложные документы высокого качества. 
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Имеются два основных вида издательских систем. Издательские 
системы первого вида очень удобны для подготовки небольших мате- 
риалов с иллюстрациями, графиками, диаграммами, различными 
шрифтами в тексте, например рекламных буклетов и небольших жур- 
налов. Эти системы всегда сделаны по принципу \УУЗГУУС. Типич- 
ный пример такой системы — РабеМакКег. | 

Издательские системы второго вида более подходят для подготов- 
ки больших документов, например книг. Они обладают теми же воз- 
можностями, что и системы первого направления, но для них хэрак- 
терно наличие развитого аппарата параметров размещения текста. 
Это позволяет легко изменять оформление документа, сохраняя един- 
ство стиля, а также автоматизировать процесс верстки. Одной из са- 
мых распространенных систем второго вида является система 
Уетитга РибБ5Нег фирмы Хегох. Она построена по принципу 
УУБГУГУС, управляется с помощью меню и может считывать тексты, 
подготовленные с помощью других текстовых редакторов (например 
М!сгозоЁ У/ога), сохраняя при этом некоторые параметры формати- 
рования, установленные этими редакторами. Считав некоторый 
текст, можно затем установить параметры его размещения, шрифты 
для различных частей текста, вставить рисунки и т.д. 

Однако в режиме набора текста Уепбага Ри БИзВег и РазеМакКег 
значительно уступают таким редакторам текстов, как М!сгозоЁ У/ога 
и УогаРег{ес+. Они работают медленнее и менее удобны в работе. 
Поэтому чаще всего документы подготавливают в два этапа: набира- 
ют текст в редакторе типа М1сгозоЁ У’ог@, а затем считывают его 
системой Уепфага РиЪИзрВег и с ее помощью осуществляют оконча- 
тельную подготовку документа. 


Глава 17 


ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР ЛЕКСИКОН 


В настоящей главе описывается текстовый редактор ЛЕКСИКОН. 
Для того чтобы быстрее научиться работать с ЛЕКСИКОНом, следует 
сначала один-два раза прочесть эту главу без компьютера, что позво- 
лит усвоить основные понятия и концепции, на которых основывает- 
ся работа с редактором. После этого надо прочесть эту главу у компь- 
ютера, выполняя описываемые в ней действия на компьютере. 

В конце главы приведена краская сводка команд, используемых 
при работе с ЛЕКСИКОНом. После того как Вы приобрели некоторые 
начальные навыки работы се ЛЕКСИКОНом, Вам будет вполне доста- 
точно использовать эту сводку для работы с ЛЕКСИКОНом. При воз- 
нииновении каких-либо вопросов или проблем следует, разумеется, 
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посмотреть соответствующее место в настоящей главе или в каксм- 
нибудь другом описании ЛЕКСИКОНа. 

Если Вы будете работать с ЛЕКСИКОНом постоянно, то через 
зесьма неболыное время Вам будет не нужна и краткая сводка ко- 
манд, так как Вы уже будете помнить все нужные команды. Эднако 
после более или менее длительного перерыва в работе с ЛЕКСИКО- 
Ном эта сводка будет снова полезна для Вас. 


Назначение редактора ЛЕКСИКОН 


Текстовый редактор ЛЕКСИКОН предназначен для обработки не- 
сложных документов с текстом на русском и английском языках. 
ЛЕКСИКОН обеспечивает следующие функции редактирования тек- 
стов: 


просмотр и корректировку текста; 

автоматическое форматирование абзацев текста; 
автоматическое разбиение текста на страницы; 

перенос фрагментов текста из одного места в другое; 

создание оглавления разделов документа; 

использование подчеркивания, курсива и полужирного шрифта 
для выделения частей текста; 

® одновременное редактирование нескольких документов. 


С помощью ЛЕКСИКОНа можно корректировать тексты про- 
грамм, командных файлов ООВ и другие текстовые файлы. 

Настоящее описание соответгс.вует версии 6.67 ЛЕКСИКОНа от 
23 октября 1988 г. Более новые версии ЛЕКСИКОНа распространены 
значительно меньше, так как они защищены от копирования. 


Вызов ЛЕКСИКОНаА 


Будем предполагать, что программа редактора ЛЕКСИКОН назва- 
на ГЕХ{СОМ.ЕХЕ и находится в одном из каталогов, указанных в ко- 
манде РОЗ Раё\ или в текущем каталоге. 

Для вызова ЛЕКСИКОНа следует набрать ГЕХТСОМ или 


СЕХ1СОМ имя-редактируемого-файла 


Если в команде вызова ЛЕКСИКОНа указано имя файла, которо- 
го нет на диске, то ЛЕКСИКОН сообщит об этом. Работа будет про- 
должаться так, как если бы этот файл существовал и был пустым. 

После вызова ЛЕКСИКОНа на экране появится заставка, а затем 
на экран будет выведено меню (в верхних двух строках экрана) и 
первые строки редактируемого файла (рис. 117.1). 

С ЛЕКСИКОНом можно работать в двух режимах экрана: тексто- 
вом и графическом. В графическом режиме шрифты символов (полу- 
жирный, курсив и т.д.) изображаются так, как они будут выглядеть 
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шри печати, а в текстовом режиме опи изображаются с помощью сим- 
волов различного цвета. Для переключения между режимами необхо- 
димо нажать комбинацию клавиш [ЗИ -Р9]. Ностоянно работать в 
графическом режиме не пекомендуется, так как чтение низкокачест- 
венных шрифтов символов, используемых ЛЕКСИКОНом в графиче- 
ском режиме, приводит к быстрому утомлению глаз. В более новых 
зерсиях ЛЕКСИКОН этот недостаток устранен. 


Выход из ЛЕКСИКОНА 


Для выхода из ЛЕКСИКОНа следует нажать клавиниу [10], с по- 
мощью горизонтяльных стрелок перемещенчя курсора выделить во 
второй строке экрана слово Выход” и нажать Етфет]. 

Если редактируемый текст не был изменен, ЛЕКСИКОН окончит 
работу. Если же текст был изменен, то появится сообщение ”В окне 
несохраненный текст”, и Вам будет предложено нажать одну из трех 
клавий!: 


[Еп%ет] — сохранить текст; 
(Е 5с] — выход без сохранения текста: 


Текстовый редактор ЛЕКСИКОН | 115 


Пробел — не выходить из ЛЕКСИКОНа. 


Если ЛЕКСИКОН не знает, в каком файле следует сохранить от- 
редактированный текст, он спросит об этом. 


Получение помощи 


Для получения подсказки о назначениях функциональных кла- 
виш, форматировании абзацев, выделении фрагментов текста и т.п. 
надо нажать клавишу [Е1]. Следующие экраны подсказки выводятся 
при повторном нажатии клавиши [Е1]. Д. я возврата к редактирова- 
нию текста нажмите клавишу [Ез‹]. 


Вид экрана после входа в ЛЕКСИКОН 


В двух верхних строках экрана ЛЕКСИКОНа располагается меню. 
С помощью меню можно выполнять различные действия с текстом, 
устанавливать параметры работы ЛЕКСИКОНа и т.д. 

Третья строка экрана является информационной, в ней выводятся 
сведения о режимах работы ЛЕКСИКОНа, о положении курсора в 
тексте и т.д. 

Остальную часть экрана занимает рабочее поле, содержащее ре- 
дактируемый текст (или тексты). Всего может одновременно редакти- 
роваться до девяти текстов. Каждый текст располагается в своем ок- 
не на экране. В начале работы, как правило, имеется одно окно, за- 
нимающее весь экран. 


Информационная строка 


Информационная строка ЛЕКСИКОНа делится на четыре поля. В 


первом (левом) поле строки располагается информация о параметрах 
ЛЕКСИКОН: 


"ДОК или ТЕКСТ” — режим ”Документ”/ Текст”; 


ЗАМ” — режим замены. Если в поле строки символов ”ЗАМ” 
нет, действует режим вставки; 

”—’ — режим выравнивания правого края абзаца. Если символа 
”—?” нет, то выравнивание не производится; 

”—” — режим переноса. Если символа ”—” нет, то слова переносят- 
ся на новую строку только целиком; 

"1 — режим подчеркивания. Если символа ”-” нет, то вводимый 


текст не подчеркивается при печати; 
Цифра — номер текущего шрифта: 0 — обычный шрифт; 1 - кур- 
сив; 2 — полужирный шрифт; 3 — полужирный курсив. 


Во втором поле сначала приводится имя редактируемого файла, а 
затем следуют три или четыре числа: 


116 . Глава 17 


число строк в редактируемом файле; 

номер текущей строки (в которой находится курсор); 

номер текущей позиции в строке (позиции курсора); 

номер шрифта (см. выше) у символа, на который указывает 
курсор, плюс 8, если этот символ подчеркнут. Это число выво- 
дится, если курсор не указывает на пустую позицию. 


В третьем поле указывается режим клавиатуры: 


РУС” — режим ввода русских букв; 

ЛАТ” — режим ввода латинских букв; 

”** "> — режим ”ЕС 1840”. В этом режиме переключение с ввода 
русских букв на ввод латинских букв осуществляется клавишами 
РУС” и *ЛАТ” (на компьютерах советского производства) или драй- 
вером клавиатуры, а не с помощью клавиши [Е9] ЛЕКСИКОНа. 


В четвертом (правом) поле информационной строки сообщаются 
текущие дата и время. 


Меню ЛЕКСИКОНа 


В двух верхних строках экрана ЛЕКСИКОНа располагается меню 
(рис. 17.2), с помощью которого можно выполнять различные дейст- 
вия с текстом, устанавливать параметры работы ЛЕКСИКОНа и т.д. 


Е 1 Дия входа в меню нажмите $19 
Текст Ибзац Фрагмент СТРАНИЦЫ Найти Заменить Отметить Перейти Шрифт [0С Выход 


Рис. 17.2. Меню ЛЕКСИКОНа 


Щля входа в меню следует нажать клавишу 1110]. После этого од- 
но из слов во второй строке (пунктов меню) окажется выделенным. В 
первой строке будет дано краткое объяснение выдеденного пункта ме- 
ню. 

С помощью горизонтальных стрелок перемещения курсора [-] и 
[-1, а также клавиш [Ноте] и [Епа] можно выделять различные пунк- 
ты меню. По мере перемещения по пунктам меню в первой строке бу- 
дет изображаться объяснение к текущему пункту меню. Выделив 
нужный пункт меню, следует нажать клавишу [Ещег]. Нужный 
пункт меню можно выбрать также нажатием клавиши с буквой, с ко- 
торой начинается этот пункт меню. 

После того, как Вы выбрали какой-либо пункт меню, во второй 
строке может появиться соответствующее ему подменю, в котором 
таким же образом следует выбрать нужный пункт. Если Вы переду- 
мали выбирать какой-либо пункт меню, нажмите клавишу [Езс] для 
выхода из меню или [Е10] для возврата на верхний уровень меню. 
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Перемешение по тексту 


Курсор. Мигающий символ на экране. похожий на знак подчеэки- 
СИРИЯ, Иа. Пу мль ле крафаческом режиме экрана курсор 
изображается белым прямоугольником и не мигает). Курсор указыва- 
ет на текущую позицию в тексте. Все изменения в тексте и вставки 
нового текста происходят в той позиции, на которую показывает кур- 
сор. 


Перемещение курсора по тексту. Курсор можно перемещать с по- 
мощью клавиш [+], [-—], [1], [|] на одну позицию влево, вправо, вверх 
и вниз. Кроме того, курсор можно перемещать- по тексту с помощью 
следующих клавиш: 


[Р=Ор] и [Р=)п] -— на страницу (размер экрана) вверх и вниз; 
[Ноте] и [Еп9] - к первому и последнему символу в строке; 
[С1--] и [СЯ1--] — на слово влево и вправо; 

[$81] и [Ш Ё--] — на начало строки и на конек. строки; 
[ЗН и [ЗВ -Н — на начало текста и на конец текста. 


Переход к строке с данным номером. С помощью меню можно 
быстро перейти к строке с данным номером. Для этого надо выбрать 
пункт меню ”’Перейти” и набрать номер нужной строки. 


Переход к отмеченному ранее месту документа. ЛЕКСИКОН по- 
зволяет отметить место в тексте, чтобы потом можно было быстро ту- 
да вернуться. Это делается с помощью пункта меню ”Отметить”. На 
запрос ЛЕКСИКОНа надо указать букву (”А”, ”Б” ит.д.), которая бу- 
дет обозначать текущую позицию. 

После этого к отмеченной позиции можно будет быстро перейти с 
помощью пункта меню ”Перейти”. При этом на запрос ЛЕКСИКОНа 
надо указать букву, обозначающую нужную позицию. 


Ввод текста 


Для ввода текста нужно переместить курсор в то место, в которое 
надо вводить новый текст, и начать набор текста, нажимая соответ- 
ствующие буквенно-цифровые клавиши. Вводимый текст помещается 
в ту позицию, в которой находится курсор. 


Ввод символов из верхнего регистра клавиатуры. Если необходи- 
мо ввести символ из верхнего регистра клавиатуры, например про- 
писную букву, то необходимо нажать клавишу [5518] и, не отпуская 
гэ, нажать клавишу с нужным символом. 


Переключение на другой алфавит. Если Вы хотите перейти от 
ввода русских букв к вводу латинских букв или наоборот, необходи- 
мо переключить клавиатуру с режима ввода русских букв в режим 
ввода латинских букв или наоборот. Это делается с помощью клави- 
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ши [Е9] в режиме ЛЕКСИКОНа ”1ТВМ РС” и с помощью клавиш 
”РУС” и ”ЛАТ” (на компьютерах советского производетва) или драй- 
вером клавиатуры в режиме ЛЕКСИКОНа ”ЕС 1540”. 


Как начать новый абзац. Чтобы начать новый абзац текста, надо 
нажать клавишу [Ещег]. Курсор переходит ча нсвую строку и уста- 
навливается в позицию начала первой строки абзадла. 


Ввод текста в режиме вставки и в эежиме замены. При вводе 
текста ЛЕКСИКОН может по-разному поступать с теми символами, 
которые находятся справа от курсора. В режиме вставки эти символы 
сдвигаются вправо и новый текст вставляется между ними, не стирая 
°их. В режиме замены новые символы вводятся вместо старых, ”заме- 
няя” их. В начале работы ЛЕКСИКОН находится в режиме вставки. 
Переключение из режима вставки в режим замены и обратно осуще- 
ствляется с помощью клавиши [11$]. В режиме замены в левом поле 
информационной строки находятся символы ЗАМ”. 


Перенос слов и выравнивание правой границы при вводе текста. 
Если ЛЕКСИКОН находится в режиме редактирования ”Документ” (в 
левой части информационной строки находятся символы ДОК”), то 
ЛЕКСИКОН будет переносить слова, которые не помещаются в теку- 
щей строке, на новую строку. При этом, если включен режим перено- 
са (в левом поле информационной строки имеется символ ”—”), то 
ЛЕКСИКОН может перенести часть слова, не умещающегося в стро- 
ке, на новую строку. Если режим переноса выключен, то слово, не 
умещающееся в строке, будет переноситься на новую строку только 
целиком. Следует заметить, что ЛЕКСИКОН не всегда делает перенос 
правильно. Режим переноса включается и выключается с помощью 
меню ”Абзац”, ”Перенос”. 

Если включен режим выравнивания правого края абзаца (в левом 
поле информационной строки имеются символы ”-]”), то при вводе 
нового текста происходит также выравнивание правого края абзаца с 
помощью вставки дополнительных пробелов между словами. Режим 
включается и выключается с помощью меню ”Абзац”, ”Выключка”. 


Если ЛЕКСИКОН находится не в режиме ”Документ”, а в режиме 
Текст” (в левой части информационной строки находятся символы 
ТЕКСТ”), то никакого автоматического переноса на новую строку 
ЛЕКСИКОН не производит. При нажатии клавиши [Ещег] курсор пе- 
реходит на новую строку и устанавливается под первым непробелом в 
предыдущей строке. 


_ Корректировка текста 


Стирание символа. Для того чтобы стереть лишний или непра- 
вильный символ, надо подвести к нему курсор и нажать клавишу 
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(Ое|. Клавиша [ВасКкзрасе] (стрелка налево над клавишей [Ещег]) уда- 
ляет символ, находящийся слева от курсора. 


Разбиение строки на две. Чтобы разбить строку на две, надо на- 
жать клавишу [Ещег] в том месте, где надо разделить строку. 


Соединение двух строк. Чтобы соединить две строки, надо поме- 


стить курсор правее последнего символа первой строки и нажать 
[ГОе|. 


Удаление строки. Чтобы удалить строку, нажмите [Е3] и 
[С4г1-ЕЗ]. 


Операции с участками текста 


Часто требуется выполнить некоторые действия с фрагментом 
текста, например, удалить, переместить в другое место документа, 
изменить в нем шрифт и т.д. Для этого требуется сначала выделить 
нужный фрагмент текста, а затем указать, какие действия необходи- 
мо с ним сделать. Эти действия осущсствляются с помощью пункта 
меню ”Фрагмент” (рис. 17.3) и функциональных клавиш. 


{$3) Начать выделенил строкового &тагмента (расширение делать стрелками ) 
СИИ Забрать Ветакить Сня:ьВыделение 


Рис. 11.3. Пункт меню "Фрагмент” 


Выделение участка текста. Для того чтобы выполнить какие-либо 
действия с Фрэгментом текста, надо сначала выделить нужный фраг- 
мент текста. Выделяемый текст может состоять из нескольких строк 
(стоочный фрагмент) или из прямоугольной области (блок текста). 
Прямоугольные фрагменты (блоки) текста наиболее часто использу- 
отея при редактировании таблиц. 

Для того чтобы начать выделение строчного фрагмента, подведите 
курсор к первой или к последней строке выделяемого участка текста 
и нажмите [№3]. Чтобы начать выделение блока текста, подведите 
курсор к одному из углов выделяемого блока текста и нажмите 
[30125-23]. 


Замечание. Начать выделение участка текста можно также с помощью 
пунктов меню ”’Фрагмент”, ”Выделить”. 


После начала выделения текста с помощью клавиш перемещения 
курсора можно указать нужный фрагмент текста. Для отмены сде- 
ланного выделения нажмите [Р4] или же выберите в меню ”Фраг- 
мент”, ”Снять Выделение”. 


Действия с выделенным участком текста. С выделенным участ- 
ком текста можно произвести следующие действия: 
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удалить — для этого нажмите [С%!-Е3]. Удаленный из текста 
фрагмент при этом помещается в специальный бу- 


фер (карман); 
запомнить - т.е. поместить в буфер, не удаляя из текста: 


® для строчного фрагмента — нажмите [С\1-ЕЗ], [С&1-Е4] и 
[24]; 
® для блока текста — нажмите [С%41-Е 3], [5514-Е4] и [Е4]; 


изменить шрифт, установив или отменив в тексте: 


подчеркивание — [АН-Е?2]; 
курсивный шрифт -[АЦ-ЕЗ]}; 
полужирный шрифт - [АЦ-Е4]; 


установить шрифт выделенного текста — нажать [АК-—ЁЕ1] и затем 
нажать цифру: 


0 — обычный шрифт; 

1 — курсив; 

2 — полужирный шрифт; 
3 -- полужирный курсив. 


Замечание. При удалении блочного фрагмента текста результат зависит 
от состояния режима вставки/замены: 


® з режиме вставки текст справа от удаляемого блока смещается направо на 
ширину удаляемого блока текста; 


® в режиме замены на месте удаленного блока текста остается пустое место, 
заполненное пообелами (это удобно при редактировании таблиц). 


Строчный фрагмент текста можно также: 


® отформатировать как один абзац — нажать [С4г1-Е8]; 
® сдвинуть налево — [С4т1-Е5]}; 
® сдвинуть направо — [Си'1-Е6]. 


Цосле того как выполнены все желаемые действия с выделенным 
фоагментом текста, нажмите [Е4] для отмены выделения. 


Вставка текста из буфера. Участок текста, запомненный в буфере 
(кармане), можно вставить в редактируемый документ любое число 
раз. 

Чтобы вставить текст из буфера как строчный фрагмент, следует 
подвести курсор к строке, перед которой надо вставить этот фраг- 
мент, и нажать [С4т1-Е4]. 

Чтобы вставить текст из буфера как блок текста, следует подве- 
сти курсор к тому месту, куда должен быть вставлен левый верхний 
угол блока, и нажать [5114-—Е4]. 

Можно также вставить текст из буфера и с помощью меню ”Фраг- 
мент”, Вставить”. 


Текстовый редактор ЛЕКСИКОН 121 


При вставке блока текста, т.е. при нажатии [301{{—Е4], результат 
зависит от состояния режима вставки/замены: 


® в режиме вставки вставляемый блок ”отодвигает” текст справ: 
от того места, в которое он вставляется. Иначе говоря, текст 
справа от того места, куда вставляется блок, смещается напра- 
во на ширину вставляемого блока текста; 

® в режиме замены вставляемый блок °затирает” текст в том мес- 
те, в которое он вставляется. Это удобно при редактировании 
таблиц. 


Вставленный участок текста непосредственно после вставки ока- 
зывается выделенным. Это позволяет тут же произвести`с ним необ- 
ходимые действия, например изменить в нем шрифт. Если никак... ‹ 
дополнительных действий со вставленным текстом выполнять не ва- 
до, нажмите [ЕР4] для отмены выделения текста. 


Форматирование текста 


ЛЕКСИКОН позволяет использовать два вида форматирован 
текста: центрирование строк и форматирование абзацев. 


Центрирование строк. Чтобы расположить текст строки по цент- 
ру (посередине между левой и правой границами абзаца, см. ниже), 
надо подвести курсор к этой строке и нажать [Е8]. 


Понятие абзаца. С помощью ЛЕКСИКОНа легко можно редакти- 
ровать документы, состоящие из абзацев. ЛЕКСИКОН понимает под 
абзацем последовательность строк, выравненных слева и справа по 
некоторым границам, причем первая из этих строк может начинаться 
не на левой границе (т.е. образовывать абзадный отступ или выступ). 
У абзаца имеются три характеристики: 


® позиция левой границы абзаца: 

® позиция правой границы абзаца; 

Ф смещение начала первой строки абзаца относительно левой гра- 
ницы абзаца (положительное смещение соответствует отступу, 
отрицательное — выступу первой строки). 


Для выполнений действий, связанных с абзацами, ЛЕКСИКОН 
имеет пункт меню ”Абзац” (рис. 17.4); 


Выравнивание правого края (НЕТ или ДИ) 
Формат Режим ГлобФорм Перенос :НЕТ [ЕЯ Правая: 65 Иевая:1 Отступ: 5 Образец 


Рис.17.4. Пункт меню ”Абзац” 


Форматирование абзацев. В результате исправлений текста, как 
правило, бывает испорчена только правая граница абзаца, а левая 
остаегся правильной. Если левая граница абзаца не испорчена, то дия 
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форматирования абзаца надо подвести курсор к первой строке абзаца 
(или к строке, начиная с которой надо переформатировать оставшую- 
ся часть абзаца) и затем нажать [С4г1-ЁЕ8] (или выбрать в меню ”Аб- 
зац?”, Формат”). 

Если левая граница абзаца испорчена или надо объединить не- 
сколько абзацев в один, следует указать ЛЕКСИКОНУ, какие именно 
строки надо рассматривать как один абзац. Для этого нужные строки 
надо выделить: нажать в первой или последней строке нужного фраг- 
мента [Е3], а затем выделить нужный фрагмент клавишами [1] и [\. 
После выделения нужных строк следует нажать [С4:1-Е8]. 

При форматировании абзацев, как и при вводе нового текста, учи- 
тывается, включены ли режимы выравнивания правого края абзаца и 
переноса слов (рис. 17.5, см. также п. ”Ввод текста”). 


Форматирование всего текста ниже курсора. ЛЕКСИКОН может 
отформатировать весь текст ниже курсора. Для этого выберите в ме- 
ню ”Абзац”, ”ГлобФорм”. 


Установка границ абзаца. Установка границ абзаца может осуще- 
ствляться двумя путями: 


` Для входа в меню нажинте $10... ЕН 


текст  бзац Фрагмент Страннцы Нантн Заменить Отиетнть Перейти РИФ ОС Выход 


ДОК | 0 М е: 1ех.4ос (113 77,8 8) | № № 16 йрг 20:35 


Ябзац до форматирования. 


тот абзац текста является примером того, как 
ИПЕКСИКОН умеет ПРОВОДИТЬ Форнатирование текста, 
выравнивание текста по правому краю (выключку ) и 
делать переносы. 


Этот абзац текста является примером того, как 
ИПЕКСИКОН умеет проводить Форматирование текста, 
выравнивание текста по правому краю (выключку) и 
делать переносы. 


Ябзац после форматирования (перенос выключен, выключка — имеется). 


Этот абзац текста является примером того, как 
ИЕКСИКОН чмеет  пРОВОоДИТЬ Форматирование текста, 
выравнивание текста по правому краю (выключку) н 


| 

| 

Йбзац после форматирования (выкиючка и перенос выключены ): 
| 

| 

| 

| делать переносы. 

| 


"1=е: ]ех.4о 


Рис. 17.5. Форматирование абзаца 
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1) можно установить курсор на первую строку абзаца с нужными 
параметрами и нажать [551—Е7] (или выбрать в меню ”Абзац”, ”Об- 
разец”). После этого при выполнении форматирования все абзацы бу- 
дут иметь такую же структуру, как абзац-образец; 

2) можно установить характеристики абзаца отдельно. Для этого 
имеются два способа. 


Способ 1 — с помощью режимов меню ”Абзац”: 


Левая” — установка левой границы абзаца; 
Правая” — установка правой границы абзаца; 
Отступ” —-— установка величины абзацного отступа. 


Надо выбрать нужный пункт меню и на соответствующий запрос 
ввести новое значение характеристики абзаца. 


Способ 2 — с помощью функциональных клавиш. Надо подвести 
курсор к позиции левой или правой границы абзаца или начала пер- 
вой строки абзаца и нажать: 


[27] — для установки левой границы; 
[А!-Е7Т] — для установки правой границы; 
[С&и1-Е7] —- для установки абзацного отступа. 


Следует заметить, что величину абзацного отступа при использо- 
вании этого способа следует устанавливать после установки левой 
границы, поскольку величина абзацного отступа получается вычита- 
нием номера колонки левой границы абзаца из номера колонки, в ко- 
торой начинается первая строка абзаца. 


Использование различных шрифтов 


ЛЕКСИКОН позволяет выделять участки текста другим шрифтом: 
‘курсивом, подчеркиванием, полужирным шрифтом и т.д. Если мони- 
тор находится в графическом режиме, то шрифты символов изобра- 
жаются так, как они будут выглядеть при печати. В текстовом режи- 
ме монитора различные шрифты изображаются с помощью символов 
различного цвета. 


Переключение текущего шрифта. Для переключения текущего 
шрифта (т.е. шрифта, в котором будет набираться вводимый текст) 
имеются клавиши [АК-—Е1]-[АК-Р4]: | 


[АН-Е1] — установить шрифт по его номеру (см. ниже); 
[А{-Е?2] — установить/отменить подчеркивание; 
[А\-—ЕЗ]} —— установить/отменить курсивный шрифт; 
[АН-Е4] — установить/отменить полужирный шрифт. 


Следует заметить, что прифт может одновременно быть подчерк- 
нутым, полужирным и курсивным. 
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При установке шрифта с помощью нажатия [АЦ-Е1] ЛЕКСИКОН 
просит ввести номер шрифта: 


0 — обычный шрифт; 
1 — курсив; "' 
2 — полужирный шрифт; 
3 — полужирный курсив. 


Установить шрифты можно и с помошью меню ”Фрагмент”, 
Шрифт”. | 

Изменение шрифта в выделенном фрагменте текста. Если на эк. 
ране выделен фрагмент текста, то при нажатии [АЦ-Е1] —- [АЦ-Е4| 
меняется не текущий шрифт, а шрифт в выделенном фрагменте. 


Изображение текужего шрифт? в информационной строке. В ле 
вом поле информационной строки указывается номер текущего 
шрифта, а также символ ”-1”, если включен режим подчеркивания. 
Если курсор не указывает на пустую позицию, то во втором поле ин 
формационной строки крайнее справа число обозначает номер шриф 
та (см. выше) того символа, у которого находится курсор, плюс 8, ес. 
ли этот символ подчеркнут. 


Просмотр шрифтов в графическом режиме монитора. Если Вь 
работаете в текстовом режиме монитора, то символы разных шриф. 
тов изображаются на экране разным цветом. Поэтому иногда Вам бу. 
дет трудно понять, как будут выглядеть на печати те или иные участ- 
ки текста. В этом случае надо нажать клавиши [5614—Е9] для перехс- 
да в графический режим монитора. Посмотрев, как выглядят интерес. 
сующие Вас символы, можно вернуться обратно, нажав [ЭЗЁ-Е9: 
еще раз. Постоянно работать в графическом режиме не рекомендуе“х 
ся, так как чтение низкокачественных шрифтов символов, используе- 
мых ЛЕКСИКОНом в графическом режиме, приводит к быстрому 
утомлению глаз. В более новых версиях ЛЕКСИКОНа этот 
недостаток устранен. 


Контекстный поиск и замена 


ЛЕКСИКОН позволяет: 


® найти в редактируемом документе любое слово или фразу (под- 
строку}; 

® заменить любую подстроку на другую, запрашивая или не зе. 
прашивая при этом подтверждение у пользователя. 


Контекстный поиск. Чтобы найти какую-либо подстроку в редак- 
тируемом тексте, надо войти в режим меню ”Найти”, набрать нуж- 
ную подстроку и нажать клавишу [Епфег] (рис. 17.6). 

Поиск подстроки Судет вестись вперед по тексту, начиная с теку- 
щей позиции. 
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Введите подстроку для поиска 
Ц. Е1дихлпом _ 


Рис. 17.6. Указание подстроки для поиска 


Если заданная подстрока будет найдена, то курсор покажет ее 
положение в тексте. В противном случае в первой етроке экрана пля- 
вится мигаютщее сообщение: ”Нет вхождений поискового контекста”. 

Чтобы найти еще раз ту же подс“року ниже по тексту от текуще- 
го положения курсора, нажмите [С+г|-Е1]. 


Контекстная замена. Чтобы заменить подстроку в редактируемом 
гексте на другую подстроку, надо войти в режим меню ”Заменить”, 
набрать заменяемую подстроку и нажать [Ещег], потом набрать заме- 
няющую подстроку и нажать [Ещег]. После этого в появившемся ме- 
ню надо выбрать один из двух пунктов: "Найти Первое” или ”Заме- 
нить Глобально”. 

Если Вы выберете ”Заменить Глобально”, то ЛЕКСИКОН заменит 
все найденные вхождения заменяемой строки от текущего положения 
курсора до конца текста. 

Если же Вы выберете пункт меню ”Найти Первое”, то ЛЕКСИ- 
КОН покажет курсором первое найденное вхождение заменяемой 
строки. Если Вы хотите заменить эту подстроку, нажмите [Сий1-Г2] 
для выполнения замены. Для нахождения следующей заменяемой 
подстроки Вы можете нажимать [С%1-ЁР1] и для замены найденных 
подстрок — [С1-Е?2]. 

Если заменяемая подстрока не найдена, то, как и при поиске под- 
строки, в первой строке экрана появится мигающее сообщение ”Нет 
вхождений поискового контекста”. 

Если Вы хотите выполнить замену с теми же значениями искомой 
и заменяющей подстрок, что и ранее, нажмите: 


[551{4—Е2] -— для глобальной замены от текущего положения 
курсора до конца текста; 
[Сы1-Е\| - для поиска первого вхождения заменяемой подстро- 


ки. Для ее замены следует нажать [С4г|-Е?2]. 


Замечание. Если на экране выделен участок текста, то при глобальной 
замене замена осуществляется не в пределах участка от текущего положения кур- 
сора до конца текста, а в пределах выделенного участка текста. 


Разделение текста на страницы 


В редактируемом тексте можно узнать разбиение на страницы при 
печати, задать параметры разбиения на страницы, вставить в нужном 
месте специальный разделитель для перехода на новую страницу и 
т.д. Для выполнения этих действий имеется пункт меню ”Страницы”. 
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Расстановка мягких страниц во всем тексте 
Шаг: 1.5 Высота: 60 НачНомер:1 Колонтитул УбратьСтраницы Каталог 


Рис. 17.7. Пункт меню ”Страницы” 


Пункт меню ”Страницы”. Для управления разбиением текста на 
страницы имеется пункт меню ”Страницы” (рис. 17.7). 


При входе в этот пункт открывается подменю. 


”Расставить” — расставить в тексте границы страниц. Границы 
страниц изображаются горизонтальными линиями из дефисов (знаков 
”минус”) через весь экран. Под этим разделителем ЛЕКСИКОН 
ставит посередине номер страницы, а строчкой ниже — колонтитул 
(если он задан); 

Шаг” — установить межстрочный промежуток в интервалах; 

Высота” — установить длину страницы в интервалах; 

"НачНомер” — задать номер первой страницы документа; 

"Колонтитул” — задание строки, размещаемой вверху каждой 
страницы под номером страницы; | 

”УбратьСтраницы” — убрать разделение на страницы из текста от 
текущей строки до конца текста; 

Каталог” — подготовить в ”кармане” список всех заголовков с 
номерами страниц, на которых они находятся. При этом заголовком 
считается любая строка, начинающаяся с одной или нескольких 
цифр, за которыми стоит точка. Подготовленный список можно вста- 
вить в нужное место документа, нажав [Си!-Е4]. 


Вставка и удаление разделителей страниц. Если проведенное 
ЛЕКСИКОНом разбиение на страницы Вас не устраивает (например, 
некоторая таблица оказалась разделенной на две страницы), то мо- 
жно вставить разделители страниц там, где это необходимо. Для это- 
го следует установить курсор на ту строку, перед которой надо вста- 
вить разделитель страниц, и нажать [5514—Е8]. Вставленный раздели- 
тель страниц будет изображаться двойной горизонтальной чертой че- 
рез весь экран (в отличие от разделителя, вставленного ЛЕКСИКО- 
Ном, изображаемого одинарной горизонтальной чертой). После встав- 
ки разделителя страниц следует заново расставить страницы в тексте 
(пункты меню ”Страницы”, ”Расставить”), чтобы границы страниц ни- 
же вставленного разделителя были правильными. 

Чтобы удалить вставленный разделитель страниц, надо выделить 
строку, в которой он находится, и удалить ее. При этом следует уда- 
лить также и вставленные за этим разделителем номер страницы и 
колонтитул, если они имеются. 
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Печать текстов 


Для распечатки документа или установки режимов печати следу- 
ет выбрать в меню пункты ”Текст” и ”Печать”. После этого можно 
изменить режимы печати или начать печать. 


Меню управления режимами печати вызывается [Е10], ”Печать” 
(рис. 17.8). Для начала печати следует выбрать в меню управления 
режимами печати пункт ”Начать”. Остальные пункты меню задаю“ 
режимы печати: 


Выбор плотности печатн клавишей ВВОД (РАВНОМЕРНИЯ, ПРОПОРЦИОНИЛЬНИЯ, УЗКЯЯ) 
Начать Качество ВЫСШЕЕ Бумага : ПИСТЫ Шаг:1.5 Отступ: 10 


Рис. 17.8. Меню управления печатью 
Качество” — выбор качества печати. Качество может быть: 


низкое — текст, набранный в обыкновенном и подчеркнутом 
шрифтах, печатается с помощью встроенного шриф- 
та принтера, остальной текст — в двухпроходном 
графическом режиме; 

среднее — весь текст печатается в двухпроходном графиче- 
ском режиме; 

высшее — весь текст печатается в четырехпроходном графиче- 
ском режиме. 


Плотность” — выбор горизонтальной плотности печати. Плот- 
ность может быть: 


равномерная — печать по 10 символов на дюйм (при этом в 
ширину стандартного листа бумаги формата А4 по- 
мещается 80 символов); 

пропорциональная — при печати узкие символы (например, во- 
склицательный знак) занимают меньше места, чем 
широкие, как это принято делать при типографском 
наборе; 

узкая — печать по 16,6 символа на дюйм (при этом в шири- 
ну стандартного листа бумаги формата А4 помеща- 
ется 132 символа). 


Бумага” — выбор режима подачи бумаги. При печати на от- 
дельных листах бумаги (”Листы”) ЛЕКСИКОН пе- 
ред печатью каждой страницы выводит сообщение 
Вставьте страницу”. При этом можно нажать одну 
из следующих клавиш: 


[Етфег] — печатать следующую страницу; 
”Пробел” -- пропустить страницу; 
[Езс] — окончить печать. 
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При печати на рулонной бумаге {”’Лента”) остановок 
перед печатью отдельных страниц ЛЕКСИКОН не 
делает. 

Шаг” — выбор величины межстрочного промежутка (в ин- 
тервалах). Эту величину можно также задать с по- 
мощью меню ”Страницы”, ”Шаг”. 


Отступ” — выбор величины отступа (расстояния от левого края 
бумаги до первой позиции печатаемого текста) в по- 
зициях. 


Остановка печати. Во время печати Вы можете нажать клавишу 
(Ез<] для остановки печати. После этого ЛЕКСИКОН предлагает на- 
жать одну из следующих клавиш: 


[Ел ег] — продолжить печать; 
Пробел” — пропустить страницу; 
ГЕз:] — окончить печать. 


Действия при ошибках печатающего устройства. При ошибках 
на принтере выдается сообщение ”’Ошибка на печатающем устройст- 
ве”. Вы можете нажать: 


ГЕ5с} — окончить печать; 
любую другую клавишу — продолжить печать. 


Загрузка и сохранение текстов 


С помощью режима меню ”Текст” можно окончить редактирова- 
ние одного документа и перейти к редактированию другого докумен- 
та, сохранить документ под другим именем и т.д. 


Сохранение текста. Чтобы сохранить редактируемый документ, 
надо выбрать в меню пункты ”Текст”, ”Сохранить”. ЛЕКСИКОН 
предложит Вам ввести имя файла, в который будет записываться 
текст. Можно сохранить текст под его старым именем или ввести но- 
вое имя. Если Вы ввели недопустимое имя файла или на диске нет 
места для записи файла, ЛЕКСИКОН сообцтит об этом. 


Уничтожение тлкущего текста. Чтобы уничтожить текущий 
текст, надо выбрать в меню пункты ”Текст”, ”Очистить”. Текст унич- 
тожится, разумеется, только в оперативной памяти компьютера, фай- 
лы на дисках при этом не изменятся. После этого можно на место 
уничтоженного текста загрузить другой документ с диска командой 
меню ”Текст”, ”Загрузить” или же начать набирать новый текст. 


Загрузка нового текста. Чтобы загрузить в текущее окно новый 
документ с диска, надо выбрать в меню пункты ”Текст”, ”Загрузить”. 
Выполнение этой операции возможно, только если имеющийся в окве 
текст не был изменен или если окно только что было очищено опера- 
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цией ”Текст”, Очистить”. Если это условие выполнено, ЛЕКСИКОН 
предложит ввести имя файла, из которого надо считать текст. Если 
же условие не выполнено, то ЛЕКСИКОН предложит сначала сохра- 
нить текст или очистить окно. 

Если Вы забыли имя файла, из которого надо считать текст, то 
можно выйти в ООБ командой меню ”ДОС”, посмотреть имя нужного 
файла командой ПВ и вернуться в ЛЕКСИКОН командой 0ОВ ЕХИ!. 
При этом состояние редактируемого текста и текущее положение в 
тексте не изменятся. 


Работа с окнами 


ЛЕКСИКОН является многооконным редактором. При работе с 
ним можно использовать до девяти окон, в каждом из которых мо- 
жет редактироваться свой документ. Кроме того, имеется десятое ок- 
но, в котором может редактироваться файл, задающий параметры 
принтера. В начале работы с ЛЕКСИКОНом, как правило, имеется 
одно окно и оно занимает весь экран. Каждое окно ограничено рам- 
кой и на этой рамке в левом нижнем углу написаны номер окна и 
имя загруженного в него файла (рис. 11.9). 

Текущее окно. В любой момент времени одно и только одно из 
окон (то, в котором находится курсор) является текущим. Все кор- 
ректировки текста производятся в текущем окне. Текущим может 
быть сделано любое другое окно, при этом оно становится видимым 
целиком. Если это окно занимает не весь экран, то на экране могут 
быть также видны части других окон. Для того чтобы перейти в дру- 
гое окно (т.е. сделать его текущим), имеются команды: 


[А{-—1] — перейти в первое окно; 
[А{-2] — перейти во второе окно; 


[АК-0] — перейти в десятое окно. 


При наборе этих команд цифра должна нажиматься на верхнем 
ряду клавиатуры, а не на функциональной части клавиатуры. 

Любое окно может быть ”распахнуто” на весь экран командой 
[АЦ-Е9]. Повторное нажатие [АЦ-—Е№9] вернет экран в исходное состо- 
яние. 


Перенос текста из одного документа в другой. Многооконный ре- 
жим работы очень удобен для переноса фрагментов текста из одного 
документа в другой. Буфер (’карман”), в который помещаются удаля- 
емые по команде [С4т1-Е31 фрагменты текста, является общим для 
всех окон. Поэтому можно поместить фрагмент одного документа в 
карман”, перейти в окно с другим документом и вставить в него 
текст из кармана” (с помощью команд [СИ1-Е4] или [5-Е 4], см. 


выше). ; 


ы 
о В. Э. Фигурнов 
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р И Для входа в иеню Нажинте ФВ, 
Гемст бзан фарнент ‚Страницы Найтн. Заменить Отметить. Пера 


Это первое окно 


Это гретьз окно, Оно в набтоящее 


время является активным. 


Это второе окно ПЕКСИКОНа 


Рис. 17.9. Вид экрана ЛЕКСИКОНа 
при работе с несколькими окнами 


Установка расположения и цвета окон. При желании можно ус- 
‚.тановить по своему вкусу расположение окон на экране, а также цзет 
текста и ‘фона в окнах. Для этого имеется режим меню ”Текст”, ”Кон- 
фигурация”, ”Окно”. После входа в этот режим можно выполнять 

‘следующие действия: 


® нажав клавишу [13], можно изменять размеры окна. С по- 
мощью стрелок [-], [-], [] и [Й передвигается правый нижний 
угол текущего окна; 


® нажав клавишу [Ое!], можно изменять положение текущего ок- 
на. С помощью стрелок [-], [-], 1] и [] передвигается все окно 
целиком; 


® нажав [+] (’плюс” на функциональной клавиатуре), можно из- 
менять цвет букв и фона в текущем окне. Горизонтальные 
стрелки [-] и [-] изменяют цвет букв, вертикальные стрелки [1] 
и [}] — цвет фона. 


Для выхода из режима установки параметров окна следует на- 
жать [Ещег]. 
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Чтобы сохранить установленные параметры окон, надо выполнить 
команды меню ”Текст”, ”’Конфигурация”, ”Сохранить”. 


Макропоследовательности 


С помощью режима меню ”Текст”, ”Макро” можно создавать и ре- 
дактировать макропоследовательности, связанные с буквенными кла- 
вишами. Если для какой-либо буквенной клавиши, например Х, зада- 
но макроопределение, то нажатие этой клавиши одновременно с [А\{] 
(т.е. нажатие [А{-—Х]) будет эквивалентно последовательному нажа- 
тию всех клавиш, указанных в макропоследовательности для Х. 


Задание макропоследовательностей. При задании макропоследо- 
вательности буквенно-цифровые клавиши указываются в ней непос- 
редственно, а остальные клавиши (функциональные, [Етфег], [Ез‹], 
[Васкзрасе], клавиши перемещения курсора и т.д.) — с помощью спе- 
циальных обозначений. Для ввода этих обозначений следует нажать 
клавишу [Е2], а затем клавишу, обозначение которой надо вставить. 


Постоянно действующие макропоследовательности. Определения 
и корректировки макропоследовательностей, заданные с помощью ре- 
жима меню ”Текст”, ”’Макро” ‚, действуют только в течение текущего 
сеанса работы с ЛЕКСИКОНом. Для того чтобы задать макропоследо- 
вательности, действующие постоянно, следует создать или откоррек- 
тировать файл КЕУМАСВО.ГЕХ, который должен находиться в теку- 
щем каталоге или в каталоге, заданном при установке ЛЕКСИКОНа 
командой ООВ зе ТЕХТ=. 

Определения макропоследовательностей в файле КЕУМАСВО.ТГЕХ 
записываются таким образом. Первая строка определения начинается 
с первой колонки и имеет вид 


МАСВО буква 


где буква соответствует клавише, для которой задается макроопреде- 
ление. 

Следующие строки определения начинаются со второй или следу- 
ющих позиций, и в них записывается задаваемая макропоследова- 
тельность, причем пробелы в начале и в конце этих строк игнориру- 
ются. 

Например, следующий файл КЕУМАСВО.ГЕХ удобен для постро- 
ения таблиц в тексте: 


МАСВО 0 
Г 
МАСВО М 
т 
МАСВО Е 
Л 
мо А 
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МАСВО $ 
+ 

МАСАО 0 
НАСЯО 7 
МАСВО Х 
Ив 

НАСЯО С 


МАСРО Н 
| { ВНИЗ; {ВЛЕВО} 
МАСВО Е 


Клавиши @,\’,Е,А,5,0,2,Х,С,В.,Г на стандартной клавиатуре рас- 
положены так: 
ОМИЕВ 
АЗВЕ 
Хх 
Поэтому легко запомнить, какие символы появятся при нажатии 
этих клавиш вместе с клавишей АЁ 


Многие пользователи создают свои, удобные им, макроопределе- 
ния, например, для ввода типичных конструкций используемого ими 
языка программирования. | 


Установка начальных рекимов ЛЕКСИКОНа с помощью макро- 
последовательности. Макроопределение, соответствующее букве Ъ 
из файла КЕУМАСКВО.ГЕХ, имеет особый статус: это макроопределе- 
ние автоматически выполняется при входе в ЛЕКСИКОН, т.е. оно за- 
дает некоторые инициализирующие действия в начале сеанса работы 
с ЛЕКСИКОНом. Например, следующее макроопределение устанавли- 
вает в начале работы режим ЛЕКСИКОНа ”ЕС 1840”: 


МАСВО Ъ 
{Ф1о}тККОНЕЦ{ВЛЕВО{ВВОД} 


(Это макроопределение выполняет вход в меню и выбор пунктов 
Текст”, ”’Конфигурация”, ”ЕС1840”.) 


ттт] 
| В следующих пунктах излагаются дополнительные сведения 


| 
о ЛЕКСИКОНе. При первом чтении их можно опустить. | 
ГОО ООО 
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Переключение с русского 
на латинский регистр клавиатуры 


В ЛЕКСИКОНе переключение клавиатуры с режима ввода рус- 
ских букв на режим ввода латинских букв может осуществляться 
двумя способами. Какой именно из этих способов применяется, зави- 
сит от выбора режима ’ТВМ РС”/”ЕС 1840”. Этот режим устанавлива- 
ется с помощью меню ”Текст”, ”Конфигурация”, ВМ РС” или ”ЕС 
1840”. По умолчанию действует режим ”ТЗМ РС”. 

В режиме ”1ВМ РС” переключение с русского на латинский ре- 
гистр и обратно осуществляется с помощью клавиши [9]. В третьем 
поле информационной строки (слева от даты и времени) изображает- 
ся: 


"ЛАТ? -- если с клавиатуры вводятся латинские буквы; 
”РУС” -- если с клавиатуры вводятся русские буквы. 


В режиме ”ЕС 1840” переключение с русского на латинский ре- 
гистр клавиатуры и обратно осуществляется: 


« на компьютерах советского производства — с помощью клавиш 

эрУсС” и "ЛАТ”; 

® на компьютерах зарубежчого производства — с помощью специ- 

альной программы (драйвера клавиатуры). 

Различные драйверы клавиатуры используют различные способы 
для переключения с русского регистра на латинский. Например, для 
этого может использоваться клавиша [Сарз ШосК], или одновременное 
нажатие обеих клавиш [51 |, или одновременное нажатие клавиш 
[Си] и [АЗ]. | | 

В режиме ”ЕС 1840” в третьем поле информационной строки изо- 
бражается ”***”. 

Если Вы привыкли к переключению клавиатуры с русского на ла- 
тинский регистр с помощью клавиш ”РУС” и ”ЛАТ” (на компьютерах 
советского производства) или к способу переключения используемого 
Вами драйвера клавиатуры, или если символы, вводимые в русском 
режиме клавиатуры (когда в информационной строке указано ”РУС”), 
не соответствуют символам, нарисованным на клавишах вашей кла- 
виатуры, следует переключить ЛЕКСИКОН в режим ”ЕС1840?” с по- 
мощью меню ”Текст”, ”Конфигурация”, ”ЕС1840”. 


Главное меню ЛЕКСИКОНа 


Чтобы перейти в главное меню ЛЕКСИКОНа, надо нажать [Е10]. 
Главное меню ЛЕКСИКОНа имеет следующие пункты. 


Текет -- загрузка, сохранение и печать текстов, задание 
макроопределений и конфигурации ЛЕКСИКОНа. 
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Абзац — 
Фрагмент — 


Страницы — 


Найти — 
`Заменить — 
Отметить — 


Перейти -— 


Шрифт — 


ДОС _ 


Выход — 
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форматирование абзацев текста и выбор соответст- 
вующих режимов. 

выделить, удалить, вставить фрагмент текста. 
разбиение текста на страницы, установка парамет- 
ров разбиения на страницы, задание колонтитула, 
подготовка оглавления. 

поиск подстроки в тексте. 

поиск и замена подстроки в тексте. 

отметить текущее место в документе, чтобы затем 
можно было быстро вернуться к нему с помощью 
пункта меню ”Перейти”. 

перейти к одному из ранее отмеченных мест в тек- 
сте или к строке с данным номером. 

установка текущего шрифта (обычный, курсив, по- 
лужирный, подчеркнутый и т.д.) или замена шриф- 
та в выделенном фрагменте текста. 

временный выход в ООВ, возврат в ЛЕКСИКОН по 
команде ЕхЦ. 

выход из ЛЕКСИКОНАа. 


Установка ЛЕКСИКОНа на жесткий диск 


Если компьютер оснащен жестким диском, то желательно перепи- 
сать ЛЕКСИКОН на жесткий диск, чтобы он был всегда доступен для 
работы. Последовательность установки ЛЕКСИКОНа такова: 


1) переписать исполнимый модуль ЛЕКСИКОНа (ЕХТСОМ.ЕХЕ) 
в один из каталогов, в котором находятся исполнимые программы об- 
щего назначения (т.е. в каталог, указанный в команде РОБ ра); 

2) переписать остальные (служебные) файлы ЛЕКСИКОНа в один 
из каталогов на жестком диске; 

3) вставить в командный файл АОТОЕХЕС.ВАТ, запускаемый при 
включении компьютера, команду 


зе 4ех{=<имя каталога, содержащего> 


например 


служебные файлы ЛЕКСИКОНа 


зеф $ех+=с:\]ех1соп 


Краткая справка по ЛЕКСИКОНУ 


Помощь — [Е1] 
Меню: 


вход в меню 


передвижение по меню 


— [810]; 
[-], [>], [Ноше], [Еп9]}; 


выбор нужного пункта меню — [Ещфег]; 


выход из меню 


ГЕзс]. 
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Передвижение по тексту: 


(-] — налево; [-—] — направо; 

(] — вверх; 4] — вниз; 

[Номе] — к. 1 симв. в строке; (Епа] — к последнему символу; 

[РЕЧОр] — на страницу вверх; [РёОп] ‚ — на страницу вниз; 

[8514-—П — на начало текста; [54-Й — на конец текста; 

(Сы-—-] — на слово влево; [С+г1--] — на слово вправо: 

[5514-—-] — на начало строки; [8511—] — на конец строки. 
Удаление 

(Ое!] — текущего символа. 

[Васкврасе] — предыдущего символа. 

[Е31, Сы. 23] — текущей строки. 

[С1-Е3] — выделенного фрагмента текста. 


Режимы работы: 


[п] — вставка/удаление ‚при вводе символов. 

[29] — русский/латинский шрифт. 

(3515-Е9] — текстовый/графический режим экрана. 

(3512+—Е10] — режим ”Документ”/”Текст”. 

”Абзац”, ”Перенос” — режим переноса слов на новую строку. 
”Абзац”, ”Выключка” -- режим выравнивания правого края абзаца. 


Действия с выделенным участком текста: 


Строчный Блочный 
фрагмент ;фрагмеят 
Начать выделение [23] [БыЫ-ЕЗ] 
Выделить нужный фрагмент ПИН [-М-ЬИЫЯ 
Отменить выделение [24] Е4 
Удалить выделенный фрагмент [С1-Е8] [Си1-ЕЗ] 
Вставить фрагмент из ”кармана” [Си1-24] [56124-24] 
Отформатировать как абзац [С&г1--Е8] 
Сдвинуть влево [СЛ-Е5] 
Сдвинуть вправо [Си1-Е 6] 
Форматирование: 
[Е8] : —. центрировать текущую строку. 
[Сы1-28] — форматировать текст от текущей строки до конца абзаца. 
Выделить строчный. фрагмент и. ДСел-Е8] - _ ` Форматировать несколько строк в 
один абзац, " "т. 


Настройка границ абзаца: 


1 способ. Подвести курсор к первой строке ”правильного” абзаца и нажать 
[5514-27]. 

2 способ. В меню ”Абзац” установить параметры левой, правой границ аб- 
заца и абзацного отступа. 


Контекстный поиск и замена: 
Определить строку для поиска — ‘меню ”Найти”; 


для поиска и замены — меню ”Заменить”. 

[С-ЕП — найти очередное вхождение строки для поиска. 
[СЕ-Е?2] — заменить найденную строку. 

[85144-Е2] — глобальная замена. 


Разбивка на страницы: 
Вставить границы страниц —— меню ”Страницы”, ”Расставить”. 
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Убрать границы страниц — меню ”Страницы”, ”’УбратьСтраницы”. 
Вставить разделитель страниц — [55144-Е8]. 

Работа с окнами: 

[АЦ-01 - [А\-9] — перейти в окно 0 -— 9; ` 
[АН-Е9] — распахнуть текущее окно на весь экран. Повторное нажатие — 


вернуться в исходное состояние; 


Текст”, ”Конфигурация”, ”Окно” — изменить размеры, расположение и цвет 


_ текущего окна. 


Шрифты — изменить текущий шрифт или шрифт в выделенном фрагменте: 


[АЦ-Е1] — установить шрифт по его номеру: 


0 — обычвый шрифт; 

] -- курсив; 

2 — полужирный шрифт; 
3 — полужирный курсив. 


[АН-Е2] — установить/отменить подчеркивание; 

[АЦ-Е3] — установить/отменить курсивный шрифт; 

[АЦ-Е4] — установить/отменить полужирный шрифт. 
Глава 18 


ТЕКСТОВЫЙ РЕДАКТОР СНИМЕТЕВ 


Редактор СШ\У/тЦег является весьма легким для обучения, очень 
гибким, удобным для подготовки документов с текстом на разных 
языках, с использованием различных шрифтов, с математическими и 
химическими формулами и диаграммами. 


Основные черты редактора СМ\У/гЦег: 


изображение на экране соответствует тому, что будет напечата- 
но на принтере; 

поддерживается 20 шрифтов (т.е. около 2000 символов); 
поддерживаются все стандартные функции обработки текстов 
(автоматическое форматирование абзацев, автоматическое раз- 
биение на страницы, различные заголовки страниц, перенос 
фрагментов текста, поиск и замена подстрок и т.д.); 

легко формируются таблицы и строятся диаграммы; 

имеется проверка правописания для английских текстов; 
редактор удобен для начинающих пользователей (меню, под- 
сказки, помощь); 

поддержка большого количества типов мониторов и принтеров 
(9-точечных и 24-точечных матричных принтеров, лазерных 
принтеров и др.); | 

легко создаются новые шрифты, а также производится на- 
стройка на любой тип принтера. 
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СН-ЛЕМО. СНГ #1: ЗТАНОАКО РОГ: 2) — Э4Н 115 ГЭТ З1Н6Т КОМ: 7 601:67 РАБ: 1 
——_——бШ_——=\«,—«_„ЭЗ А ААА 


С помощью Смог" а легко пишутся формулы: 3 
о “= 2иг4г [7 ы з ШС» ОЛЕГ, 2 т (гл =. 7 
м т -1 о —: 

таблицы и диаграммы: 9 

2 


а. 
ф дх 
д. 
ф ду. 
па 
{ 97 


Магк Тау, Эсгееп еее Кеай ШгЦе РГ Епгоп ОшЬ Не]р эре ск 
Рис. 18.1. Вид экрана при работе с СЫ\тЦег 


С помощью СШУ/гИЦег легко пишутся формулы, таблицы и диаг- 
раммы (рис. 18.1). 


Для освоения редактора СМ\/гЦег можно сначала прочесть один 
раз настоящий материал без компьютера и затем один раз с компью- 
тером, пробуя выполнять описываемые действия с редактором. После 
того как Вы поработаете некоторое время с редактором, Вам будет 
достаточно иногда смотреть в процессе работы на краткую справку по 
командам СМУ/гЦег, приведенную в конце главы. При возникновении 
каких-либо вопросов или проблем следует, разумеется, посмотреть 
соответствующий раздел в этой главе или в другом описании 
СЫХГгЦег. 

Если Вы будете работать с СМ\УУгЦег постоянно, то через весьма 
небольшое время Вам будет не нужна и краткая сводка команд, так 
как Вы уже будете помнить все нужные команды. Однако после бо- 
лее или менее длительного перерыва в работе эта сводка будет снова 
Вам полезна. 


$. 
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Начало работы с редактором 


Мы будем предполагать, что программа редактора СМ \/тЦег нахо- 
дится в одном из каталогов, указанных в команде ООВ Ра{\ или в те- 
кущем каталоге. 


Команда запуска СЫ\тЦег. Запуск редактора СЫ\/гЦег осущест- 
вляется посредством задания командной строки 


\ СУ [имя-файляа] 


(здесь квадратные скобки обозначают, что имя файла в команде мож- 
но не указывать). 

В имени файла можно не указывать расширение ‚СНГ. Например, 
для редактирования файла РАРЕВ.СНТ, находящегося в текущем ка- 
талоге, следует ввести команду с\ рарег. 

Если в команде задано имя файла, то Си\УТГЦег в начале работы 
сразу загрузит указанный файл и Вы сможете его редактировать. Вид 
экрана при этом будет приблизительно такой же, как на рис. 18.1. 

Если в командной строке указано имя нового (т.е. не имеющегося 
на диске) файла, то СШУ/гЦег будет работать так, как если бы этот 
файл уже существовал и был пустым. 


Запуск без указания имени файла. Если командная строка не со- 
держит имени файла, то после загрузки СШУ/гЦег выведет на экран 
картинку, показанную на рис. 18.2: 


Сымг ег - Тпе Зслепе1с/Ми И Ропе Мга Ргосеззог. УМег$1оп 3.15 
НОАЗТМАММ ЗОЕТМАВЕ ОЕЗТСМ СОВРОВАТТОМ, Р.0.Вох 5039, Зап уозе, СА 95150 
(С) Соруг1две Ногз&тапп ЗоЕ&маге ез1дп Согрога®1оп 1986. .89. 

АЕ А1ойт$ Везегуед, 


Р!еазе зе!ес+ опе оЁ {Ве То (0м1п9 сотмапаз: 


[В ]еад а Чоситепе Егот 413К. 

(1]трог{ ап АЗС11 РЦе Ргот 915$Кк. 
(3]КагЕ а пем доситепе. 

[Р]г1пе а босимепт. 

[С]папое @1гескогу ап геаб доситепе. 
[@]и1< апд гебигп $0 00$. 


Епхег сотмапа: 


Рис. 18.2. Вид экрана после запуска СЫ\М/гЦег 
без указания имени редактируемого файла 


Вы можете нажать на одну из следующих клавиш: 


&  — считать файл с диска для редактирования; 
А - загрузить АЗСП-файл для редактирования с диска; 
3  — начать редактировать новый документ. СЫ\/тЦег спросит 


имя документа; 
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Р  -— распечатать нужный документ; 

С  — перейти в другой каталог и считать файл с диска для ре- 
дактирования; 

@  — закончить работу с СМУ/гЦег и выйти в ООВ. 


Для того чтобы начать редактирование нового документа, нажми- 
те клавишу ”5” (при этом Вы выберете пункт меню ”З{аг& а пе\у’ 4оси- 
теп$”). СЫ\У/тгЦцег спросит имя нового документа. Следует ввести это 
имя (при этом расширение имени .СНТ можно не указывать) и нажать 
‹лавишу [Ещег]. Если нажать клавишу [Езс], то документ получит 
имя ОМТЕГГЕО.СНГ. 

Если Вы хотите считать уже существующий документ с диска, то 
надо нажать не клавишу ”5”, а клавишу ”В” (при этом Вы выберете 
пункт меню ”ВеаЯ а доситепф гот 413К”). На экран будет выведен 


список файлов из текущего каталога, имеющих расширение имени 
„СНГ (рис. 18.3). 


Сиггепх О1гескогу = 0:\Рб-800К . 6537216 Буфез Ггее. 


АЗСТТ_СМ.СНТ  А$ЗС_РАМ .СНТ  ВАСКУР „СНГ СМ-0ЕМО „СНГ СМ-МЕМ СН 
СМ-МЕМ-5.СНТ  СМ-МЕМ-Х.СНТ  СМ-ТОТОВ.СНТ — СМ_СОЕОВ.СНТ — ОТЗРЬАУЗ. СНТ 
РААТ1 «СНГ РАВТО СНГ РС1-1 СНГ 2Рб!-2 СНГ РСТ-З1 СН 
РС1-32 «СНГ 2РС!-41 СНГ РС1-42 «СНГ  РСТ-ММ „СНГ РСТ-РЬАМ. СНТ 
ЗСАМСООЕ.СНТ_  ММЕБЕМТЕ. СНТ 


5е1есе ге ог епфег паме; [.СНГ] 


Рис. 18.3. Выбор файла для редактирования 


С помощью клавиш перемещения курсора [\\, [1 [-], [-] надо вы- 
брать нужный файл из списка и нажать клавишу [Еп4етг]. Если в спи- 
ске нет нужного файла, то следует набрать его имя на клавиатуре, 
при этом расширение .СНТ можно не указывать. 


Сохранение отредактированного документа 


Для записи на диск сделанных в документе исправлений следует 
нажать клавиши: [А{-—\М] и Р. Документ будет сохранен на диске 
(старый вариант файла с документом получит расширение .ВАК). 

Если никаких исправлений в документе сделано не было, то 
СЫ\МтгЦег выдаст сообщение 


Поситеп%$ Ваз поф Бееп свапеед —— по у Щеп 
(Документ не был изменен — запись не производится) 


и сохранение документа на диске выполняться не будет. 
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Завершение работы с рэдактором 


По окончании редактирования документа нужно записать отре- 
дактированный текст на диск, как это описано выше, поскольку ина- 
че при выходе из редактора сделанные в документе исправления бу- 
дут потеряны. 

Для окончания работы с редактором вкажмите [А{—%$)]. Если Вы не 
сделали никаких изменений в документе, то произойдет выход из ре- 
дактора. Если были сделаны изменения, которые не были записаны 
на диск, то появится запрос о том, отказываетесь ли Вы от этих из- 
менений или нет: 


АБалдоп сигге{ доситеп&? 
(Отменить исправления в тексте?) 


Если Вы не хотите сохранить сделанные изменения, то нажмите 


У. В противном случае нажмите М, сохраните текст и снова нажмите 
[АН-9]. _ 


Переход к редактированию другого документа 


СА \УгКег позволяет после завершения редактирования одного до- 
кумента перейти, не оканчивая работу редактора, к редактированию 
другого документа. Для этого необходимо сохранить отредактирован- 
ный документ (см. выше) и затем нажать клавиши [АК-В] и М. 
СШ\У/гЦКег выдаст на экран список файлов, имеющих расширение име- 
ни „СНГ из текущего каталога. Можно либо выбрать с помощью 
клавиш перемещения курсора [1], [1], [-], [-—] нужный файл и затем 
нажать клавишу [Ещег], либо набрать имя файла на клавиатуре. В 
последнем случае расширение имени СН! можно не указывать. 


Вид экрана при редактировании тэкста 
В процессе редактирования текста экран состоит из следующих 


частей (см. рис. 18.1): 


Ф информационной строки (первая строка экрана); 
® области текста (между информационной строкой и меню); 
® меню (нижние две строки экрана). 


Информационная строка 


Верхняя строка экрана является информационной (рис. 18.4). 
СМ-ОЕМО.СНТ Е1:ЭТАМОАВО РИ: 23% 1№$ УТ ЭТМСЕ ВОм:85 С0:16 РАС: 1 
ия 1 

Рис. 18.4. Информационная строка СШУ/гЦег 


В информационной строке выводятся следующие сведения: 
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® имя текущего файла (СУ-РЕМО.СНТ); 

выбранный Вами шрифт (Е1 : ЭТАМРАВО); 

® индикатор заполнения памяти компьютера (КОТ, 23%). Этот 
индикатор показывает, какая часть доступной оперативной па- 
мяти заполнена редактируемым документом и информацией о 
шрифтах; 

® режимы редактирования текста: 


М8 — режим вставки; 

зЭТ — режим выравнивания правой границы абзаца; 

БУМ — режим синхронизации подстрок; 

ОЕ -— режим определения ключевой последовательности (на 
рис. 18.4 слова ОЕ в информационной строке нет, так 
как оно присутствует только при определении ключе- 
вой последовательности); 

® промежуток между строками текста: 


этмат, — 1 интервал; 
1 1/2 — 1,5 интервала; 
РООВЬЕ —- 2 интервала; 
ТВТРЬЕ — 3 интервала; | 
® расстояние от начала страницы в рядах (ВО\У), 1 ряд — 0.5 ин- 
тервала; 


® номер текущего столбца (СОТ,); 
® номер текущей страницы (РАС). 


Область текста 


Вслед за информационной строкой располагается часть экрана, в 
которую выводится редактируемый текст. В самой правой колонке 
экрана выводится одно из следующих изображений: 


— заштрихованный символ конца строки. Он означает, что в 
конце этой строки пользователь нажал клавишу [ЕЩег] для оконча- 
ния абзаца и перехода на новую строку; 

— незаштрихованный символ конца строки. Он означает, что 
текст в строке был автоматически перенесен на другую строку 
СшУ/ГгЦег. 


Точки в правой колонке экрана обозначают подуровни строки. 
Граница между строками изображается в правой колонке экрана 
горизонтальной черточкой. 


Меню Сы\УтгЦег 


В нижних двух строках экрана (под областью текста) располагает- 
ся меню (рис. 18.5). С помощью меню можно выполнять различные 
действия с текстом, устанавливать параметры работы СЫУ\У/гЦег и т.д. 
Обращение к командам меню можно выполнять двумя способами. 
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Способ 1. Нажатием клавиши [Езс] высвечивается одна из команд 
меню. Перемещение к другой команде меню осуществляется с по- 
мощью клавиш перемещения курсора [-] и [-]. По мере перемещения 
по пунктам меню в последней строке экрана будет изображаться объ- 
яснение к текущему пункту меню. Выделив нужный пункт меню, 
следует нажать клавишу [Ещфег]. Можно также, не выделяя нужный 
пункт меню, нажать первую заглавную букву этого пункта меню. 

Способ 2. Нажимается ГА\] и первая заглавная буква выбранной 
команды. 


Магк Тауош Эсгееп еее Кеа@й ШгЦе тир ЕпУгой Ош Нер зресАк 
РЕМ Ме сиггейь досиметь ог а досимет, гой 015. 


Рис. 18.5. Меню СЫ\У/тКег 


При выборе команды основного меню, как правило, в нижней час- 
ти экрана появляются новые команды — подменю, соответствующее 
выбранному пункту меню. Таким образом, команды меню образуют 
целое дерево. Полная сводка всех команд меню приведена в конце 
главы. | 

Если Вы передумали выбирать какой-либо пункт меню, нажмите 
клавишу [Езс] для выхода из меню или [1] для возврата на предыду- 
щий уровень меню. 


Получение подсказки 


Для получения подсказки (помощи) следует нажать [А!{—Н]. Если 
Вы редактируете текст, то после нажатия [А{-—Н] появится краткая 
сводка команд редактора. Если Вы находитесь в меню СШУ/ТЦег, то 
после нажатия [АЦ-Н] появится справка о текущем пункте меню. 

Чтобы получить справку о назначении клавиш в каком-либо 
шрифте, надо нажать функциональную клавишу, соответствующую 
этому шрифту (т.е. [Е1]-[Е10] или [5 Ь-фЕ1]--[551-Е10]), и нажать 
[А\-Н]. 


Перемещение по тексту 


Курсор. Белый или черный прямоугольник в тексте, перемещаю- 
щийся при нажатии клавиш [1], [1], [-], [-], называется курсором. 
Так, на рис. 18.1 курсор находится после первой формулы. 

Курсор указывает на текущую позицию в тексте. Все изменения и 
вставки нового текста происходят в той позиции, на которую показы- 
вает курсор. 


Перемещение курсора по тексту. Для перемещения по тексту ис- 
пользуются клавиши управления курсором: 


„7 % 
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® перемещение курсора на одну позицию в соответствующем на- 
правлении — [1], [1], [-], [=]; 

® перемещение по тексту на экран вниз или вверх — [РОТ] и 
[РЕ]; 

® перемещение на начало или на конец редактируемого текста — 
[Си]-Ноше] и [С4т1-Еп а]; 

® перемещение курсора на начало или на конец текущей строки — 
[Ноте] и [Еп9]. Курсор останавливается у первой буквы после 
последней буквы текущей строки. 


Переход к странице с данным номером. СШУ/гЦег позволяет быс- 
тро перейти к странице с данным номером. Для этого следует нажать 
комбинацию клавиш [С#'1-С]. На подсказку Софо разе ... надо ввести 
номер нужной строки и нажать клавишу [Ещег]. 


Ввод текста 


Для ввода текста нужно переместить курсор в то место, в которое 
надо вводить новый текст, и начать набор текста, нажимая соответст- 
вующие буквенно-цифровые клавиши. Вводимые символы помещают- 
ся в ту позицию, в которой находится курсор. 


Ввод символое из верхнего регистра клавиатуры. Если необходи- 
мо ввести символ из верхнего регистра клавиатуры (например, про- 
писную букву), то необходимо нажать клавишу [ЭВ] и, не отпуская 
ее, нажать клавишу с нужным символом. 


Фереключение на ввод символов из другого алфавита. Если Вы 
хотите перейти от ввода русских букв к вводу латинских букв или 
наоборот, необходимо переключиться на другой шрифт. Для этого 
следует два раза подряд нажать функциональную клавишу соответст- 
вующего шрифта (например, [Е1] для латинского шрифта, [Е2] для 
русского шрифта). 


Как начать новый абзац. При наборе текста не нужно каждый 
раз нажимать клавишу [Ещег] для перехода на новую строку. По- 
следнее слово строки будет при необходимости автоматически перено- 
ситься редактором на новую строку. Клавишу [Ещег] следует нажи- 
мать только в конце абзаца. При этом курсор переходит на новую 
строку и тстанавливается в позицию левого края текста. 

Для того чтобы начать абзац с красной строки, следует в начале 
абзаца нажать клавишу табуляции [ТаЪ]. 


Ввод текста в режиме вст и в режиме замены. При вводе но- 
вого текста СИ\У/тЦег может п зному поступать с теми символами, 
которые находятся справа от курсора. В режиме вставки эти символы 
сдвигаются вправо, и новый текст вставляется между уже имеющи- 
мися символами, не стирая их. Если режим вставки выключен, то но- 
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вые символы вводятся вместо старых, ”заменяя” их. Включение и 
выключение режима вставки осуществляются с помощью клавиши 
[13]. О наличии режима вставки можно узнать по символам ”ПМ5” в 
информационной строке экрана. Если символов ”ПМ5” в информаци- 
онной строке экрана нет, то действует режим замены. 


Выравнивание правой границы абзаца при вводе текста. Если 
включен режим выравнивания правого края абзаца (в информацион- 
ной строке имеются символы ”5Т”), то при вводе нового текста про- 
исходит выравнивание правого края абзаца с помощью вставки до- 
полнительных пустых промежутков между словами. Эти промежутки 
отличаются от пробелов, вводимых пользователем, тем, что при изо- 
бражении пробела на экране в середине выводится маленькая точка. 
При форматировании абзаца (см. ниже) пустые промежутки могут 
быть удалены, а пробелы - нет. 

Режим выравнивания правого края абзаца включается и выключа- 
ется с помощью нажатия клавиш [С4:1-]. 


Корректировка текста 


Стирание символа. Чтобы стереть лишний или неправильный . 
символ, надо подвести к нему курсор и нажать клавишу [0е]]. 

Клавиша [ВасКзрасе] (стрелка налево над клавишей [Епфег]) удаля- 
ет символ, находящийся слева от курсора. 


Разбиение строки на две. Чтобы разбить строку на две, 
необходимо подвести курсор к тому месту, где надо разделить бт 
ку, и нажать клавишу [Ещет]. | 


Соединение двух строк. Чтобы соединить две строки, надо поме- 
стить курсор в самую правую позицию экрана в. первой из этих строк 
и нажать клавишу [Ое]]. 


Удаление строки. Чтобы удалить строку, поместите в нее курсор 
и нажмите [С4г1-ВасКзрасе]. 
Форматирование текста 


Центрирование строки. Для центрирования строки (размещения 
ее посередине между левой и правой границами текста) надо устано- 
вить курсор в эту строку и нажать [С%'1--С]. 


Прижатие строки к правой границе текста. Для того чтобы вы- 
ровнять строку по правому краю, ЧФ токуны ее к правой границе 


текста, надо установить курсор вэ року и нажать [С41]-М]. 


Форматирование абзаца. СШ\У/гЦег считает абзацем участок тек- 
ста, заканчивающийся при нажатии клавиши [Етщег] для перехода на 
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новую строку. На экране ковец абзаца изображается заштрихован- 
ным символом конца строки в самой правой колонке экрана. 

СЫы\/гЦег позволяет выполнять форматирование текста, т.е. ”пра- 
вильно” располагать текст абзацев между заданными левой и правой 
границами текста. Если включен режем выравнивания правого края 
абзаца (в информационной строке имеются символы ”95Т”), то произ- 
водится также выравнивание правого края абзаца с помощью вставки 
дополнительных пустых промежутков между словами. 

Для форматирования текста надо переместить курсор на то место, 
начиная с которого надо выполнить форматирование, и нажать 
[С#:1-Е]. Текст до конца абзаца будет отформатирован. Для формати- 
рования всего абзаца следует поместить курсор в начало первой стро- 
ки абзаца и нажать [С411-Е1. 


Переносы слов при форматировании текста. Начиная с версии 
3.10 редактора СМУ/цЦег, при форматировании текста можно 
переносить части слов на новую строку. Для этого необходимо 
выбрать в меню пункты ”Гауой{” и ”ВУрйеп” (т.е. нажать [АН-—П] У) 
и ввести число пробелов в строке, при превышении которого будут 
производиться переносы. Чтобы включить режим переноса частей 
слов на новую строку, надо присвоить этому параметру значение 4 
или 5, чтобы выключить — значение 9999. 

Если режим переноса частей слов на новую строку включен и при 
форматировании текста какое-либо слово не помещается в строке, то 
СЬ1\УгЦег предлагает указать место, где это слово можно перенести 
на новую строку. Выводится сообщение 


Озе Пе] ап ГаЪ{] сыгвог Кеуз {40 роз ШМоп {Бе Бурвеп 
(Укажите с помотдью клавиш [+] и [-*] место. переноса) 


Указав место переноса, следует нажать [Ещег] или ”—”. Если 
слово надо переносить ва новую строку цоликом, следует нажать 
[Езс]. 


Установка границ текста. Чтобы установить левую границу тек- 
ста, надо переместить курсор в ту позицию, где должна быт: левая 
граница текста, и нажать ”С&--[”. 

Чтобы установить правую границу текста, вадо переместить кур- 
сор в ту позицию, где должна быть правая граница текста, и нажать 
"С. 


Работа с фрагментами текста 


Часто требуется выполнить некоторые действия с фрагментом 
текста, например удалить его, переместить в другое место документа, 
изменить шрифт в фрагменте текста и т.д. Для этого следует сначала 
выделить нужный фрагмент текста, а затем указать, какие действия 
необходимо с ним сделать. 


[3 
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Для выделения фрагмента текста переместите курсор на начало 
этого фрагмента и назмите [АЦ-—М]. Затем передвиньте курсор на ко- 
нец нужного фоагмента текста, при этом на экране будет выделен 
весь текст от того места, где были нажаты клавиши [АЦ-М], и до по- 
зиции курсора. Заметим, что команды меню в нижней части экрана 
изменятся. Появивтиеся новые команды меню предоставляют следу- 
ющие возможности. 


[4714-Е] — (Ела) — отменить выделение. 

[АН-С] -— (Си - удалить выделенный фрагмент текста. Удален- 
ный фрагмент будет помещен в буфер. Если нужно вставить содержи- 
мое буфера куда-нибудь в текст, то надо переместить курсор в то мес- 
то, куда должен быть вставлея текст из буфера, и нажать [С%г!-Р]. 

[АЦ-О] — (Оир|!саже) — скопировать кусок текста. Выделенный 
фрагмент текста будет скопирован в буфер. Если нужно вставить со- 
держимое буфера куда-нибудь в текст, надо переместить курсор в то 
место, куда должно быть вставлено содержимое буфера, и нажать 
[С1-Р]. 

[АН-Е] - (Ропф сБап&е) — изменить шрифт в выделенном фрагмен- 
те текста. Следует нажать функциональную клавишу заменяемого 
шрифта или`[Еп{ег] для замены всех шрифтов и потом функциональ- 
ную клавишу заменяющего шрифта. 

[АИ-$] — (Зрасе сПапхе) — изменить межстрочный промежуток в 
выделенком куске текста. Можно выбрать: 


Эта — 1 интервал; 

Опе апа йа! - 1,5 интервала; 
Роше -— 2 интервала; 

ТитрЕ - 3 интервала. 


[АН-К] — (Веогта$) — переформатировать выделенный кусок 
текста. Можно выбрать: 


Кеер сиггепф рагаятарйз — сохранить имеющиеся границы аб- 
зацев; 
Гогтаф аз опе рагайгарйз: — форматировать как один абзац. 


[АН-А] - (сАзе) — заменить в тексте все буквы на прописные или 
строчные (работает правильно только для английских текстов). 

[41:-\] — (Угце) — записать выделевный участок в файл. Имя 
файла будет запрошено. 

[А{-Р] — (Рип) — напечатать выделенный участок текста. При 
печати используются режимы, установленные в пункте основного ме- 
ню ”Рг!п 4”. 9 | 
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Использование различных шрифтов 


СыУ\УгЦег дает возможность использовать 20 различных шрифтов. 
Первые десять шрифтов устанавливаются при нажатии функциональ- 
ных клавиш [Е1]-[Р10], остальные десять — прй нажатии 
[81-Е 1]-[$514-Е10]. | 

В информационной строке экрана сообщается имя шрифта, в ко- 
тором вводятся символы, а также имя соответствующей функцио- 
нальной клавиши (например, Е1:5ТАМРАВоО). При этом для кратко- 
сти вместо названий клавиш [3514—Е1]-[3-Е10] выводится 
Е11-Е20. 


Изменение шрифта набираемых символов. Если нажать на функ- 
циональную клавишу, соответствующую шрифту, один раз, то только 
один следующий символ будет восприниматься в выбранном шрифте, 
а остальные символы будут вводиться по-прежнему в старом шрифте 
(это удобно при наборе математических текстов). Если же нажать 
функциональную клавишу шрифта два раза подряд, то все следую- 
щие символы будут набираться в новом шрифте. 


Набор шрифтов, используемых СШУтгЦег. Комплект шрифтов, 
используемых СШУ\У/гЦег (рис. 18.6), может меняться пользователем в 
зависимости от его потребностей. Приведем один из распространен- 
ных наборов шрифтов, указывая также соответствующие функцио- 
нальные клавиши: 


[Е1] — ЗТАМРАВО - стандартный латинский шрифт; 
[Е2] — ВОЗЗТАМ — русский шрифт; 

[ЕЗ] — ОМОРЕКЫМ - подчеркнутый латинский шрифт; 
[24] — ВОЗЗОМОК - подчеркнутый русский шрифт; 
[Е5] — ОВАТОВ — латинский шрифт для заголовков; 
[Е6] — ВОЗЗОКВАТ - русский шрифт для заголовков; 
[ЕТ] — ЫМЕБРВАУ/ - рисование линий и таблиц; 

(Е8] — БМАЫ, — уменьшенный латинский шрифт; 
[29] — МАТНТ — математические символы; 

[210] — МАТНП — математические символы; 
[5-Е] - ВОГО — полужирный латинский шрифт; 
[5ы1-Е2] - КОЗЗВОГО - полужирный русский шрифт; 
[5514-Е3] - ГТАШС — наклонный латинский шрифт; 
[551-Е4] - ВОЗУТТАТ - наклонный русский шрифт; 
[551-25] - СВЕЕК — греческий шрифт; 

[Зы#-ЕР6б] - 5МАШ.СВ - уменьшенный греческий шрифт; 
[5514—Е7] - БСВТРТ — рукописный латинский шрифт; 
[$61#4+-Е8] - СОТНТС — готический шрифт; 

[$514-Е9] - БУМВОГ — шрифт с различными символами; 
[551—210] — РОВЕСМ — - буквы из национальных алфавитов. 


В исходной версии СМУ гЦег имеются следующие шрифты: 
Б{апЧага, Во!а, ЦаПс, ОпаегИп, 5сг1р%, Со ес, ЭЗтаП, Огафог, 
Чпе@фах, Коге!сп, Бутбо]|, Ма и Ма ВП. Кроме того, в ней имеют- 
ся шрифты для создания химических формул (СВет1, Спет2, Сцет3 
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- ЗТАНОАЕР - да$?: 
- 55  -БбУЩ 


- ММЕЕИТЫ - даб? = 
- Ку5ЗИНОЕ - БбУЦЩЯ 


— ОКАТО 
— КОЗЗОВАТ 
- ЫМЕБРАН 
— ЭНА. 
Е - НМ - #9 <3Е 


|710 - нато - | В ХЦА 


-ААО = 
ББУЦя 


ЗМ Н-[4 
ЗЫ 
Зы -Е3 
Зы. Н,-Е4 
УВЕН-РЭ 
ЗМ Ы-Рб 
ЗИ -Р7 
ЗМ Н-ЕВ 
Зы Д-РЗ 


5.Й-Р10 - РОКЕТОН 
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- 0 - аз? 
- 05580 - ББ УЦЯ 
- ПЛС -даб?= 
- ЮЗЗИА - БбУЦЯ. 
- ЕК -ЧВГАФУ 
— ЭНА - чВгГАФ 
- СКПТ - давке 
- СОТ - Нав кХх 
- ЗИ. - 182% 

- ЭЗТЗА& 


Рис. 18.6. Образец шрифтов редактора СыУ\УгКег 


и Сцет]е{+). Шрифты Вазз, Каз$бо1а, Ваззипаг, ВлаззЦа!, Ваззогаф и 
Зта]Сг были добавлены пользователями в СССР. 

В комплект документации и программ ”Работа пользователя с 
ВМ РС” (см. рекламу в конце книги) входит полный комплект шриф- 
тов для СЫ\УУгЦег для всех типов монитооов, 9- и 24-точечных мат- 


ричных и лазерных принтеров. 


Вывод информации о наборе шрифтов. Чтобы узнать, какой кла- 
више соответствует тот или иной шрифт, надо нажать [А{-—Е], затем 
Ки. СЫ\У/тЦег выведет на экран список имен шрифтов с указанием 


[Е1] ЗТАМОАВО 
[2] 05$ 
[23] ОМ№ЕВЫМ 
[24] 81$$ИМОВ 
[25] — ОВАТОВ 
[Е6]  КОЗЗОВАТ 
[27] ЫМЕОВАН 


[28] МАНЕ 
[29] МАТНТ 
[210] 


МАТНТТ 


Н1* апу Ккеу $0 сопи1 тие... 


[817-21] 
[ЗП Р-Е2] 
[5171-23] 
[Ва 7Е-Е4] 
[5812-25] 
[$811%-26] 
[$811Е-Е7] 
[5117-28] 
[$117Е-Р9] 


801.0 
ВоЗ5ВОЕО 
ГТАЕТС 
ВУЗЗТТАЬ 
САЕЕК 
ЗМАЕЕВЯ 
ЭСНТРТ 
бОТНтС 
ЗУМВОЕ 


[$11#4-219]  РОВЕТСМ 


Рис. 18.7. Список имен шрифтов, выводимый Сп!\У/гЦег 
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еРЫОНОЗОРЕ 
ИТ Е 
ИТ Е 


РР ЕЕ 


НЕ апофТег Хоти, Кеу, а сТагасёег Кеу ог ГЕбс].., 


210 НАТИТТ 


НИЙ 
ПЕНИЕ 


Рис. 18.8. Гисунок соответствия символов шрифта клавишам клавиатуры 


соответствующих функциональных клавиш (рис. 18.7). 
\ 


Вывод информации о символах шрифта. Для большинства прид- 
тов расположение символов на клавиатуре достаточно понятно, на- 
пример полужирная буква \УУ (в шрифте Во!а) соответствует клавише 
”\7”. Однако в некоторых шрифтах расположение символов не столь 
очевидно. Чтобы узнать расположение всех символов заданного 
птрифта на клавиатуре, надо нажать клавишу этого шрифта и затем 
ГАц-Н]. Сыу\УхЦег выведет на экран расположение символов данного 
прифта на клавиатуре. 


На выведенном рисунке на каждой клавише будут слева изобра- 
жены символы, нарисованные на этой клавише (т.е. символы, полу- 
чаемые при нажатии на эту клавишу в латинском регистре клавиату- 
ры), а справа — символы, соответствующие клавише в данном шрифте 
(снизу — без нажатия клавиши [ЭМ], а сверху — с нажатием клави- 
и [ЗВ] (рис. 18.8). 

Посмотрев на вызеденную картинку, Вы можете: 


© нажав клавишу с тем или иным символом, вставить в текст 
этот символ в показанном на экране шрифте и вернуться к ре- 
дактированию документа; 

Ф нажав функциональную клавишу [РП - [Е19] или 
[5615—К1]-($514-Е10], посмотреть на рисунок соответствия 
клавишам клавиатуры символов какого-то другого шрифта; 

® нажав [Е5°], вернуться к редактированию документа. 
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Поиск и замена символов и подстрок 


С помощью СЫ тег можно легко выполнить следующие дейст- 
вия: 


® найти в редактируемом документе любой символ или последо- 
вательность символов (подстроку); 

® заменить любую подстроку на другую с запросом подтвержде- 
ния пользователя на каждую замену или без такого запроса. 


Поиск символа. Для начала поиска символа следует нажать одну 
из клавиш: 


[+] - (плюс на функциональной части клавиатуры) — поиск сим- 
вола вперед по тексту, т.е. от текущего положения курсо- 
ра до конца текста; 

[-] — (минус на функциональной части клавиатуры) — поиск’ 
символа назад по тексту, т.е. от текущего положения кур- 
сора до начала текста. 


После этого можно нажать одну из следующих клавиш: 


Любой символ — поиск этого символа в текущем шрифте; 

Функциональную клавиии) и символ — поиск символа в шриф- 
те, соответствующем данной функциональной клавише; 

[Етлег] — поиск конца абзаца; 

[Р8Ор] или [Р&)п] — поиск конца страницы; 

[СЬЯ-М] - поиск сноски. 


Если поиск будет успешен, то курсор остановится на найденном 
символе, иначе — останется на месте. 
Для повторения поиска того же символа следует нажать: 


[+][+] - повтор поиска символа вперед по тексту; 
[--] - повтор поиска символа назад по тексту. 


Примеры: 


— переместить курсор на следующий символ а в тексте; 
переместить курсор на предыдущий символ Ь шрифта, 
соответствующего [5514-Е 3]; 

[+ [Есфет] — переместить курсор на конец текущего абзаца текста; 
[-[Р=Ор] — Переместить курсор на начало текущей страницы текста. 


[--]а 
[-](3514-—ЕЗ]Ь 


Поиск подстроки. Для поиска подстроки в редактируемом доку- 
менте следует нажать [С%т1-8]. В нижней части экрана появится над- 
пись, запрашивающая, что надо искать 


Етфег зеагсл раМегп 
(Введите образец для поиска) 


Введите подстроку, которую надо найти, и нажмите [Е пфег]. Мож- 
но также нажать [Езс], если Вы передумали осуществлять поиск. 
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Начиная с версии 3.15 СЫ\/тЦег после указания строки спрети- 
вает: 


Саве зепе1Нуе? 
(Учитывать разницу между строчными и прописными буквами?) 


и затем: 


Еопф вепз Шуе? 
(Учитывать разницу между буквами разных шрифтов?) 


В ответ на эти запросы надо клавишами [-] и [-*] выбрать ответ 
(’Уез” — да, ”Мо” — нет). После этого начнется поиек. 
_ В версиях СЫХУтЦег до 3.15 при поиске всегда учитынается 
разница между строчными и прописными буквами, а также буквами 
разных шрифтов. Например, если искать подстроку ААА, набранную 
обычным шрифтом, то подстроки Ааа, или ААА, набранная куреи- 
вом, найдены уже не будет. 


Поиск ведется с текущей позиции в тексте до конца текста. В 
синхронном режиме (ЗУМ в информационной строке) поиск ведется 
только по основным уровням строк, в асинхронном режиме поиск 
осуществляется также и во всех надуровнях и подуровнях строк. 

Если заданная подстрока будет найдена, то курсор покажет ее в 
тексте. В противном случае курсор останется на прежнем месте. 


Поиск и замена подстроки. Для поиска подстроки в редактируе- 
мом документе и замены ее на другую подстроку следует нажать 
[С+г1-В]. В нижней части экрана появится надпись, запрашивающая, 
что надо искать | 


Етфег взеагс№ раЙегп 
(Введите образец для поиска) 


Введите подстроку, которую надо найти, и нажмите [Вафег]: В 
нижней части экрана появится надпись с запросом о заменяющей 
подстроке 

Ещег гер]асетеп$ 4ех& 
(Введите заменяющую подстроку) 


Надо ввести заменяющую подстроку и нажать [Ещег]. После это- 
го начнется поиск исходной подстроки, как это описано выше. 


Если исходная подстрока не будет найдена, то курсор останется 
на прежнем месте. В противном случае СЫ\У/тЦег выделит найденную 
подстроку (рис. 18.9) и спросит: 


Вер!асе Шен, 4х6? 
(Заменить выделенный текст?) 


Вы можете выбрать: 


Уез — заменить выделенную подстроку и продолжить поиск; 
№ — не заменять выделенную подстроку и продолжить поиск; 


\ 
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ТНЕЗТЗ. СНТ Е: ЗТАНОАКО ИЛЛ: 2/ — $УН 14$ :5Т 5ТН@. КОМ: 23 С01: 3 РАб: 1 
——_— 


С алк ао прретлрьня аа оуимтрь р 
6. Те5%$ - Рог. (мо-замр1е- зса]е. ргоШ ем 

7. Тмо-мау - АНОУА Сити таг1ае> 

8. Тно-мау - АМОУА (та Ц уаг1аке) 

9. Капк: -е5(5 ап. е5Ы мате... 1... Че... Илеаг- . - моде] -ап4 
{14ерепдетсе: $е5 тд 

10. Тез - оё. гапбомте5 ада . &гепй. ог. зег1а] . согге]а 1015 

11.1 
12. Кези сей аЦегпа тез 
13. Авар уе - ме \юд5 


„Зебь. 1иЁегепсе 


15. Вет Цу е5 ма Шот 
16. Сепсогей . дата 
17. Огдег. ам 5щсв, -еЁ.-а1.[3-81. 


3. 3. 9. Ы. &. <. ©. =. 3\Ы. Ы. <. <. ыЫ. <. < 


№о 6105а] Сапсе] 
Кер]асе №191119%ей еж? 


Рис. 18.9. Замена подстроки 


С1оЪа1 — заменить выделенную подстроку и все другие вхождения 
исходной подстроки до конца текста; 
Сапсе] — не заменять выделенную подстроку и окончить поиск. 


Повторение поиска или замены подстроки. Чтобы повторить по- 
следнюю команду поиска или замены подстроки, следует нажать 
[С1-[]. 

Если последней из команд поиска или замены была команда по- 
иска подстроки, при нажатии [С4г1-Г] будет выполнен поиск той же 
подстроки от текущего положения курсора до конца текста. Если же 
последней из команд поиска или замены была команда замены под- 
строки, при нажатии [С4г1-Г] будет выполнена команда замены с те- 
ми же значениями исходной и заменяющей подстрок. 


Расположение текста на нескольких уровнях строки 


Надуровни и подуровни строки. Каждая строка в СШ\У/гЦег мо- 
жет иметь несколько надуровней и подуровней. Символы текста мо- 
гут располагаться не только на основном уровне в строке, но и на лю- 
бом надуровне или подуровне. Как правило, текст располагается в 
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строках на основном уровне, а на подуровнях и надуровнях распола- 
гаются верхние и нижние индексы, а также номера сносок. 

Расстояние между уровнями -— 1 ряд = 0,5 интервала. 

При наборе формул, таблиц и диаграмм обычно добавляют столь- 
ко надуровней и подуровней, сколько необходимо для размещения 
формулы, таблицы или диаграммы, и располагают на них соответст- 
вующий текст. 


несколько мадуровней 


строка: МОЖЕТ ‚иметь, несколько ИХ 
подуровней. 


Рис. 18.10. Надуровни и подуровни в строке 


В правой колонке экрана надуровни и подуровни строк изобража- 
ются точками, а граница между строками — горизонтальной черточ- 
кой. 


Синхронный и асинхронный режимы редактирования. Клавиша 
[=] (звездочка на функциональной части клавиатуры) включает и от- 
ключает асинхронный режим, который позволяет редактировать каж- 
дый уровень строки независимо от других уровней. О наличии режи- 
ма синхронизации уровней указывает надпись БУМ в первой строке 
экрана. Кроме того, в асинхронном режиме размер куосора становит- 
ся меньше — 1 уровень, в синхронном режиме его высота — 2 уровня. 

В синхронном режиме вставка и удаление символов осуществля- 
ются по всему столбцу строки, на которую указывает курсор, в асин- 
хронном режиме — только в том уровне, на который указывает кур- 
сор. 


Переход на другой уровень в строке. В асинхронном режиме пе- 
реход на один уровень выше или ниже осуществляется клавишами 
перемещения курсора [1] и [1]. Клавиши [Р&Ор] и [РёОп] в этом режи- 
ме перемещают курсор на одну строку текста вверх или вниз. 

В синхронном режиме перейти на уровень выше или ниже (в пре- 
делах одной строки) можно с помощью клавиш [С4-РЕОр] и 
[Си1-Р=О1п]. Когда курсор находится на верхнем или нижнем уров- 
нях строки, то [Си1-Р59р] и [Си!-Р&Оп] добавляют новый (пустой) 
надуровень или подуровень в текущей строке. 


Вставка и удаление уровней строки. Для удаления уровня в стро- 
ке следует перейти в асинхронный режим, перевести курсор на уда- 
ляемый уровень и нажать [С%11-7]. Заметим, что основной уровень 
строки удалить нельзя. Для вставки уровня в строке следует перейти 
в асинхронный режим, перевести курсор на уровень, ниже которого 
надо вставить новый уровень, и нажать [С4г|-А]. Кроме того, доба- 
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вить новый уровень вверху или внизу строки можно с помощью 
клавиш [С4г1-РёОр] и [С4г1-Р#Оц], как это описано выше. 

Если Вы хотите написать формулу или таблицу, то Вам понадо- 
бится несколько подуровней и надуровней. При написании сложной 
формулы или таблицы удобно сначала создать большое число под- 
уровней и надуровней, а затем ненужные уровни уничтожить с по- 
мощью [Си11-2]. 

Для удаления пустых уровней вверху и внизу строки можно вос- 
пользоваться следующим приемом. В синхронном режиме следует вы- 
делить всю строку и нажать [А{-Б] и $ (т.е. выбрать пункты меню 
"Б5рас11=” — изменение расстояния между строками и ”Этее” -— 1 ин- 
тервал). Все пустые уровни вверху и внизу строки будут удалены. 


Вставка и удаление фрагмента текста в асинхронном режиме. Ес- 
Яа ь.аделение участка текста происходит в асинхронном оежиме, вы- 
свечевается не весь участок текста от начального до конечного поло- 
жения курсора, а прямоугольная область, границы которой задаются 
начальным и конечным положениями курсора. Это позволяет исправ- 
лаъь только отдельные куски в формулах и диаграммах. 

Ногавка текста из буфера в асинхронном режиме несколько отли- 
чазтея от ветавки в синхронном режиме. В асинхронном режиме ипо- 
сле сцыкатия [СЕ1-Р] вотавленная область высвечивается на экране и 
с помощью клавиш перемещения курсора ее можно поместить в нуж- 
нос место. После этого следует нажать [Ещег] для фиксирования тек- 
сть ь этом месте или [Езс] для отмены копирования. Такой способ 
весьма облегчает перемещение участков формул и таблиц из одного 
Места в другое. 


Риссзание линий, таблиц и диаграмм 


-В редакторе СМУ\У/тИег имеется специальный шрифт ЫМЕОВБАУ,, 
содоржащий символы, необходимые при рисовании линий, таблиц и 
диаграмм. Однако непосредственно вводить нужные символы этого 
шрифта довольно утомительно. СШ\У/гЦег предоставляет средства для 
более быстрого и удобного рисования линий и таблиц. Эта возмож- 
ность обеспечивается версией СМ\У/гЦег 3.0 и последующими. 

В один прием можно нарисовать линию или прямоугольник. Сна- 
чала ‘следует подвести курсор к тому месту, где должен быть конец 
линии или угол прямоугольника, и нажать [С4г1-Х]. Рисование осу- 
ществляется с помощью клавиш перемещения курсора [1], (|, [-] и 
[--]. Если перемещать курсор в одном направлении, будет рисоваться 
линия, а если сначала в одном направлении, а затем в перпендику- 
лярном ему направлении — будет рисоваться прямоугольник. В про- 
цессе рисования можно использовать следующие клавиши: 
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_- (минус) — изменяет тип рисуемой линии. Нажимая ”—” 
несколько раз, можно выбрать рисование сплошных, пунктирных, 
жирных и двойных линий; 

> — (знак больше) — рисует или удаляет стрелки на концах 
линий. 


Нарисовав нужную линию или прямоугольник, надо нажать одну 
из следующих клавиш: 


[Епбег] — внести в документ нарисованную линию или прямо- 
угольник; | 
[Езс] — отменить нарисованную линию или прямоугольник. 


Рисование более сложных фигур выполняется с помощью рисова- 
ния линий и прямоугольников, из которых’ эти фигуры состоят. 
СЫУ\/гЦег правильно обрабатывает пересечения и стыки рисуемых ли- 
ний. Например, пересечение линий —— и | будет выглядеть: —-. 


Печать документов 


Начало печати. Для того чтобы начать печать текста, надо войти 
в меню ”Рг!п{” и выбрать режим ”Со”. Однако перед тем, как это сде- 
лать, следует установить желаемое качество и режимы печати (см. 
далее). 

Если печать производится первый раз, то СЫ\М/гЦег читает файл 
описания принтера и те шрифты, которые выводятся в графическом 
режиме принтера. Если установлен режим печати без остановок перед 
печатью каждой страницы, сразу же после этого начнется печать тек- 
ста. Если установлен режим печати с остановками перед печатью 
каждой страницы, на экран выводится сообщение 

*** ТМЗЕВТ РАРЕЕВ *** 


НИ апу Кеу мВеп геаду 
(Вставьте бумагу и нажмите любую клавишу) 


Следует убедиться, что принтер готов к печати и нажать любую 
клавишу, например пробел или [Ещег]. Сообщение ”ПМЕВТ РАРЕВ” 
будет выводиться перед началом печати каждой страницы. 


Остановка печати. Во время распечатки текста можно в любой 
момент остановить печать, для этого следует один раз нажать клави- 
шу [Езс]. СЫ\/тКег приостановит печать и выведет сообщение 


`*#** РЕМТ 1МТЕВКОРТЕР *** Сопёпие ? (У/М) 
(Печать прервана. Продолжить? У -— да, М - нет) 


Если Вы хотите продолжить печать текста, нажмите ”У”, иначе — 
нажмите ”М” или [Ез‹]. 

Следует заметить, что после нажатия клавиши [Езс] для останов- 
ки печати текста СЫ\У/тЦцег прекратит посылать печатаемые символы 
на принтер, однако принтер будет продолжать печатать те символы, 
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которые он воспринял ранее. Поэтому. печать текста прекратится 
только тогда, когда принтер напечатает все содержимое своего буфе- 
ра для храпспия початасмого текста. 


Особые случаи при печати. При ошибках на печатающем устрой- 
стве Су\/гЦег приостановит печать и выдаст сообщение, например 
*** ЕВВОВ, *** Ргицег оё#-Нпе. Веёку? (У/М) 


(Ошибка при печати. Принтер в состоянии ”ОЁ-Нпе”. 
Повторить? У - да, М -- нет) 


или 


*** ЕБВОВ *** Ргицег оиф о# рарег. Кеёху? (У/М) 
(Ошибка при печати. Конец бумаги на принтер». 
Повторить? У — да, М -- нет) 


Если Вы хотите продолжить печать с того места, где она была 
приостановлена, нажмите ”У”, иначе — нажмите М” или [Е5с]. 

При печати больших документов иногда СЫГУтгЦег выдает сообще- 
ние 


№5 епочё В шештогу © ргё 
(Недостаточно памяти для печати) 


В одних случаях после выдачи такого сообщения можно нажать 
[Ез°] и вернуться к редактированию документа, а в других случаях 
СЫы\М/тКег не рсагирует на нажатие клавиш и машина ”зависает”, т.е. 
необходимо перезагрузить РОБ. В связи с этим рекомендуется перед 
печатью документов (особенно документов большого размера) сохра- 
нять сделанные изменения на диск. 


Выбор режимов печати. С помощью подпункта ”Ор@йопз” пункта 
меню ”Рг!п$” можно установить режимы печати: какие страницы тек- 
ста надо печатать, делать ли паузы между печатью отдельных стра- 
ниц, какую надо установить ширину левого поля страницы и т.д. В 
подпункте ”ОрНопз” можно установить следующие режимы. 


Егот/{фо рабе — выбор диапазона печатаемых страниц. СЫ\М/гЦег 
предложит ответить на следующие вопросы: 


Егот расе — с какой страницы начать печать; 

То раге — до какой страницы печатать; 

АП Оаа Еуеп — печатать либо все страницы, либо только не- 
четные, либо только четные.. 


Зфор Бебуееп рарез — следует ли делать паузы между печатью от- 
дельных. страниц (Уез — да, Мо — нет). При печати на рулонной бума- 
ге или на принтере с автоматической подачей листов бумаги следует 
установить этот режим в ”№”, в противном случае — в ”Уе5”. По 
умолчанию этот режим имеет значение ”Мо” — не делать пауз. Если 
Вы, как правило, печатаете на отдельных листах бумаги, то целесооб- 
разно в ключевой последовательности с именем АОТОЕХЕС, вынпол- 
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няемой в начале работы СЫУ\У/гЦег, установить значение этого режима 
”Уе5” (см. ниже). 
_Магет ое — выбор ширины левого поля при печати (в колон- 
ках). 
Сор!е; — выбор количества копий при печати. 


Выбор шрифта для печати. Выбор шрифта для печати осуществ- 
ляется с помощью подпунктов ”ОпцаКу” и ”РИсй” пункта меню 
"Рип &”. 

С помощью подпункта ”’Э9ица ПУ” пункта меню ”Ргп{” можно вы- 
брать желаемое качество печаги: 


гай — черновая печать; 

Гевег чиа у — качественная печать; 

Зрес1а] — специальный режим (чаще всего — качество, проме- 
жуточное между ”Ога&” и ”ГШевег апаШу”). 


С помощью подпункта ”РЦев” пункта меню ”Ргш®”’ можно вы- 
брать ширину шрифта для печати: | 


Р1са — 10 символов на дюйм (как на пишущей машинке); 

ЕП фе — 12 символов на дюйм; 

РгорогНопа! — ширина каждого символа соответствует факти- 
ческой ширине его изображения (узкие символы зани- 
мают меньше места, широкие — больше). 


Замечание. Значения режимов ”биаШу” и ”РИев” могут быть и други-. 
ми, если так задано в файле определения принтера. 


Нумерация страниц и сносок. С помощью подпункта ”Мишбегта” 
пункта меню ”Ргт®” можно устанавливать порядок нумерации стра- 
ниц и сносок: 


#гз Раге пипфег — установка номера первой страницы фай- 
ла; 

#156 оо Мое питбег — установка номера первой сноски в 
файле. 


Шрифты, которыми печатаются номера страниц, можно устано- 
вить с помощью меню: ”].ауоц$”, ”’РазштайЙоп”, ”’Ропф $0 рае пишрегз” 
(([АЦ-Г] РЕ). Для выбора шрифта нужно нажать на соответствующую 
ему функциональную клавишу. Если нажать клавишу [Епфег], то но- 
мера страниц печататься не будут. 

Замечание. Чтобы при печати страниц выводились их номера, необходи- 
мо определить верхний или нижний заголовок страницы (колонтитул), в тексте 


которого содержится номер текущей страницы (колонцифра). См. по этому поводу 
п. ”Заголовки страниц”. 


Шрифты, которыми печатаются номера сносок, можно установить 
с помощью меню: ”Глауоцй”, ”ооМофез”, ”Копф $40 Гообтоще пишфег$” 
([А1+-1Г.] М К). Для выбора шрифта нужно нажать на соответствую- 
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щую ему функциональную клавишу. Если нажать клавишу [Епфег], 
то номера сносок печататься не будут. 


Направление печати в файл. С помощью подпункта ”То Ше” пун- 
кта меню ”Рг!п{” можно направить печать в файл. Это означает, что, 
когда в следующий раз будет выбран подпункт ”@о” пункта меню 
”Рг1п$”, то коды, подготовленные для принтера, будут посылаться не 
на принтер, а в файл. В этом файле будут содержаться управляющие 
коды принтера, печатаемые символы и графическая информация (для 
тех шрифтов, которые печатаются в графическом режиме принтера). 

При выборе подпункта ”То Ше” пункта меню ”Ргш{” СШУ/ТЦег 
выведет на экран список всех файлов с расширением „ВМ из текуще- 
го каталога. Вы можете с помощью клавиш перемещения курсора вы- 
делить имя файла, в который хотите записать подготовленные для 
печати коды, и нажать [Ещег] (старое содержимое этого файла со- 
трется!). Можно также набрать имя файла на клавиатуре, при этом в 
имени файла можно опустить расширение .ВШМ. 

Следует заметить, что если Вы еще раз захотите направить печать 
в файл, надо будет снова выбрать в подпункте ”То Ше” пункта меню 
”Рг!п{” тот файл, в который будет производиться печать. Если этого 
не сделать, печать будет выводиться на принтер. | 

Использование печати в файл позволяет, например, подготовить 
файл для печати на одном компьютере (на котором нет нужного при- 
нтера), перенести этот файл на другой компьютер и распечатать его 
на этом компьютере. Для распечатки может использоваться команда 


сору /ЪЬ имя-файла ргп 


Настройка на тип печатающего устройства. С помощью подпунк- 
та ”Спапее ргфег” пункта меню ”Рг!п{” можно выполнить настройку 
на тип печатающего устройства. СЫ\У/гЦег выведет на экран список 
всех файлов описаний принтеров (файлов с расширением .РЕМ или 
драйверов принтеров) из каталога, в котором находятся файлы 
СЫУ\УтгКЦег. Вы можете с помощью клавиш перемещения курсора вы- 
делить имя нужного описания принтера и нажать [Ещег]. Можно так- 
же набрать имя файла описания принтера на клавиатуре, при этом в 
имени файла можно опустить расширение .РВМ. 


Разделение текста на страницы 


СЫХ\/тЦег автоматически разбивает редактируемый текст на стра- 
ницы. Граница раздела страниц изображается горизонтальной пунк- 
тирной чертой, пересекающей весь экран. 


Установка длины страницы. Длину страницы можно задать с по- 
мощью команд меню ”Г.ауой4{”, ”Разтайоп”, ”Рарег 1]еп= 4” ([А{-—Т] Р 
Р). Длина рабочего поля задается в рядах (1 ряд — 1/2 интервала). 


\ 
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Обычная длина — 100—110 рядов, что соответствует 50—55 строкам 
через один интервал на странице. 


Принудительное начало страницы. В тсксхе документа можно 
вставлять в нужных местах принудительную гралицу новой страни- 
цы. Для принудительного начала новой страницы следует переме- 
стить курсор на строку, после которой надо начать новую страницу и 
нажать [С4г1-В]. Повторное нажатие [С4г1-В], когда курсор ваходит- 
ся в той же строке, отменит границу новой страницы. 

Заметим, что вставленная пользователем граница стравии изобра- 
жается на экране сплошной горизонтальвой честой через весь экран, 
а автоматически установленная СШУ\У/гЦег граница страниц — пунк- 
тирной горизонтальной чертой. 


Запрещение накала новой сграницы после данной строки. Иног- 
да автоматически проведенная граница страбисы проходит в неподхо- 
дящем месте, например между заголовком и следующим за ним тек- 
стом или посередине текста таблиды. СШ\УУгЦег позволяет переме- 
стить автоматически проведенную границу страниц на несколько 
строк вверх. 

Для перемешжения автоматически проведенной гравицы страниц 
на одну строку вверх следуэт поместить курсор в строку, после кото- 
рой начинается нозая страница, и нажать [С4г1-[П. Граница между 
страницами переместится на строку вверх. Нажатие комбинации 
клавиш [0471-П 1 — ШЫ1Ь& расе БгзаК, т.е. запретить конец страни- 
цы} запрещает начивать повую страницу после той строки, на кото- 
рой стоит курсор. Повторкое нажатие [С#1-[П снова разрешает начи- 
нать новую страницу. 

Для переноса автоматически установленной границы между стра- 
ницами на несколько строк вверх следует установить курсор в ту 
строку, после которой начинается новая страница, и нажать [Си!-[, 
чтобы граница между страницами переместилась на строку вверх. Так 
надо делать до тех пор, пока граница между страницами не будет 
проходить в устраивающем Вас месте. 


Заголовки страниц (колонтитулы) 


В редакторе СМ\У/гЦег можно задать печать верхних и нижних за- 
головков страниц (т.е. верхних и нижних колонтитулов, по-англий- 
ски — Неа4егз и Гоофегз). Можно определить отдельные заголовки 
для четных и нечетных страниц, а также для первых девяти страниц 
документа. В тексте заголовков можно использовать номер текущей 
страницы (колонцифру). Например, можно определить заголовки 
страниц так, чтобы на четных стравицах номер страницы был бы сле- 
ва, а на нечетных - справа. 


т 
[ 


160 Глава 18 


& 


Редактирование заголовков страниц. Редактирование заголовков 
осуществляется командами меню ”’Гауоц$” ”Неа4егз” (заголовки ввер- 
ху страницы), ”Ьзуои®”’ ”Кос4ег5” (заголовки внизу страницы). При 
использовании этих команд СМ\У/гЦег спросит, какой именно заголо- 
вок Вы хотите редактировать: 


Пе аи — заголовок, который печатается по умолчанию; 

Еуеп — заголовок для четных страниц (если задан такой 
заголовок, то заголовок ПОеаа печатается 
только на нечетных страницах); 

1-5$ раге —— заголовок для первой страницы файла; 


9-41 — заголовок для девятой страницы файла. 


Если указанного Вами заголовка еще не существует, то СЫ\У/гЦцег 
спросит: | | 


Сгеае пе\м Веадег/Хоофег? 
(Создавать новый заголовок?) 


Если Вы ответили ”Уез” или если указанный заголовок уже суще- 
ствовал, то СШ\У/гЦег выведет в нижней половине экрана текст заго- 
ловка, и Вы можете его редактировать. С помощью команд меню 
можно будет выполнить следующие действия: 


С1озе — окончить редактирование заголовка; 

Реже — удалить данный заголовок; 

[13е{ соащег — вставить в текст заголовка номер страницы 
(колонцифру). 


Остальные пункты меню при редактировании заголовка полно- 
стью аналогичны соответствующим командам главного меню, 


Удаление заголовков страниц. Для удаления заголовка страницы 
следует войти в режим редактирования этого заголовка и выбрать 
пункт меню ”Ое!е{е”. Можно также удалить заголовок с помощью ко- 
манд меню ”Ое] ее” ”Нза4ег” или ”О@ее” ”Кодег”. 


Выбор шрифта для номеров страниц. Для выбора шрифта, кото- 
рым будут печататься номера страниц в верхних и нижних заголов- 
ках страниц, следует воспользоваться командами меню ”Гауоц+”, 
"Раша оп”, ”Гопф {ог рахе питшБегз” (т.е. нажать [АЦ-Г].Р Е). Для 
выбора шрифта нужно будет нажать на соответствующую ему функ- 
циональную клавишу. Если нажать клавишу [Ещег], то номера стра- 
ниц печататься не будут. 


Сноски 


Со\/гИег позволяет создавать и редактировать сноски (примечяа- 
ния, по-английски — Гоофо%е). В документе может быть любое число 
сносок. При редактирозанчи текста документа тексты сносок не вид- 
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ны, а в тех местах, где при печати будут номера сносок, выводятся 
символы, изображающие ступню (по-английски Коо% -- ступня). Под- 
ведя курсор к символу ступни и нажав [С1-М], можно редактиро- 
вать текст сноски, который выводится в нижней половине экрана. 
ри печати документа тексты сносок печатаются либо в конце той 
страницы, где сделаны эти сноски, либо в конце документа. 


Редактирование сноски. Для редактирования существующей сно- 
ски следует подвести курсор к соответствующему этой сноске симво- 
лу, изображающему ступню, и нажать [(С4т1-М]. Сы\УгЦег выведет в 
нижней половине экрана окно с текстом сноски и Вы можете редак- 
'ирозать сноску, 

Дла создания новой своски надо подвести курсор к тому. месту до- 
кумента, где должен быть при печати номер сноски, и нажать 
[С -—М91. ОЧХ\Угиег выведет в нижней половине экрана окно, в кото- 
роз можно вводить текст сноски (рис. 18.11). 

Команды в появившейся строке меню дают возможность: 


С]озе — окончить редактирование текста сноски; 
Г1зег$ сопщег — вставить в текст сноски ее номер. Номер 


РООТНОТЕ 22; КЦ55 АЛ: 47 ЭН ТВ З5Т БОВЕ КОМ: — 9 601:63 РАб: 0 


т... Итак, ‹ предлагается. выбирать. функции. {> для. проверки, 
датчика - случайных чисел: из системы. -ЖСГО, - 11°. Таким. образом, . 
тобы` набор: +, был мультипликативно: независимым, ‘Такой’ способ- 


выбора набора - функций -имеет - следующие преимущества: 


К. м. ©. м. ©. 


1... 1. Распределение . статистик: РР. является. с. точностью. до. 


9... йлгоритм- проверки- мультипликативной- независимости: набора - 


т. © 16 


функций. Радемахера-Уолша -на-[0, 1] к. приведен -в ‘параграфе -2.7. $4 


С105е еее Нагк 5сгееп Таусие Ригой Тасеге соищег НЕ 


Рис. 18.11. Редактирование сноски 
6 В. Э. Фигурнов 
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изображается знаком ступни (так же, как 
указание позиции сноски в документе). 


Остальные пункты меню при редактировании сноски (Магк, 
‚ Бсгееп, Гауои%, Епутгоп, Нер) полностью аналогичны соответствую- 
щим командам главного меню. 


Удаление сноски. Для удаления сноски следует подвести курсор к 
соответствующему этой сноске символу, изображающему ступню, и 
нажать клавишу [Ое!]. Сы\У/гцег спросит: 


Деефе гоофптое? (Уез №) 
(Удалить сноску? Уез — да, № — нет) 


Для удаления сноски надо выбрать ответ ”Уез”. 


Выбор шрифта для номеров сносок. Для выбора шрифта, кото- 
рым будут печататься номера сносок, следует воспользоваться коман- 
дами меню ”Гауоц%”, ”#оо$ Мое”, ”Копф Фог !ообпое пашЬегз” (т.е. на- 
жать [АЦ-Т,] М Ю. Для выбора шрифта нужно будет нажать на соот- 
ветствующую ему функциональную клавишу. Если нажать клавишу 
(Епфег], то номера сносок печататься не будут. Как правило, номера 
сносок печатаются шрифтом Эта! (содержащим уменьшенные латин- 
ские буквы и цифры). 


Выбор режима печатания сносок. Сноски могут печататься либо в 
конце той страницы, где они сделаны, либо в конце документа. Вы- 
бор режима печатания сносок осуществляется с помощью команд ме- 
ню ”Гауоц{”, ”#оо4Маез”, ”Епдпо{ез” (т.е. надо нажать [АН-Ы МЕ. 
СЫ\У/гЦег задаст вопрос: 


Рг1ф а] ообпоев аф {Те еп@ оё доситепф? (Уез Мо) 
(Печатать все сноски в конце документа?) 


Для печати сносок в конце документа надо выбрать ответ ”Уез”, 
противном случае — ”Мо”. 


Разделитель между основным текстом и сносками. СШУ/тЦег по- 
зволяет задавать текст, разделяющий основной текст документа и 
сноски. Этим текстом может быть, например, горизонтальная черта 
при печати сносок в конце той страницы, на которой сделана сноска, 
или же общий заголовок, скажем, ”’Примечания” — при печати всех 
сносок в конце документа. 

Для редактирования разделителя между основным текстом и сно- 
сками надо воспользоваться командами меню ”Гауоц{”, ”’оо&Мо%фе”, 
Зерагафог” ([А{-Т.] М 5). СыЫ\/тцЦег выведет в нижней половине экра- 
на текст разделителя и его можно редактировать. Команды в появив- 
шейся строке меню дают возможность: 


С]озе —— окончить редактирование разделителя; 
Ое!ефе -— удалить разделитель. 
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Остальные пункты меню при редактировании разделителя (Магк, 
Эсгееп, Гауои{, Еп\У1 гоп, Не!) полностью аналогичны соответствую- 
щим командам главного меню. 

Для удаления разделителя между основным текстом и сносками 
следует воспользоваться командами меню ”Оеве”, ”БЗерагафог” 
([А!+—1] 5). 


Ключевые последовательности 


В редакторе СМ\У/гЦег можно запомнить последовательность на- 
жатия любых клавиш. Такая запомненная последовательность нажа- 
тия клавиш называется ключевой последовательностью. В нужный 
момент можно указать СМУ\У/тЦег, что необходимо выполнить данную 
ключевую последовательность. При этом результат будет такой же, 
как и при последовательном нажатии всех клавиш, входящих в эту 
ключевую последовательность. 


Имена ключевых последовательностей. Каждая ключевая после- 
довательность должна иметь имя, по которому СШ\У/гЦег определяет, 
какую именно ключевую последовательность надо выполнить. Име- 
нем может быть любая комбинация из букв и цифр (от 1 до 8 симво- 
лов), а также комбинация клавиш типа [А{-—Х]|, где Х — любая бук- 
венно-цифровая клавиша (т.е. [А{—А] — [А{!-7] и [АЦ{-0] — [АЦ-9]), 
или комбинации [АЦ-+] и [АН—-] (плюс и минус — на основной части 
клавиатуры). 

Для получения информации об именах заданных ключевых после- 
довательностей следует выбрать пункты меню ”Епугоптеп{”, ”Кеу 
зедиепсез”, ”1.45$” (т.е. нажать [АЦ-Е]|], К и В. Список имен имею- 
щихся ключевых последовательностей будет выведен на экран. 


Выполнение ключевой последовательности. Чтобы выполнить 
(вывести) нужную ключевую последовательность, требуется нажать 
комбинацию клавиш [С%1-К]. СЫ\тЦег спросит имя ключевой по- 
следовательности | 


Ещег Кеу зеацепсе пате ог [А|{--...] | 
(Введите имя последовательности или назхмите [А\-...]) 


Следует ввести имя ключевой последовательности и нажать 
[Епфег] либо же ввести [А{-—Х], где Х -— это один из символов А-Я, 
0—9, + или —. Если Вы ввели [С4г1-К] по ошибке, нажмите клавишу 
[Езс]. 

Если ключевая последовательность имеет имя вида [АЦ-—Х], то 
для выполнения (вывода) этой ключевой последовательности можно 
просто нажать [А1{4—Х] (где Х — соответствующая клавиша) при ре- 
дактировании текста. 

Следует отметить, что СШ\У/тЦег использует комбинации клавиш 
вида [А!—Х], где Х -— буквенная клавиша, для вызова команд меню. 


бе 
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ч-{ 42 - «3 - я-} 32 - 23 - 


ИМ - у ИМ - ) ИМЗ - ТИТ - | ТИТё - Отт - | 


#00Т1 - т кот? - т 


Рис. 18.12. Ключевые последовательности, поставляемые с Сы\У/гцег 


Если определить ключевую последовательность с именем вида 
[А\-—Х], где Х - заглавная буква, соответствующая пункту меню, то 
при нажатии [АЦ-Х] будет выполняться ключевая последователь- 
ность, а не пункт меню. В этом случае для обращения к этому пункту 
меню надо нажать клавишу [Езс] и либо выбрать данный пункт с по- 
мощью клавиш [-] и [-*], либо нажать заглавную букву, соответству- 
ющую этому пункту меню. 


Ключевые последовательности, поставляемые с СШУ\У/тЦег. Для 
удобства пользователей редактор СМ\/гЦег поставляется вместе с на- 
бором ключевых последовательностей, полезных при написании мате- 
матических формул (рис. 18.12). Эти ключевые последовательности 
расположены в файле МАТН.КЕУ, их имена таковы: 


1,[2,[3,]11,]2, ]3 — рисование открывающих и закрываю- 
щих квадратных скобок (цифра опре- 

| деляет размер рисуемой скобки); 
(1, (2, (3,)1,)2,)3 — рисование открывающих и закрываю- 


щих круглых скобок; 
{1,{2,{3,}1,}2,}3  - рисование открывающих и закрываю- 


щих фигурных скобок; 
ОМ] и 50 М2 — знаки суммирования; 
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ПМТ1 и ПМТ2 - знаки ‘интегрирования; 

ОТМТ — знак интеграла по контуру; 

ЕХО1 — Е®О4 — позволяют размещать формулы по центру, ос- 
тавляя справа промежуток в 1—4 символа для 
указания номера формулы. 


Кроме указанных выше ключевых последовательностей, с 
СыГ\УУгЦцег поставляются также и ключевые последовательности для 
рисования химических формул (файл СНЕМ.КЕУ). Этот набор ключе- 
вых последовательностей использует шрифты Спет1, СВет2, Спет3 
и Спешей. 


Определение ключевых последовательностей. Для определения 
ключевой последовательности требуется нажать комбинацию клавиш 
1С51--0]. СЫХУ/гКег спросит имя ключевой последовательности 


Ещег Кеу зеацепсе паще ог [А{—...] 
(Введите имя последовательности или нажмите [АП-...]) 


Следует ввести имя ключевой последовательности и нажать 
[Етфег] либо же ввести [А{-—Х], где Х - это А-Й, 0-9, + или —. Если 
Вы ввели [С4г1-О] по ошибке, нажмите клавишу [Езс]. Если Вы ввели 
имя уже существующей ключевой последовательности, то СШУ!/гЦег 
спросит 


Кедешпе Кеу зециепсе? 
(Переопределить ключевую последовательность?) 


Если Вы не хотите изменять значение существующей ключевой 
последовательности, выберите ответ ”Мо”, а иначе — ”Уез”. 

После указания имени ключевой последовательности можно вво- 
дить эту последовательность, нажимая соответствующие клавиши; 
конец последовательности обозначается нажатием [С%г1-О]. В ключе- 
вую последовательность могут входить любые клавиши и их комбина- ` 
ции (кроме [С4г1-0]. В информационной строке экрана при наборе 
последовательности указывается режим ОЕ. 

Замечание. При определении ключевой последовательности следует 
иметь в виду, что перед выводом ключевой последовательности состояние режимов 


вставка/замена, синхронный/асинхронный, а также номер текущего шрифта за- 
поминаются, а после вывода ключевой последовательности — восстанавливаются. 


Сохранение ключевых последовательностей. При выходе из 
СВГ\УгЦег определенные во время сеанса работы ключевые последова- 
тельности автоматически не сохраняются. Если Вы хотите сохранить 
определенные во время сеанса работы ключевые последовательности, 
воспользуйтесь командами меню ”Еп\Утоптепф”, ”Кеу зедиепсез”, 
’\УУгЦе” (т.е. нажмите [А{-Е] Ки \). 


Ключевая последовательность АОТОЕХЕС. Ключевая последова- 
тельность с именем АОТОЕХЕС имеет особый статус — она автомати- 
чески выполняется при начале сеанса работы с СШУ\У/Цег. С ее по- 
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мощью можно установить удобные режимы работы СШ\У/гКег. Напри- 
мер, следующая ключевая последовательность с именем АОТОЕХЕС 
установит режим печати с остановками между отдельными страница- 
ми: 


[Есз] РОБУ [Ез<] 


(здесь пробелы между символами не входят в ключевую последова- 
тельность, они употреблены для удобочитаемости). При выполнении 
этой ключевой последовательности произойдег вход в меню, выбор 
режимов ”Рг1п{”, ”ОрИопз”, ”Бор Бебмееп рабез”, ”Уез” и затем вы- 
ход из меню. 


Двухоконный режим работы 


СШУ/гЦег позволяет одновременно редактировать два документа. 
Один из них — это основной документ, а второй называется записной 
книжкой” (Моераа). Для редактирования ”записной книжки” следу- 
ет нажать [С4т1-0]. При этом СЫУ/гЦег открывает дополнительное 
окно в нижней половине экрана, в котором можно редактировать ”за- 
писную книжку”. После окончания редактирования ”записной книж- 
ки” можно вернуться к редактированию основного документа, выбрав 
в меню команду ”С]озе” (или нажав [А{-С]). 

С "записной книжкой” можно выполнить следующие действия: 


® записать ее в файл (пункты меню ”УтгЦе”, ”Мо4ераа”); 

® распечатать на принтере (пункты меню ”Рг!п&”, ”Мофераа”); 

® прочесть в ”записную книжку” файл с диска (пункты меню 
”Веаа”, ”Мофераа”); 

® уничтожить (пункты меню ”Оев{е”, ”Мофераа”). 


С помощью копирования текста в буфер и вставки текста из буфе- 
ра можно переносить или копировать фрагменты текста из основного 
документа в записную книжку”, и наоборот. Основные применения 
этой возможности СШ\У/тЦег таковы. 


1. Можно собрать вместе отдельные куски редактируемого доку- 

мента. Для этого следует скопировать эти куски документа в ”запис- 
ную книжку”. Затем можно записать ”’записную книжку” в файл или 
скопировать ее в редактируемый документ. После того как эти дейст- 
вия выполнены, следует удалить содержание ”записной книжки”, 
чтобы не отнимать зря память у СЫУтгЦег. 
_ 2. Можно вставить в редактируемый документ часть другого до- 
кумента. Для этого следует прочесть этот другой документ в ”запис- 
ную книжку”, выделить нужную часть этого документа, скопировать 
ее в буфер и затем вставить содержание буфера в соответствующее 
место редактируемого документа. После этого содержимое ”записной 
книжки” можно удалить. 
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Вставка текста из другого файла 


В предыдущем пункте было объяснено, как можно вставить в ре- 
дактируемый документ часть текста из другого файла. Если текст 
другого файла необходимо вставить целиком, то такую вставку мож- 
но выполнить проще. Для этого надо воспользоваться пунктами меню 
”КБеа4д”, ”Мегяе доситеп+” (т.е. нажать [А{-—В] и М), выбрать с помо- 
щью клавиш перемещения курсора [1], [П, [-], [-—] нужный файл и на- 
жать клавишу [Ещег]. Если в списке файлов нет нужного файла, на- 
до набрать его имя, при этом расширение .СНТ можно не указывать. 


Предотвращение нехватки оперативной памяти 


Редактируемый файл хранится в оперативной памяти компьюте:- ` 
ра. Емкость этой памяти в машине ограничена, поэтому если Вы ее 
превысите, то СШУ/гЦег откажется выполнять команды. В информа- 
ционной строке экрана имеется индикатор ЕОШ., сообщающий, ка- 
кой процент доступной памяти занят редактируемым файлом. Если 
значение индикатора КОШ. приближается к 90%, следует газбить ре- 
дактируемый документ на два документа. Лучше, если размер этих 
двух частей исходного документа будет приблизительно одинаков. 

Разбить редактируемый документ на два можно следующим спо- 

собом: 


1) найти в документе место, в котором этот ‘документ можно раз- 
бить на два; 

2) выделить в документе одну из частей, на которые предполага-. 
ется его разбить; 

3) с помощью команды меню ”\УгЦце” записать выделенную часть 
документа в другой файл. СМ\У/гЦег спросит имя файла, в который 
будет производиться запись; 

4) удалить из редактируемого документа часть, записанную в дру- 
гой файл. 


Если заполнение оперативной памяти близко к 100%, СШУ\У/гЦег 
может не суметь удалить эту часть документа целиком, т.е. при вы- 
делении части документа и выборе пункта меню ”Си+” будет выдано 
сообщение 


ово сет шештогу 
(Недостаточно памяти) 


Это связано с тем, что при удалении участка текста с помощью 
пункта меню ”Си$” удаленный участок помещается в буфер, т.е. необ- 
ходимо место в оперативной памяти для хранения копии этого участ- 
ка текста в буфере. 
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При появлении такого сообщения текст можно удалять не цели- 
ком, а по частям. Можно также последовательно удалять строки это- 
го участка текста с помощью нажатия клавиш [С4г!—ВасКзрасе]. 


Преобразование текстового файла в файлы 
_ СыИМгКег и обратные преобразования 


Преобразование текстового файла в файл СЫ\УтЦег. Текстовый 
файл — это такой файл, как исходный текст программы, пакетный 
командный файл РОБ и т.л. Текстовый файл ”правильно” изобра“ча. 
егся на экране компьютера ири выводе его комендой Гар ЬЫ и ире че 

смотре его, например, с помощью режима \Ле\у (клавиша 173} про- 
граммы Могоп Сонимапаег. 

Редактор СЫ\У/тЦцег, начиная с 8.10, обладает возможностью чте- 
ния текстовых файлов с помсщью команд меню ”Веад”, Ппрог 
АЗСП”. Для того, чтобы он знал, в какие символы каких шрифтов 
следует переводить символы с кодами 128—255, в каталоге с файлами 
СЫ\УтКег должен содержаться файл СОМЕТС.АЗС, который является 
обычным текстовым файлом, каждая его строка должна содержать 
код символа (число от 128 до 255), имя шрифта и символ, в который 
его надо перекодировать. Например 


128 РУЗЗТАМ Е 
129 ВОЗЗТАМ < 


означает, что исходный символ с кодом 128 перекодируется в символ 
Г шрифта ВОЗЗТАМ, а исходный символ с кодом 129 перекодируется 
в символ < шрифта ВОЗЗТАМ. Действительно, в альтернативной ко- 
дировке ГОСТа (см. приложение 6) символ с кодом 128 — это русская 
буква ”А”, а она располагается на клавише с латинской буквой ”Е”, 
Поскольку ”А” — это русская буква, ее следует перекодировать в 
шрифт с русскими буквами (в данном примере ВОЗЗТАМ). Таким же 
образом составляются остальные строки файла СОМЕТС.АЗС. 

При приобретении комплекта документации и программ ”Работа 
пользователя с ВМ РС” (см. рекламу в конце книги) Вы получите 
версию файла СОМЕТСА.АЗС, настроенную на используемую Вами рас- 
кладку русских букв на клавиатуре. 


Преобразование файла СШ\У/тЦег в текстовый файл. Преобразо- 
вание документа Су\У/гЦег в текстовый файл основано на печати это- 
го документа в файл (режим меню ”Рг1шф”, ”То Ше”) с использовани- 
ем файла описания (драйвера) принтера АЗСП.РВМ. При приобрете- 
нии комплекта документации и программ ”Работа пользователя с 
ВМ РС” (см. рекламу в конце книги) Вы получите версию файла 
АЗСП.РВЬМ, настроенную на используемую Вами раскладку русских 
букв на клавиатуре. 
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Для того чтобы файл АЗСП.РЕМ можно было использовать для 
преобразования документов, подготовленных с помощью СШ\У/!Цег, в 
гекстовые файлы, его следует записать в тот каталог, в котором на- 
ходятся служебные файлы СЫ\тгЦег (т.е. в каталог, указанный в ко- 
манде БЕТ СНТЕШЕБ= ). 

Для преобразования файла СШ\У/гЦег в текстовый файл, необходи- 
мо сделать следующие действия: 

1) вызвать СЫ\/гЦег для редактирования исходного файла; 

2) установить длину страницы 9999 (команды меню ”Гауоц?”, 
"Раза оп”, ”Рарег ]еп5 1”, 9999); 

3) установить ширину левого поля печати 0 (команды меню 
”Рги&”, ”Орйопз”, ”Магеш оЁе{”, 0); 

4) установить драйвер принтера АЗСПИ. Для этого надо выбрать 
команды меню ”Рг!п{” и ”Срапае ргицег”, клавишами перемещения 
курсора выбрать надпись ”АЗСП” и нажать [Ещфе!г]. На вопрос: 


По уои \аг& 40 шаке 13 сВапее регтапепф 2? (У/М) 
(Сделать эту замену постоянной? У - да, М —нет) 


‚ надо ответить М”; | 
5) задать режим печати в файл. Для этого необходимо выбрать. 
команды меню ”Рг!п{”, ”То Ше” и набрать имя получаемого тексгово- 
го файла; 
6) начать печать в файл: команды меню ”Рг!п{”, ”Со”. 


О несовместимости различных 
русификаций СИМ гКег 


Пользователи СШУУ/гЦег иногда сталкиваются с неприятным явле- 
нием: документы, подготовленные с помощью СШУ\У/гЦег на одном 
компьютере, не читаются или неправильно читаются на другом ком- 
пьютере (например, в другом учреждении): либо С\У/гЦег сообщает, 
что документ содержит неизвестный шрифт, либо в прочитанном до- 
кументе на некоторых местах выводятся не те символы. Причина это- 
го состоит в том, что в оригинальной версии С\/гЦег в то время, 
когда он начал распространяться в СССР, возможность работы с рус- 
скими буквами предусмотрена не была. Поэтому советские пользова- 
тели в помощью входящей в СШМУ/тЦег программы-генератора шриф- 
тов ЕО (Еопф Резептег) добавили в него русские буквы для экрана и 
принтера. К сожалению, эта возможность расширения набора симво- 
лов была рассчитана только на англоязычных пользователей, т.е. с ее 
помощью можно было создать шрифты только для символов с кодами 
353—126, но не для символов с кодами 128—241, где располагаются 
русские буквы. Поэтому при расширении набора шрифтов 
пользователи в СССР не могли добавить русские символы в 
имеющиеся шрифты, а должны были создавать отдельные шрифты с 
русскими буквами. При этом код любой русской буквы в этих 
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шрифтах должен был быть равен коду символа, соответствующего в 
латинском регистре клавиатуры клавише с данной русской буквой. 
Поскольку на разных моделях клавиатуры русские буквы находятся 
на клавишах с разными латинскими буквами, а также из-за того, что 
разработчики русских шрифтов по-разному размещали символы на 
верхнем (цифровом) ряду клавиатуры, различные русификации 
СЫХ\М/гЦег оказались несовместимыми. 

Для перекодировки документов, подготовленных с ПОМОЩЬЮ 
СЫ\МгЦег с одним комплектом шрифтов, для использования там, где 
СШУ\/гЦег имеет другой комплект шрифтов, можно использовать про- 
грамму СЬ!Тгап, входящую в комплект документации и программ 
"Работа пользователя с 1ВМ РС” (см. рекламу в конце книги). 


Команды редактора СИ!МгНег, 
выполняемые с помощью управляющих клавиш 


([С#:1-А] _ — добавление подуровня строки. 

[С-В] — отмена и установка дополнительного разделения стра- 
ниц. 

[Си1-ВасКкзрасе] — удаление текущей строки. 

[С1-С] — центрирование текста строки. 

[071-01] — определение ключевой записи. 

[СЕ-Еп9] — перемещение курсова на конец редактируемого текста. 

[С1-Е] — форматирование абзаца текста. 

(Сёг1-С] — переход к определенной странице текста (в редакторе по- 
явится запрос на номер страницы). 

[(Си:1-Ноше] — перемещение курсора на начало редактируемогс текста. 

[Си:1--П -- перенос автоматического раздела страници на строку вы- 
ше. 

(Си1-Л] -- отмена и включение режима выразнизания слов текста 
по границам текста (т.е. режима Л5Т). 

[Си:1--К] — команда вывода ключевой записи (лосле этой команды 
задают имя, под которым находится ключевая запись). 

[С] — перемещение курсора на одно слово влево. 

[Си1-Г] — повторение поиска, заданного командой [СЫ1-5], или за- 
мены, заданной командой [С41-ВБ]. 

[С1--М] — перемещение строки текста вправо до правой границы 
текста. 

[С#г1-М] — редактирование текста скоски. 

(©С#1-0] — сткрывает дополиительное окно с “записвой книжкой”, 

(С4г1-Р] — выдача текста из буфера на место, занимаемое куреором. 

[Си1--Р=Ор] — перемещение курсар? на один уровень взерх кли созда- 
ние этого уровня. 

[СЫЕ1-РёПп] — Перемещение курсора на уровень вниз или создание этого 
уровня. 

[С-В] -- замена одной пгоследовательчости символов другой. 

[С&1--] — перемещекие курсора на слово вправо. 

[СН1-5] — команда поиска подстроки. 

[Си1-Т] -- установка позиции табуляции. 

(С#г1--\7] — стирание слова, после которого установлен курсор. 

[Си1-Х] — рисование линий. 

[(С&1-7] — уничтожение уровня в строке. 

[Си--[} — установка левой границы текста. 


[С1-—]] — установка правой границы текста. 
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Краткая справка по СИ!\МгКег 
Запуск СЫ\/тНег: СУГ или СУГ имя-файла . 


Помощь — [АЦ-Н] . 
Сохранение редактируемого текста — [АК-\М] О. 


Сохранение редактируемого текста и выход — [АН-\] РГАН-9]. 
Меню: 

вход в меню — [Езс]; 

передвижение по меню — [-, 8 

выбор нужного пункта меню — [Ешфег]|; 

выход из меню — [Езс]. 


Передвижение по тексту: 


[-] — налево; — (-] — направо; 

[1] — вверх; (0 — вниз; 

ГНоте] — на начало строки; [Ет9] — на конец строки; 
[РеОЪ] — на страницу вверх;  [РЕШп] — на страницу вниз; 
(С1-Ноше] — на начало текста; [С+г1--Епа] — на конец текста; 
[Си1--] — на слово влево; [С!-—-] — на слово вправо; 
(С1-Р=Ор] — на уровень вверх; [Сг1-РеОп] —- на уровень вниз; 
[СЫ1-Ч] — переход к странице с данным номером. 


Передвижение по тексту вверх и вниз в асинхронном режиме: 


— вверх ва уровень;  _ ° «т вниз на уровень; 
[Ре0р] — взерх на строку; [Ра] ‚ - вниз на строку. 
Удаление: 
[Ле!] -_ текущего символа; _ 
[Васкзрасе] — предыдущего символа; 
[Си:1--ВасКзрасе] — текущей строки; . 
[А4-С] — выделенного фрагмента текста. 


| : 'Ветавка и ‘удаление подуровней строки (в асинхронном режиме): 


[С1-А] — вставка подуровня строки; 
(Сё1-2] - удаление подуровня строки. 


Режимы работы: 


08] _. вставка/удаление при вводе символов; 
* — синхронный/асинхронный режим; 
_ (< — режим выравнивания правого края абзаца. 


Действия с выделенным участком текста: 


начать выделение — [АН-М]; 
выделить нужный фрагмент — ЕЫ>-ыи и; 
отменить выделение — [АН-Е]; 
удалить выделенный фрагмент — Г[АН-С}]; 
скопировать фрагмент в буфер — [А-П]; 
вставить фрагмент из буфера. — [С1-Р}}; 


отформатировать как абзац [А\-В] Е. 


Форматирование: 


[Си1-С] -— центрировать текущую строку; 
[СН1-М] -— прижать текущую строку к правой границе текста; 
[С&1-Е] — отформатировать текст до конца абзаца. 
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Настройка границ абзаца: 


[Си:1-[] -— установка левой границы абзаца; 
[Си1-П - установка правой границы абзаца. 


Контекстный поиск и замена: 


[Си--5] — поиск подстроки; 
[С:1-К] -— поиск и замена подстроки; 
[Си1-Т] — повторение последней команды поиска или поиска и замены. 


Разбивка на страницы: 


([(Си1-В] — вставить или отменить границу страниц; 
[С&1-П — запретить СЫ\УУтЦег делать после данной строки автоматиче- 
ский раздел страниц; 


[А {-1/] РР - установить длину страниц; 

[АН-Т.] РЕ - установить шрифт, которым печатаются номера страниц (на- 
до будет нажать на соответствующую функциональную кла- 
вишу). 

Печать: 

[АН-Р] С — начать печать; 

[АН-Р] ОЕ — установить диапазон печатаемых страниц; 

[АН-Р] ОБУ — режим печати на отдельных листах бумаги; 

[АН-Р] ОМ — режим печати без остановок. между страницами; 

[АК-Р]ОМ — установка левого поля страницы при печати на отдель- 

ных листах бумаги. | 
Шрифты: 

[АЦ-Е]ЕБ — вывод информации о шрифтах; 

[Функц. клавиша] символ — ввод одного символа в шрифте, соответству- 

| ющего функциональной клавише; 

Два раза [функц. клавиша] — переход к вводу символов в шрифте, соответ- 


ствующего функциональной клавише; 
вывод информации о расположении симво- 
лов шрифта на клавиатуре. 


Здесь [Функц. клавиша] — это [Е1]--[Е10] или [551-—1]--[$51-Е10]. 


Сноски: 


(Функц. клавиша] [А{-Н] 


[Си1-М] — начать редактирование сноски; 

[АН-П — вставить в текст сноски ее номер; 

[А\-С] — окончить редактирование сноски; 

[АНГ] МЕ - С основном меню) установить шрифт, которым печатаются 


номера сносок (надо будет нажать на соответствующую функ- 
циональную клавишу). 


Удалить сноску — подвести в тексте курсор к символу ступни, изображающему 
сноску, и затем нажать [Пе]] и ”У”. 


Рисование линий и прямоугольников: 


[Си`1-Х] . — начать рисование; 

[1], 9, [] и[-] — рисовать линию или прямоугольник; 

— (минус) — изменить тип рисуемой линии; 

> (знак больше) — рисовать или удалить стрелки на конце линий; 

[Епфег] — внести в текст нарисованную линию или прямо- 
угольник; 


[Езс] | — отменить нарисованную линию или прямоугольник. 


Часть 5 


ВМ РС ДЛЯ ОПЫТНЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ 


Глава 19 


ПАКЕТНЫЕ КОМАНДНЫЕ ФАЙЛЫ 


Довольно часто в процессе работы с компьютером обнаруживает- 
ся, что необходимо повторять одни и те же команды ШООВ (может 
‘быть, с небольшими изменениями) для того, чтобы осуществить неко- 
торые периодически выполняемые действия. Операционная система 
20$ позволяет записать нужную для этого последовательность ко- 
манд в специальный файл, называемый командным файлом. Команд- 
ный файл должен иметь расширение „ВАТ. Последовательность ко- 
манд, записанную в файле, можно выполнить, набрав имя командно- 
°го файла (расширение .ВАТ при этом можно не указывать). 


Пример. 


Для оптимизации размещения файлов на жестком диске (иначе говоря, ’сжа- 
тия” диска) можно использовать такую последовательность команд: 


с: — переход на диск С: ; 

сд \ — переход в корневой каталог; 

м1рег1(е с:\*.рак /М /$ - удаление всех файлов с 
расширением „Бак с диска С:; 

$9 с: /а /с — сжатие диска С:. 


Чтобы не набирать каждый раз эти команды, создадим файл СОМРАСТ.ВАТ 
следующего содержания: 


С: 


сд \ 
м1рег1{е с:\*.Бак /М /5 
$4 с: /а /с 


Тогда при вводе команды СОМРАСТ выполнится нужная последовательность 
команд. 


Выполнение командных файлов 


Рассмотрим процессы запуска и выполнения командных файлов. 


1. Для выполнения командного файла, находящегося в текущем 
каталоге или в одном из каталогов, указанных в команде ООВ Ра, 
необходимо ввести имя этого файла и параметры (о параметрах ко- 
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мандных файлов см. ниже). Расширение имени файла (т.е. „.ВАТ) 
можно не указывать. 


2. Для выполнения командных файлов, не находящихся в теку- 
щем каталоге или в одном из каталогов, указанных в команде 0ОЗ 
Ра, необходимо указывать полное имя командного файла, включаю- 
щее путь к тому каталогу, в котором находится командный файл. 
Расширение имени файла .ВАТ можно не указывать. 

Например, пусть текущий каталог — С\РОС\УОВК, а надо вы- 
полнить командный файл АССООМТ.ВАТ, находящийся в каталоге 
С\РОС\ВАТСН, и указать параметры командного файла ВПЛ..ООС и 
/Р. Тогда для выполнения этого командного файла необходимо. ввести 
следующую команду: 


сЛаос\БазсВ\ассоии ЫП.дос /р 
или 
..\БафсВ\ассоцп® ЫП.дос /р 


3. Вы можете прервать выполнение командного файла, нажав 
[С4г1-С] или [С4г1-ВгеаК]. После этого на экране появится запрос: 


Тагила БабЬ д0Ъ (У/М)? 
(Прервать вьиолнение командного файла (Да/Нет)?) 


Если ответить У, то выполнение командного файла будет оконче- 
но, а оставшиеся команды из командного файла будут проигнориро- 
ваны. Если ответить М, то выполнение командного файла будет про- 
должено со следующей команды. | 


4. Если вынуть дискету, на которой расположен выполняемый в 
данный момент командный файл, то перед выполнением следующей 
команды ПОБ попросит Вас снова вставить эту дискету в дисковод. 


5. Последней командой в командном файле может стоять имя 
другого командного файла. Это позволяет после окончания работы 
одного командного файла начать выполнение другого командного 
файла.. 


6. Если требуется кз одного командного файла вызвать выполне- 
ние другого командного файла, а затем продолжить выполнение ис- 
ходного командного файла, то это можно сделать командой: 


соттапа /с имя-командного-файла [параметры] 


Эта команда вызовет для выполнения новую копию командного 
процессора СОММАМ. сом и передаст ей для обработки указанный 
командный файл. 

В версиях М$ РОВ и РС 008, начиная с 3.3, и в ОВ РОБ можно 
вызвать из одного командного файла другой командный файл с по- 
мощью команды са]: 
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са] имя-командного-файла [параметры] 


Командные файлы с заменяемыми параметрами 


Часто приходится выполнять одни и те же команды или последо- 
вательности команд 00$ с весьма небольшими отличиями. Например, 
для трансляции программы на Фортране с помощью транслятора фир- 
мы М]!сгозоЁ надо набирать команды типа следующей: 


Й /412 /АТ, /Ох /ЕР187 /с имя-файла 


Чтобы упростить вызов этого транслятора, можно создать файл 
ГРОВТ.ВАТ следующего содержания: 


Ё /412 /АТ, /Ох /ЕР187 /с %1 


При выполнении этого командного файла символ %1 будет заме- 
нен на значение первого параметра при вызове командного файла. 
Например, если ввести команду 


РОВТ 51МРБОМ.РОВ, 


то вместо %1Т будет подставлено ЭТМРБОМ.КОВ,, и тем самым будет 
выполнена команда 


# /412 /АТ. /Ох /ЕР18Т /с 81МРБОМ.РОВ 


Всего может быть использоваво до девяти параметров, обозначае- 
мых символами %1 — %9. Если в командной строке при вызове ко- 
мани:.ого файла задано меньше девяти параметров, то ”’лишние” сим- 
волы из %1 — %9 замещаются пустыми строками. Если Вы хотите 
использозать в командном файле более девяти параметров, обрати- 
тесь к описанию команды $14. | | 

В командном файле можно использовать также симзол %0, значе- 
яме которого — имя выполняемого командного файла. 

Исли в командном файле знак процента используется не для обоз- 
начевия параметров, а для других целей (например, как часть имени 
фаЁла), то его надо набрать дважды. Так, этобы в командном файле 
указать файл ХУ7% .СОМ, надо написать в строке командного файла 
ХУЙ %.СОМ. 


Дублирование выполняемых команд на экран 


По умолчанию команды пакетного файла выводятся на экран те". 
ред выполнением. (Если в пакетный файл вставить команду%есВо ое, | 
то выполняемые за ней команды ве будут выводиться на экран.) 
После выдачи команды еспо о часто полезно использовать команду 
‹!=, чтобы сделать более удобным просмотр сообщений, выводимых 

из командного файла. 
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Команда еспо оп включает режим вывода выполняемых команд 
на экран. Очень часто в качестве первой строки командного файла ис- 
пользуется команда есВо оЁ. В этом случае в начале выполнения ко- 
мандного файла на экран выводится строка есво о#, а затем выпол- 
няемые строки командного файла на экран не выводятся. 

В версиях МБ РОБ и РС ООВ, начиная с 3.3, и в РВ 0ООВЗ можно 
избежать вывода (дублирования) на экран любой строки командного 
файла. Для этого надо поставить в начале этой строки символ ”@»”. В 
частности, можно избежать выдачи на экрав команды есйо о{*, поста- 
вив перед ней символ ”@»”: @есЪо о. 

Таким образом, командный префикс ”@” можно рассматривать 
как версию команды есфо оЁ{, действующую для одной команды 
командного файла. Командный префикс ”@” полезно использовать в 
начале пустых строк командного файла и поясняющих комментариев, 
которые нежелательно выводить на экран даже в режиме отладки. 


Комментарии в командном файле 


Команда гет позволяет включать в командный файл коммента- 
рии, которые не будут интерпретироваться как команды во время ис- 
полнения этого файла. Они могут использоваться для улучшения удо- 
бочитаемости командного файла. Если включен режим вывода испол- 
няемых команд на экран, то комментарии выводятся на экран; а если 
этот режим выключен командой еспо оЁ, то комментарии в команд- 
вом файле на экран не выводятся. 


Формат команды: гет любые-символы 

Пример: гешт это комментарий 

В М$ 10$ и РС 0$, начиная с версии 3.3, а также в ОВ, 20$ це- 
лесообразно перед комментариями, которые нежелательно выводить 


на экран даже при его отладке (при включенном режиме вывода вы- 
‚ полняемых команд командного файла на экран), ставить символ ”@”. 


Пример: @гет это комментарий 
\Сообщения при выполнении командного файла 


Команда еспо позволяет выдавать из командного файла сообще- 
ния на экран. 


Формат команды: — есНо сообщение 


Сообщение, выдаваемое с помощью команды еспо, выводится на 
экран даже тогда, когда режим вывода исполняемых команд на экран 
выключен командой еспо оЁ. Сообщение не может быть пустым или 
равным оп или оЁ{, так как команды есНо оп и еспо о управляют ре- 
жимом вывода исполняемых команд на экран, а команда есЪо без па- 
раметров выводит, включен или выключен режим есо. 
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Перед выдачей команды есфо сообщение желательно выполнить 
команду еспо оЁ, чтобы сообщение не выводилось на‘экран дважды. 
Если Вы работаете в версии МВ РОЗ 3.3 или последующей, или в ОВ 
РОБ, то можете устранить повторный вывод сообщения и с помощью 
префикса команды @: @есво сообщение . 


Получение звукового сигнала. С помощью команды есво можно 
получить звуковой сигнал компьютера. Для этого следует в сообще- 
ние, выводимое командой есво, включить символ с кодом Т. Это 
можно сделать, нажав клавишу [А{{] и, не отпуская ее, клавишу [7] в 
правой части клавиатуры (т.е. клавишу [Ноте]). 


Замечание. Получить звуковой сигнал можно и с помощью программы 
ВЕ из комплекса программ Мофоп ОИПев. Формат команды: ВЕ ВЕЕР. 


Вывод пустой строки. Для того чтобы вывести на экран пустую 
строку (это может понадобиться для повышения удобочитаемости со- 
общений), можно использовать команду еспо с сообщением, состоя- 
щим из символа с кодом 255. Этому символу не соответствует ника- 
кое изображение. Для ввода символа с кодом 255 надо нажать клави- 
шу [АЦ] и, не отпуская ее, последовательно нажать клавиши [2], [5] 
и [5] в правой части клавиатуры. 


Приостановка выполнения командного файла 


Во время выполнения командного файла может возникнуть необ- 
ходимость его приостановки, например, для того, чтобы можно было 
поставить нужную дискету. Комавнта раизе позволяет приостановить 
выполнение командного файла и ждать, пока не будет нажата какая- 
либо клавиша (алфавитно-цифровая клавиша, пробел или [Ещег]) или 
[Сёг1-С]. 


Формат команды: рапзе. 


При выполнении этой команды на экран выводится сообщение: 


ОЗичКе а Кеу мКВеп геаду... 
(Нажмите любую клавишу, когда будете готовы) 


и выполнение командного файла приостанавливается. Если нажать 
любую алфавитно-цифровую клавишу, пробел или [Еп4ег], выполне- 
ние командного файла будет продолжено. Если нажать [С4:|-С] или 
[С4г!-ВгеаК], то будет выведено сообщение 


Тегпупае БафеЬ 306 (У/М)? 
(Прервать выполнение командного файла (У — да, М — нет)?) 


Если ответить У, то выполнение командного файла будет оконче- 
но, а оставшиеся команды из командного файла будут проигнориро- 


ваны. Если ответить М, то выполнение командного файла будет про- 
должено со следующей команды. 
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Полезно перед выдачей команды раизе выводить сообщение о 
том, какие надо выполнить действия. Например: 


еспо Поставьте дискету 015К01 на дисковод А: 
раузе 


Замечание. В некоторых версиях ПОЗ можно указать выводимое сообще- 
ние непосредственно в команде раизе: рапзе сообщение . К, сожалению, такая воз- 
можносгь не всегда реализована правильно. Так, в режиме есБо о? сообщение, 
указанное в команде раизе, может не выводиться на экран. Поэтому лучше 
выводить нужное сообщение с помощью вставленной перед командой рацве 
команды еспо с нужным сообщением. 


Переходы в командном файле 


Командный файл может содержать метки и команды перехода. 
Это позволяет управлять порядком выполнения команд в файле. 

Любая строка командного файла, начинающаяся с двоеточия (”:”), 
воспринимается при обработке командного файла как метка. Имя 
метки определяется набором символов, следующих за двоеточием до 
первого пробела или конца строки (остаток строки после первого про- 
бела игнорируется). 

Для того чтобы указать командному процессору 208, что требует- 
ся продолжить выполнение команд из командного файла, начиная со 
строки, которая следует сразу после некоторой метки, надо восполь- 
зоваться командой 


СОТО метка 


Если метка в команде СО’ГО не указана, то процесс пакетной об- 
работки завершается. 


Пример: 
СОТО ххх 


:ххх 
ВЕМ продолжение выполнения командного файла 


В этом примере после выполнения команды СОТО ххх выполнение командно- 
го файла продолжается со строки, следующей за меткой ххх, т.е. со строки 


ВЕМ продолжение выполнения командного файла 


Проверка условий в командном файле 
Команда Г позволяет в зависимости от выполнения некоторых 
условий выполнять или не выполнять команды в командном файле. 
Формат команды: 1 условие команда 
Параметры: 
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команда — это любая допустимая команда (в том числе СОТО). 
Эта команда выполняется, если условие в команде [К истинно, в про- 
тивном случае команда игнорируется; 

условие — это одно из приведенных ниже выражений: 


ЕВВОВЕЕУЕГ число — условие истинно тогда, когда код завер- 
шения предыдущей выполненной программы больше заданного числа 
или равен ему (код завершения устанавливается программами при 
окончании их работы, по умолчанию этот код равен нулю); 

строка1 == строка? — условие истинно тогда, когда строка1 и 
строка2 полностью совпадают. Если в этих строках имеются символы 
%0 — %9, то вместо этих символов подставляются параметры коман- 
дного файла; 

ЕХЖМЬЬТ имя-файла — условие истинно тогда, когда указанный 
файл существует; 

МОТ условие — истинно тогда, когда указанное условие ложно. 


Пример. Создадим файл ТУР.ВАТ, который выводит некоторый файл на 
экран. Формат вызова будет: 


ТУР имя-файла 


Мы будем проверять, что при вызове задан параметр и что указанный файл 
существует. Командный файл ТУР.ВАТ может быть таким (справа в скобках при- 
водятся номера строк файла): 


еспо ОРТ (1) 
1Р —%1 == - 90%0 по_рагам (2) 
1 пох ех154 %1 30%0 поЕ_ех1$ (3) 
фуре %1 (4) 
00%0 ех1* (5) 

: по_рагамт: _.. (6) 
‚еспо Должен быть задан параметр (7) 
00%0 ех1* | (8) 

: п0%_ех1 $1 (9) 
еспо Файл %1 не найден | (10) 


: ех1+ в (11) 


В строке 2 проверяется, что параметр командного файла задан. Если параметр 
не задан, то происходит переход на метку по _рагат. В этом случае выдается сооб- 
щение 


Должен быть задан параметр 


и выполнение ‘командного файла прекращается. 
В строке 3 проверяется, что указанный в команде файл существует. Если он 
не существует, то выдается сообщение 


"Файл .... не найден” 


(.... — параметр, заданный в команде ТУР), и выполнение командного файла пре- 
кращается. 


Следует заметить, что при сравнении строк, содержащих символы 
параметров %0 — %9, следует проявлять осторожносте. Например, 
сравнение второго параметра командного файла со строкой 558 не 
следует делать так: 


— 
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Н%2 == 685... 


Дело в том, что если в командном файле меньше двух парамет- 
ров, то %2 будет замещено пустой строкой, и при выполнении ко- 
манды возникнет ошибка. Еще опаснее сравнение 


Н 555 ==%2... 


так как в этом случае, если в командном файле меньше двух парамет- 
ров, возможно выполнение совсем не той команды. Правильное срав- 
нение выглядит так: 


—%2 == —555... 
Оно работает в любом случае. 


Создание диалоговых командных файлов 


Иногда в командном файле нужно выполнить различные действия 
по выбору пользователя. Это можно сделать с помощью функции 
АЗЕ. программы ВЕ из комплекса Моюп ОЧ\Щез 4.5. Формат вызова 
АЗК следующий: 


ВЕ АЗК ”сообщение”, список-символов 


Нрограмма ВЕ выводит указанное сообщение и ждет, пока поль- 
зователь не введет один из указанных в списке символов. Значение 
переменной ЕВКВОВГЕУЕГ (см. выше) устанавливается равным номе- 
ру введенного символа в списке. 


Пример: 
ВЕ АЗК ”Запустить программу АТ.РА [У/М] ?”, УМ 


При ответе М значение переменной ЕВВОВТЕУЕГ, устанавливается равным 2, 
при ответе У — равным 1. 


Покажем, как может использоваться значение этой переменной. 
В приведенном ниже примере программа АГГА запускается, только 
если пользователь на соответствующий запрос ответит ”У”: 


ВЕ АЗК "Запустить программу АЁЕА [У/М] ?”, У 
1Е ЕВВОВЬЕМЕЕ 2 9о%о соп{тпие 

АРА гда 

; сое пие 


(; помощью программы ВЕ можно осуществить выбор из меню. 
Например, следующий командный файл задает выбор из трех игр: 
ОССЕВ, ТЕТН $ и САТ. 


асйо ОЕЕ 

есро Выберите желаемую игру: 

есНо 0 — 0166ЕВ 

есво Т — ТЕТВ1$ 

еспо С — САТ. 

Бе азК "Введите 0, Т или С: ”, ОТС 
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1Е еггог(еуе! 3 90%0 са* 

1Е еггог(еуе! 2 д0%0 {етг15 

4109ег 

00%0 ех1{ 

; се%г15$ 

1е%г15$ 

до%о ех1+ 

: сах 

са* 

‚ех{ 

Следует заметить, что проверки значения переменной 

ЕВВОВГЕУЕГ следует располагать в порядке убывания значений: 
сначала проверять на самое большое значение, затем на следующее 


по убыванию ит.д. 


Глава 20 
АРХИВАЦИЯ ФАЙЛОВ 


Необходимость архивации файлов 


При эксплуатации компьютера по самым разным причинам воз- 
можна порча или потеря информации на магнитных дисках. Это мо- 
жет произойти из-за физической порчи магнитного диска, неправиль- 
ной корректировки или случайного уничтожения файлов, разруше- 
ния информации компьютерным вирусом и т.д. Для того чтобы 
уменьшить потери в таких ситуациях, следует иметь архивные копии 
используемых файлов и систематически обновлять копии изменяе- 
мых файлов. 

Для копирования файлов можно, разумеется, использовать ко- 
манды СОРУ или ХСОРУ, а также ВАСКОР и ВЕЗТОВЕ. Однако при 
этом архивные копии занимают столько же места, сколько занимают 
исходные файлы, и для копирования нужных файлов может потребо- 
ваться много дискет. Например, для копирования файлов с жесткого 
диска емкостью 20 Мбайт необходимо 60 дискет емкостью по 360 
Кбайт. В таком большом количестве дискет даже разобраться доволь- 
но трудно, поэтому трудоемкость создания и обновления архива бу- 
дет весьма значительной. 

Более удобно использовать для создания архивных копий специ- 
ально разработанные программы для архивации файлов. Эти програм- 
мы позволяют не только сэкономить место на архивных дискетах, но 
и объединять группы совместно используемых файлов в один архи- 
вный файл, что позволяет гораздо легче разбираться в архиве фай- 
лов. 
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Программы для архитации 


Различными разработчиками были созлавы специальные програм- 
мы для архивации файлов. Часть из них распространяется бесплатно, 
часть на коммерческих основаниях (за плату), но болышинство про- 
грамм такого рода распространяются как ”ЗВагехгаге”, т.е. они могут 
быть получены бесплатно, но если Вы хотите их использовать посто- 
янно, то должны выслать авторам или распространителям указанное 
(обычно небольшое, до пятидесяти долларов) вознаграждение. 

Как правило, программы для архивации файлов позволяют поме- 
щать копии файлов на диске в сжатом виде в архивный файл, извле- 
кать файлы из архива, просматривать оглавление архива и т.д. Раз- 
ные программы отличаются форматом архивных файлов, скоростью 
работы, степенью сжатия файлов при помещении в архив, удобством 
использования. Среди наиболее распространеекных прогоамм можно 
‘назвать РКАВС, РКРАК, РАК, РК7[ГР, ГНАВБС. В настоящей главе 
будут рассматриваться две достаточно удобные и быстродействующие 
программы для архивации файлов и восстановления файлов из архи- 
ва — программы РКЯГР и РКОМИТР. 


Архивный файл 


Архивный файл представляет собой набор из одного или несколь- 
ких файлов, помещенных в сжатом виде в единый файл, из которого 
их можно при необходимости извлечь в перзоначальном виде. Архи- 
вный файл содержит оглавление, позволяющее узнать, какие файлы 
содержатся в архиве, а также код циклического контроля для каждо- 
„то файла, позволяющий проверить целостность архива. 


``. Программы РКЫР и РКУМИР 


В этой главе будут рассматриваться две программы для архивации 
файлов и восстановления файлов из архива — программы РКИР и 
РКОМ7[Р. По разрешению фирмы-разработчика (РКУ\У7АВЕ с.) они 
могут свободно использоваться, копироваться и распространяться все- 
ми желающими для некоммерческих целей. Экономия места для хра- 
нения архивных копий при использовании программ РКЖМР ‘и 
РКОМ/!?Р составляет приблизительно 60-70% для текстовых файлов 
и 20-30% для выполняемых файлов. 

Программа РК Р позволяет создать архивный файл, добавить ту- 
да новые файлы, удалить файлы из архива, просмотреть файлы, со- 
держащиеся в архиве, и т.д. Программа РКОМР позволяет извле- 
кать файлы из архива и просмотреть, какие файлы содержатся в ар- 
хиве. Программы РКЯР и РКОМР используют для обрабатывае- 
мых ими архивных файлов расширение имени .ИТР. При вызове про- 
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грамм РК7Р и РКОМ7ШР без параметров на экран выводятся сведе- 
ния о параметрах соответствующей программы. 

Программы РКЯР и РКОМЖШР обладают также следующими по- 
лезными возможностями: защита копий файлов, помещаемых в ар- 
хив, от несанкционированного использования с помощью пароля; ав- 
томатическая идентификация и использование процессора Шт4е|- 
80386, если он установлен на компьютере; возможность автоматиче- 
ской архивации всех подкаталогов заданных каталогов и восстановле- 
ния структуры каталогов при извлечении файлов из архива. 


Вместе с программами РКЯР и РКОМ71Р распространяется про- 
грамма Р2ЕХЕ, которая позволяет сделать из архивного файла ис- 
полнимый файл типа .ЕХЕ, который при выполнении создает все 
файлы из исходного архивного файла. 


Простейшие способы использования 
программ РКЁР и РКУМР 
Архивация всех файлов текущего каталога: 
| РК имя-архивного-файла 


Если расширение у имени архивного файла не указано, то подра- 
зумеваетея расширение „ДР. 


Архивация указанных файлов: 
РКЫР имя-архивного-файла имена-файлов 


Имена файлов разделяются пробелами. В именах файлов можно 
употреблять символы *и?. 


Извлечение всех файлов из архива в текущий каталог: 
РКОМ7Р имя-архивного-файла 
Извлечение всех файлов из архива в указанный каталог: 
РКОМР имя-архивного-файла имя-каталога 
Просмотр содержания архивного файла: 
РКОМТР —уп имя-архивного-файла 
Извлечевие части файлов из архива в текущий каталог: 
РКОМАГ? имя-архивного-файла имена-файлов 


Имена файлов разделяются пробелами. В именах файлов можно 
употреблять символы *и?. 


Извлечение части файлов из архива в указанный каталог: 


РКОМЯТР имя-архивного-файла имя-каталога имена-файлов 
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Программа РКИР -— помещение файлов в архив 


Формат команды: 
РКИ[Р режимы имя-архивного:файла [имена файлов]... 
Параметры: о 


имя архивного файла — задает обрабатываемый архивный файл. 
При помещении файлов в архив указанный в команде архивный файл 
может не существовать, в этом случае он автоматически создается. 
Если расширение у имени архивного файла не указано, то подразуме- 
вается расширение .71Р; 

имена файлов — задают файлы, включаемые в архив, удаляемые 
из архива и т.д. При задании имен файлов можно использовать сим- 
волы * и 7. Если имена файлов не заданы, то для режима —у (про- 
смотр архива) подразумеваются все файлы из архива, а для всех дру- 
гих режимов работы, кроме —4 (удаление файлов из архива) подразу- 
меваются все файлы из текущего каталога; 

режимы — указываются с предшествующим знаком ”—”, они мо- 
‚ гут задаваться в любом месте командной строки. Первый параметр 
при вызове программы, не начинающийся со знака ”—”, рассматрива- 
ется как имя архивного файла, а остальные — как имена файлов, ко- 
торые помещаются в архив, удаляются из архива и т.д. 


Режимы работы программы РК7Р: 


—А — добавление файлов в архив; 

—0 — обновление архива; | 

—Е — добавление новых версий файлов из архива; 

—{ — добавление в архив файлов с атрибутом ”не архивирован”; 

—М — пересылка файлов в архив; 

—2 — удаление файлов из архива; 

—У — просмотр оглавления файлов в архиве; 

—В<путь> — указание каталога, в котором надо создавать времен- 
ный файл программы РКЯГР; 

—Е$5 — убыстрение работы программы РК7[Р при помещении в ар- 
хив; 

—В — копирование также и файлов из всех подкаталогов указан- 
ного каталога; | 

—Р (употребляется вместе с режимом —В) — при копировании фай- 
лоз из подкаталогов запись в архив относительных путей к копируе- 
мым файлам; 

—Х — исключение файла или группы файлов из обработки про- 
граммой РК7Р; 

—5 — защита информации в архивном файле с помощью пароля. 


При вызове программы РКДЖР должно быть указано не более од- 
ного из режимов —А, —(0, —Е, -Т, -М, О, -У, задающих вид дейст- 
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вий, выполняемых с архивным файлом. Если не задан ни один из 
этих режимов, то подразумевается режим —А — добавление файлов в 
архив. 

При указании режимов их можно комбинировать вместе (если в 
описании режимов специально не оговорено обратное), например, 
вместо указания режимов —г —р можно употребить —гр. 


Режимы программы РКДР 


Режим -—А (А949} — добавление файлов в архив. Если в архиве 
уже есть копия данного файла, то она замещается новой копией вне 
зависимости от того, имеет ли копия файла в архиве более позднюю 
дату, чом файл на диске, или нет. 

Если указанный в команде архивный файл не существует, то он 
создается. Если в команде не указан список добавляемых файлов, то 
в архив добавляются все файлы из текущего каталога. 

При добавлении файлов в архив (рис. 20.1) программа РК7[Р со- 
общает имя каждого добавляемого файла, способ сжатия и на сколь- 
ко процентов его удалось сжать при помещении в архив (например, 
сжатие на 90% означает, что файл в архиве занимает 10% от своего 
размера на диске). 
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РКЕТР (т)  РАЗТ! — Сгеаке/9рдахе у 111%ху  Уегз1оп 1.02 10-01-89 
Соруг1а9йЕ 1989 РКМААЕ Тпс. А! В198%$ Везегуед.  РКХТР/В Гог пер 


Сгеа{1пд 21Р: РКАВС. 7ТР 
АЧ91п9: МАКЕЗЕХ. СОМ  зпг1пК1пд (49%), допе. 
АЯ пд: РКАНС. СОМ 1мр!091п9 (27%), допе. 
АЧ91п9: РКАВС. 006 1тр!041па9 (57%), допе. 
АЧЧ1п9: РКЗЕХ. 006 эпг1пк1по (39%), допе. 
АЧЧ1пд: РКЗЕХ. РОМ 1тр(091п9 (24%), допе. 
АаЧ1пд: РКХАЕС. СОМ 10р(091п9 (22%), допе. 
АЧ91п9; РКХАВС. 006 1ир(041п9 (54%), аопе. 
А9Ч1п9: РКХАВСА. СОМ 1тр1091п9 (22%), допе. 
АЧ91п9: ВЕАОМЕ. 00С $Иг1пК1п9 (29%), аопе. 


Рис. 20.1. Помещение файлов в архив 
Примеры: 


РК7ТР —а шу2р — добавление в архивный файл МУ7Р.7ТР всех файлов из те- 
кущего каталога; 

РКЁР —а дос ез *.4ос а:\*.4ос — добавление в архивный файл РОСЕШ.ЕЗ. ИТР 
всех файлов с расширением .40с из текущего каталога и из корневого каталога на 
диске А: . 


Режим —0 — (Орде) — обновление архива. Этот режим отлича- 
ется от режима —А тем, что файл помещается в архив только в том 
случае, если его копии в архиве нет, или же копия в архиве есть, но 
она имеет более раннюю дату, чем у файла. Это позволяет. предотвра- 
тить затирание более новой версии файла в архиве. 
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Как и для режима А, если указанный архивный файл не сущест- 
вует, то он создается. Если в команде не указан список добавляемых 
файлов, то в архив добавляются все файлы из текущего каталога. 


Пример: 


РК Р —п а:шу2р — обновление архивного файла А:МУ7Р.21ТР. В архивный 
файл добавляются файлы из текущего каталога, однако если какой-либо файл уже 
имеется в архиве и дата копии файла в архиве более поздняя, чем у файла из те- 
кущего каталога, то такой файл не добавляется в архив, и в архиве сохраняется 
более поздняя версия файла. 


Режим —Е - (ЕгезВеп) — добавление в архив иовых версий фай- 
лов из архива. Этот режим отличается от режима —О0 тем, что в ар- 
хив добавляются новые версии только тех файлов, которые уже име- 
ются в архиве. Таким образом, в архив добавляются только те фай- 
лы, копии которых уже находятся в архиве, но имеют более раннюю 
дату, чем у файла на диске. Режим Е позволяет обеспечить, чтобы 
архивный файл содержал наиболее свежие версии своих файлов. 

Как и для режима А, если указанный в команде архивный файл 
не существует, то он создается. Если в команде не указан список до- 
бавляемых файлов, подразумеваются все файлы текущего каталога. 


Пример: 


РКИР -Ё а:тужр Ъ:\*.* — добавление в архив А:МУ7ТР.7ТР новых версий 
файлов из этого архива, находящихся в корневом каталоге диска В:. 


Режим -Т — добавление в архив неархивированных файлов — от- 
личается от режима —А тем, что файл помещается в архив, только 
если он имеет атрибут ”не архивирован”. Если архивация файлов за- 
канчивается успешно, то у всех помещенных в архив файлов атрибут 
”не архивирован” отменяется. 

Замечание. При создании или модификации файла ему автоматически 
приписывается атрибут ”не архивирован”. Этот атрибут может отменяться про- 


граммами ВасКир, Хсору, РК7Т? и другими при архивации файлов, а также мо-. 
жет устанавливаться и отменяться программами АИГ, РА и другими. 


Режим -—Г позволяет автоматически обеспечивать, чтобы в архиве 
находились последние варианты файлов, даже если дата, установлен- 
ная в компьютере, не всегда правильна. Большинство выпускаемых 
сейчас компьютеров имеют аккумуляторы, поддерживающие работу 
встроенных часов даже тогда, когда в компьютере выключено пита- 
ние. Если таких аккумуляторов нет, то при каждом запуске компью- 
тера приходится устанавливать дату вручную. При этом возможны 
всякие ошибки и небрежности, в результате чего даты файлов могут 
быть установлены неверно. В этом случае для обновления архива 
предпочтительнее использовать режим -Т, а не режим —0. 


Пример: 


РКР — а:ту2р — обновление архивного файла А:МУ7ТР.Л ГР. К нему добав- 
ляются файлы из текущего каталога с атрибутом ”не архивирован”. При успеш- 
ном окончании архивации атрибут ”не архивирован” у этих файлов отменяется. 
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Режим —М (Моуе) — пересылка файлов в архив — работает в точ- 
ности так же, как режим —А, но после успешного добавления файлов 
в архив эти файлы уничтожаются. 

Если указанкый в команде архивный файл не существует, то он 
создается. Если в команде не указан список пересылаемых в архив 
файлов, то в архив пересылаются все файлы из текущего каталога. 

Если при архивировании файлов возникает какая-либо ошибка, то 
исходные файлы не уничтожаются. 

Режим —М можно задавать совместно с режимами —0, -Ё или 
—, тогда после обновления архива (режим —0), или добавления в 
архив новых версий файлов из архива (режим —Е), или добавления в 
архив неархивированвых файлов (режим —Г) файлы на диске, копии 
которых успешно добавлены в архив, уничтожаются. 

Замечание. Использование программы РК7ТР с режимом —М позволяет 
существенно сократить место на диске, занимаемое файлами. Часто имеет смысл 
хранить редко используемые программы и данные в виде архивного файла, а при 


необходимости их использования — извлекать из архива с помощью программы 
РКОМ2ТР. | 


Примеры: 


РКИР —ш ту2р — пересылка в архивный файл МУЖР.ИТР всех файлов из 
текущего каталога; 

РК7ГР -—ти 40ос#ез *.40с а:\*.40ое — пересылка в архивный файл 
ПОСЕП.ЕВ.СТР всех файлов с расширением .4ос из текущего каталога и из корне- 
вого каталога на диске А:, копий которых нет в архиве РОСЕП.Е$.7ТР. 


Режим —0 — (ОФеее) — удаление файлов из архива. При указа- 
нии этого режима следует обязательно указывать, какие файлы уда- 
ляются из архива. 


Пример: 


РК2Р —4 тумр *4х — удаление всех файлов с расширением „ТХТ из архи- 
вного файла МУ7ТР.А ТР. 


Режим —У - (Уегфозе) — просмотр оглавления архива. Для каж- 
дого файла в архиве выводится (рис. 20.2) его имя (Мате), размер в 
байтах (Цеп={1), метод сжатия при помещении в архив (Ме Вод), раз- 
мер файла после сжатия ($12е), процент экономии при сжатии 
(Кайо), дата и время создания или последнего обновления файла 
(Оже и Т!те), а также код циклического контроля (СВС-32) и атри- 
буты файла (АЙг). 


Атрибуты, указанные в столбце ”АЙг”, имеют следующие значе- 
ния: 


— файл не имеет атрибута только для чтения”; 

— файл имеет атрибут ”только для чтения”; 

файл имеет атрибут ”спрятанный”; 

— файл имеет атрибут ”системный”}; 

— файл при помещении в каталог защищен паролем. 


хо ча 
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Рис. 20.2. Просмотр оглавления архива 
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Если после буквы У задан уточнитель В, то код циклического 
контроля и атрибуты файла не выводятся (рис. 20.3). 
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Просмотр оглавления архива. 
Информация выводится в краткой форме 


Замечания. 1. Если в архивном файле хранятся пути к файлам (см. опи- 
сание режима —Р), то в выводимой информации о содержании архивного файла в 


именах файлов вместо символа 


„\» 


ребляется символ ”/” (см. рис. 20.2, 20.3). 

2. Программа РК7ТР не допускает употребление символов * и ? в имени архи- 
вного файла, а программа РКОМ7ТР - допускает. Поэтому с помощью программы 
РКОМИТР легко можно просмотреть оглавления всех архивных файлов в каталоге, 
а с помощью программы РК7Г? это сделать труднее. 


для разделения имен файлов и каталогов упот- 


Для режима —У могут быть заданы параметры, уточняющие фор- 
му выдачи информации на экран. Полный формат режима —У таков: 


—УВЕВМЕВОР] 
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Иначе говоря, за буквой У может стоять буква Т или В, затем 
может стоять В, а затем одна из букв М, Е, В, О или Р, например 
—уп, —у3, —у . Значения этих уточнителей таковы: 


Т — выводить подробную информацию о файлах (рис. 20.4); 

В — выводить краткую информацию о файлах {без сведений о 
контрольных суммах и атрибутах файлов) (см. рис. 29.3); 

В — изменить порядок вывода информации на обратный; 

М — выводить имена файлов в алфавитном порядке; 

Е — выводить сведения в алфавитном порядке растирений 
файлов; 

$ — выводить сведения в порядке возрастания размера файлов; 

О — выводить информацию о файлах в порядке возрастания даты 
их создания или модификации; 

Р -- выводить информацию о файлах в порядке возрастания стеине- 
ни их сжатия при помещении в архивный файл: от наименьшей до 
наибольшей. 


Если не задан ни один из уточнителей М, Е, 5, О или Р, то инфор- 
мация о содержании архива выводится в том порядке, в котором 
файлы были записаны в архив. 

При выводе подробной информации о файлах (уточнитель Т 
режима —У) для каждого файла выводятся: 


® имя файла (ЕЦепате); 

® тип файла (ЕЦе буре): Ыпагу — двоичкый, 1ех%ф — текстовый 
файл, епсгур4еа — зашифрованный файл; 

® атрибуты файла (АЙг!4ез) обозначаемые так, как описано 


выше; 

® дата и время создания или последнего обновления файла (Ожще 
апа Т!те); 

Ф метод сжатия файла при помещении в архив (Сотргезз!оп 
Мепод); 


® размер файла после сжатия (Сотргеззе4 512е); 
размер файла до сжатия (Опсотргеззеа 817е); 
® код циклического контроля (32 5% СВС уаше); 


Е1(епате: -ЕХ/РОВМАТТ. $СН 
Це туре: в1пагу 
Аттг1Бите$: —м 
Оафе апа Т1ме;: Рер 16, 1990 10:23:54 
Сотргез$1оп Мехпоа: 1тр!оде 
Сотргеззеа $12е: 5500 
Упсотргеззеа $12е: — 35912 
32 Б1* САС уа|ие: 497661113 
Сгеафед Бу:  РКР: 1.0 ипадег М$-00$ 
Меецед +о ехфгас*: РКУМЕТР: 1.0 


Рис. 20.4. Информация о файле, выводимая 
программой РКЙТР с режимом -—УТ 
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® какой программой создан файл (Сгездед Ъу); 
® какая программа требуется для извлечения файла из архива 
(Меедеа4 фо ехфёгас$). 


Примеры: 


рк2р —у ту2р — просмотр оглавления архива МУ7ТР.7ТР; 
рк2р —уп шу2р - просмотр оглавления архива МУ7ТР.7ТР с сортировкой 
имен файлов в алфавитном порядке. 


Режим -Е5 — убыстрение работы программы РКЖР. Программа 
РК? может работать значительно быстрее, но обеспечивать 
менытую степень сжатия файлов при помещении в архив за счет не- 
сколько более медленной работы. Для этого следует указать режим 
—Е5. 

Пример: 


РКР -—ез шужр — быстрое добавление в архивный файл МУЙТР.7ТР всех 
файлов из текущего каталога. 


Режим —В — указание каталога для временного архивного фай- 
ла. При модификации архивного файла программа РКР не удаляет 
сразу старую версию этого архивного файла, так как это может при- 
вести к потере данных. Сначала она создает специальный промежу- 
точный файл, в который записывает результаты своей работы. Имя 
этого файла — то же, что у модифицируемого архивного файла, но 
расширение имени — !!!. Если все результаты успешно записаны в 
промежуточный файл, то исходный архивный файл удаляется, а про- 
межуточный файл переименовывается и получает имя исходного ар- 
хивного файла. 

‚ Таким образом, при модификации архивного файла необходимо 
как минимум столько места, сколько занимают вместе исходный ва- 
риант архивного файла и вариант, полученный после модификации. 
При работе с жестким диском это, как правило, не вызывает про- 
блем, но при модификации архивного файла, размещающегося на ди- 
скете, может не хватить места на дискете. 

Для предотвращения нехватки места на диске при модификации 
архивных файлов у программы РКЖР имеется параметр -В, 
задающий имя каталога, в который помещается промежуточный 
файл программы РКЯР. Параметр может употребляться вместе с лю- 
бым режимом модификации архивного файла (—-0, —Е, —Т, —-М, —О). 
После успешной записи информации в промежуточный файл програм- 
ма РКИ? проверяет, хватит ли места на диске с исходным архивным 
файлом для того, чтобы скопировать промежуточный файл на место 
исходного архивного файла. Если места хватит то исходный архи- 
вный файл удаляется, а промежуточный файл кохируется в тот ката- 
лог, в котором был исходный архивный файл, причем имя копии — 
это имя исходного архивного файла. После этого промежуточный 
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файл удаляется. Если же места для замены исходного архивного фай- 
ла не хватает, то выводится сообщение: 


РК7ТР: 41вК гаП 
(РКОТР: нет места на диске) 


Формат режима —В: 


—Вимя-каталога] 
Пример: 


рк2р —и -—Ъ9: а:40е-21р *.40с — обновление архива 90с—21р.2р на дисководе а:. 
Промежуточный файл программы РК7[Р располагается на дисководе 4:. По окон- 
чании работы программы РК.71Р промежуточный файл удаляется. 


Режим —К — архивация файлов из подкаталогов. Очень удобной 
возможностью программы РКЕДШР является архивация файлов из под- 
каталогов указанного каталога. При указании режима —В, программа 
РКР ищет архивируемые файлы не только в каталогах, указанных 
в команде, но и во всех подкаталогах этих каталогов. Здесь под тер- 
мином ”все подкаталоги” понимаются не только подкаталоги, непос- 
редственно входящие в указанные каталоги (т.е. подкаталоги первого 
уровня), но и подкаталоги этих подкаталогов (т.е. подкаталоги 
второго уровня), и т.д., т.е. подкаталоги всех уровней вложенности. 


Пусть, например, дерево каталогов на диске С: имеет вид, представленный на 
рис. 20.5: 


г 1ЕПЕ$ г ААСНШУЕ 
г 006 
РАРЕН$ ОВАЕТ 
Корневой 
каталог | 
|-—— \ЮАК—— 1ЕТТЕВ$ 


| Рис. 20.5. Дерево каталогов на диске С: 
Тогда при выполнении команды 
рк24р —иг а:40С.21р с:\дос\*.4х% 


в архив а:40с.21р будут добавляться файлы с расширением имени „ТХТ из катало- 
гов: 

СОС 

С\ЛРОС\ЬЕТТЕЕ$ 

С:\ООС\РАРЕВ8 

С:\РОС\РАРЕВЯ\АНСНТУЕ 

СЛРОС\РАРЕВЯ\ОВАЕТ 


Как правило, вместе с режимом —В, используется режим -Р, по- 


зволяющий сохранять в архивном. файле информацию о том, в каких 
каталогах находились помещенные в архив файлы. 


Режим -—Р — сохранение информации о каталогах в архивном 
файле. Режим —Р употребляется только вместе с режимом —В. При 
указании этого режима в архивном файле сохраняется информация о 
пути к сархивированным файлам. Если буква Р при указании режима 
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набрана прописной, то сохраняется путь от текущего каталога на 
диске с архивируемыми файлами, а если строчной — то от того ката- 
лога, от которого был начат просмотр подкаталогов. Как правило, 
удобнее использовать режим -Р с прописной буквой Р. 
Пусть, например, для диска С:, файловая структура которого изображена на 
рис. 20.5, выполнена команда 
‚ рк2Ар —гр а:90с.21р с:\90с\*.&х& 


Тогда для файла с:\дос\еегя\уазуа.5х& при помещении в архивный файл 
а:40с.7Ар будет запомнено имя 1евегз\уазуа.&х6, поскольку просмотр подкаталогов 
начался от каталога с:\@ос. 


Режим —Х (еХеи4е) — исключение файла или группы файлов из 
обработки программой РКОТР. При указании этого режима вслед за 
символом —Х и до следующего пробела следует указать имя файла 
или (с помощью символов * и 7) группы файлов. Эти файлы не будут 
обрабатываться программой РКЯР. 


Пример: 


рк71р тур —х*Ъак * {тр — помещение в архивный файл шу21р.2р всех фай- 
лов из текущего каталога, кроме файлов с распирениями „Баки .ётр. 


Режим —5 (5$сгат е) — защита информации в архивном файле с 
иомощью пароля. При указании этого режима вслед за символом —5 
и до следующего пробела следует указать пароль, с помощью которо- 
го будут зашифровываться помещаемые в архив файлы. Эти файлы 
нельзя будет извлечь из архива, не указав того же пароля. Следует 
заметить, что в пароле прописные и строчные буквы считаются раз- 
‘личными. 


Пример: 


рк2р тузесгеё —зЗесгеё *.4ос — помещение в архивный файл тузесгеф.2т1р всех 
файлов с расширением .4ос из текущего каталога, с зашифровыванием их с по- 
мощью пароля Фесгеф. 


Особые случаи при использовании программы 
РКР 


Если при вызове программы РКИР указаны неправильные режи- 
мы или не указано имя архивного файла, тс на экран выводится ин- 
формация об использовании программы РКИТР. 

Если программа РК7Р не находит файлов, которые надо поме- 
щать в архив или которые надо удалять из архива, то она выводит 
сообщение: 


РКИГР: пойчпе ® 40! 
(РКЯТР: нет работы!) 


Если программа РК7[Р не находит указанного в команде архивно- 
го файла, из которого надо удалять файлы или оглавление которого 
надо вывести на экран, то она выводит сообщение: 
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РК7Т?: сап`$ Нп4: <имя файла> 
(РК2ТР: не найден файл <имя файла>) 


Если при работе программы РКЁР не хватает места на диске для 
размешения создаваемого архивного файла (или новой версии сущест- 
зующего архивного файла), то программа РКР выводит сообщение: 

РКЯГ>: 45К 241 
{РКОГЪ: нет места ча диске} 

Более подробно о сообщениях 0б ошибках и предупрежлениях, 

выводимых программой РК/ТР, рассказано в конце настоящей главы. 


Рекомендации по использованию программы РКР 


В настоящем параграфе приводлатся рекомендации, позволяющие 
более эффективно использовать программу РКР. 


\. Так как программа РК/ШР используется часто, то ее следует по- 
местить в один из каталогов, заданных командой РАТН. 


2. В архиввом файле не содержится полной информации о том, в 
каком именно каталоге находился файл, помещенный в архив, & 
именно при использовании режима -Р в архивном файле хранится 
информация только об относительном пути к каталогу, содеожащему 
сархивированный файл. При отсутствии режима -—Р в архивный файл 
не помещается никакая информация о каталогах. Поэтому для упро- 
щения извлечения файлов из архива целесообразно при помещении 
файлов в архив указывать в качестве параметров программы РКЯР 
файлы только из одного каталога. 

Можно цомещать в архив все файлы из каталога (а также его под- 
каталогов, если указан режим —К), а можно только часть (например, 
файлы, объединенные но некоторому признаку). Например, можно 
поместить в архиз А:МУ_ 77? все файлы с расширением имени .РАЗ 
из каталога СЛУУОВК: 


рк2р —а а:ту_21р с:\\огК\*.раз 
Однако после выполнения команды: 
рк71р —а а:ту_21р с:\могК\*.раз с:\изег\*.раз 


нельзя будет узнать, из какого каталога был помещен каждый, файл 
из архива а:ту 71р.7р : из каталога с:\\мотгК или из каталога с:\изег. 
Поэтому извлечение файлов из архива будет затруднено. 


3. При использовании режима —В, (архивация файлов из подката- 
логов) следует задавать также и режим —Р — запоминание относи- 
тельного пути к архивированным файлам. Эта информация значи- 
тельно облегчает процесс извлечения файлов из архива, и при жела- 
нии ее можно игнорировать во время извлечения файлов из архива — 


г В 3. Фиронов 
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при этом все файлы, извлекаемые из архива, помещаются в один ка- 
талог. 


4. Иногда при архивации больших пакетов программ получается 
архивный файл такого большого размера, что он не помещается на 
дискету. При этом если архивный файл создается на дискете, то про- 
_ грамма РК7ТР выводит сообщение: 


РКР: @1зК РП 


В таких случаях можно действовать двумя способами. Первый 
способ более прост, хотя и не всегда удобен. Он состоит в том, чтобы 
создать большой архивный файл на жестком диске и затем с 
помощью программы ВАСКОР или аналогичной ей скопировать этот 
архивный файл на несколько дискет. При необходимости 
восстановить один или несколько файлов из этого архива надо будет 
скопировать весь архивный файл обратно на жесткий диск и извлечь 
нужные файлы с помощью программы РКОМЯГР. 

Второй способ архивации несколько сложнее. Он основан на 
разбиении всех архивируемых файлов на несколько групп и архи- 
вации каждой группы в отдельный архивный файл. Если архивирует- 
ся несколько каталогов (в команде был указан режим —В), то проще 
всего в этом случае архивировать каждый каталог по отдельности. 
Далее мы будем рассматривать только случай, когда при архивации 
файлов из одного каталога получаемый архивный файл не помещает- 
ся на одну дискету. Архивацию такого каталога удобно делать следу- 
ющим образом: 


а) с помощью программы Мооп Соштап4ег следует создать на 
_ дисководе, на котором находятся архивируемые файлы, новый ката- 
лог; 

6) с помощью Могвоп Соттапаег перейти в архивируемый каталог 
(при этом он будет изображаться на панели Могоп Соттапдег), а на 
другую панель вывести каталог, созданный в п. а); 

в) поместить в архивный файл копии каких-либо файлов из архи- 
вируемого каталога. При этом можно указывать помещение в архив 
отдельных файлов или групп файлов (с помощью символов * и ?). 
Целесообразно архивный файл создавать на жестком диске, а не на 
дискете. Если размер архивного файла получился много меньше раз- 
мера дискеты, то к нему можно добавлять еще файлы. Если же раз- 
мер архивного файла превысил размер дискеты, то из него следует 
удалить часть файлов; 

г) полученный архивный файл следует переслать на дискету, что 
можно сделать с помощью режима ВепМоу (клавиши Рб) Мооп 
Соттапаег. Перед пересылкой архивного файла на дискету целесооб- 
разно ввести команду УЕВЕУ ОМ ‚, чтобы включить режим проверки 
записи на диски, а после пересылки режим проверки записи на дис- 
ки можно выключить командой УЕВТКУ ОЕЕ; 
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д) файлы, помещенные в созданный архив, следует выделить на 
панели Мобоп Соттапаег с помощью клавиш [11$] и [+]. Затем эти 
файлы надо переслать в каталог, созданный в п. а), что можно сде- 
лать с помощью режима ВепМот (клавиши Е6б) Мобоп Соттапдег; 

е) такие действия следует повторять до тех пор, пока все нужные 
файлы из исходного каталога не будут сархивированы; 

ж) после этого все файлы из каталога, созданного в п. а), следует 
переслать в исходный каталог, а каталог, созданный в п. а), — унич- 
тожить. 


Программа РКУМР - извлечение файлов из архива 


Формат команды: 
РКОМР [режимы] имя-архива [путь] [имена файлов]... 
Параметры: 


имя архива — задает имя архива, откуда извлекаются файлы. Ес- 
ли расширение у имени архивного файла не указано, то подразумева- 
ется расширение .7ГР. В имени архивного файла можно употреблять 
символы * и? - в этом случае обрабатывается несколько архивных 
файлов. 

путь — задает каталог, в который помещаются извлекаемые из ар- 
хива файлы. Если путь не указан, то подразумевается текущий ката- 
лог. Указание пути имеет смысл только тогда, когда из архива извле- 
каются и выводятся на диск файлы (режимы -Х, —М, —0). 

имена файлов — указывают, какие файлы извлекаются из архива, 
просматриваются, проверяются на целостность и т.д. При задании 
имен файлов можно использовать символы * и?. По умолчанию под- 
разумеваются все файлы, имеющиеся в архиве. 

Задание режимов работы программы РКОМ7Р не обязательно. 
Если режимы не заданы, то подразумевается извлечение файлов из 
архива. Режимы программы РКОМЯР указываются с предшествую- 
щим знаком ”—”, они могут задаваться в любом месте командной 
строки. Первый параметр при вызове программы, не начинающийся 
со знака ”—”, рассматривается как имя архивного файла, а остальные 
— как имена файлов, которые извлекаются из архива, проверяются 
на целостность и т.д. 


Режимы работы программы РКОМ7]Р: 


—Х — (еХ{гас+{) — извлечение файлов из архива. Этот режим при- 
нимается, если не задано других режимов программы РКОМР; 

—О — (Оуегигце) — замещение существующих файлов на диске; 

—У — (УегБозе) — просмотр оглавления файлов в архиве; 

—Т - (Тез®) -— проверка целостности архива; 
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—М — (№ем) — файлы извлекаются из архива только в том случае, 
если соответствующие файлы на диске не существуют или имеют бо- 
лее старую дату, чем файлы в архиве; 

—0 — (Отефогу) — восстановление каталогов при извлечении фай- 
лов из архива; | 

—С -— (Сопзае) -- вывод файлов из архива на экран; 

—Р — (Ргп®) — вывод файлов из архива на принтер; 

—5 — (ЗсгатЫе) — указание пароля для извлечения файлов из ар- 
хива. 


Режимы работы программы РКУМ2Р 


Режим —Х — извлечение файлов из архива — принимается по 
умолчанию, Т.е. тогда, когда не задано других режимов программы 
РКОМИТР. Если Вы не укажете в команде каталог, в который надо 
помещать извлекаемые из архива файлы, то они помещаются в теку- 
щий каталог. Если извлекаемый из архива файл уже существует на 
диске, то программа РКОМР выдаст сообщение: 
| РКОМ71Р: У/агпип Ее <имя файла> агеаду ех1в&з. 

Оуегмтгие ? (у/п)` 


РКОМ1Р: Предупреждение! Файл <имя файла> уже существует. 
Перезаписать его ? (У - да, М - нет) 


При извлечении файлов из архива программа РКОМ7Р выводит 
на экран информацию об именах извлекаемых файлов (рис. 20.6). 


А:\> рКип71р -—х рк2092 с:\ркг1р 


РКИМИТР (+т) РАЗТ! Еххгасе (1 1у Уегз1оп 1.02 10-01-89 
Соруг19Не 1989 РКМАВЕ пс. АС В190%$ Везегуед.  РКУМСТР/й Рог Нер 


Зеагсн4по 21Р: РК2092. 71Р 


Уп5вг1пК1п9: с: /рк21р/ВЕАОМЕ. 006 
Ип5пг1пК1п9: с: /рКк21р/ВЕЦЕАЗЕ. 006 
Ехрапа1пд: с: /рк21р/МАМИЦАЕ. 006 

Уп5иг1пК1 па: с: /рк21р/ОВОЕВ. 006 
Упбиг1лк1п9: с: /рк21р/ОЕБТСАТЕ. 006 
Ехрап91п9: с: /рк21р/АРРМОТЕ. ТХТ 
Ехрапа1п9: с: /рк21р/РКЕТР. ЕХЕ 
Ехрап41! пд: с: /рк21р/РКУМЕТР.ЕХЕ 
Ехрапа1тпд: с: /рк?1р/2ТРОЕХЕ.ЕХЕ 
Упбйг1пк1п9: с: /ркх1р/МАКЕЗЕХ. СОМ 


Рис. 20.6. Информация, выводимая на экран программой РКОМ7ТР 
при извлечении файлов из архива 


Заметим, что при указании имен извлекаемых из архива файлов 
программа РКОМ7ШР использует символ ”/” вместо ”\” в качестве 
разделителя имен каталогов и файлов. 
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Примеры: 


ркКип2р -х а:тужр с\могКк *.раз *.40с — извлечение из архивного файла 
А\МУТТР.ИТР файлов с расширениями .ООС и .РАЗ в каталог С:\УГОВК. 

ркипр алту2р Ь:\ — извлечение всех файлов из архива А:МУ7ТР.7]Р. Извле- 
каемые файлы помещаются в корневой каталог диска Ъ:. 


Режим —О — замещение существующих файлов на диске. Обычно 
сои извлечении из архива файла, который уже имеется на диске, 
программа РКОМ2]Р делает запрос: 

РКОМ7Р: У’агипр! ЕПе <имя файла> а|геайу ех13%3. 
ОуегигЦе ? (у/п) 


РКОМИТР: Предупреждение! Файл <имя файла> уже существует. 
Перезаписать его ? (У - да, М - нет) 


При задании режима —О существующие на диске файлы будут за- 
мещены без всяких запросов. | 


Пример: 


рКип”р -о алпужр с:\могК *.раз *.40е — извлечение из архивного файла 
А^ЛМУЙ7ТР.ИТР файлов с расширениями .ООС и .РАЗ в каталог С:\УТОКВК. Файлы с 
`оми же именами, уже имеющиеся в каталоге С\УГОВК, будут замещены без за- 
просов и предупреждений. 


Режим —М — извлечение новых версий файлов из архива. При 
указании режима —М файлы извлекаются из архива только в том слу- 
чае, если соответствующие файлы на диске не существуют или имеют 
более старую дату, чем файлы в архиве. Это препятствует случайно- 
му затиранию новых версий файлов на диске старыми версиями тех 
же файлов, сохраненных в архиве. 


Режим —У — просмотр оглавления файлов в архиве. Режим —У 
служит для вывода информации о файлах, содержащихся в архиве. 
Для каждого файла из архива выводится следующая информация 
(вис. 20.7): 


Гепа — размер исходного файла; 

Мемоа — метод сжатия файла при помещении его в архив; 

512е — размер файла после сжатия; 

ВБайо — процент места в архиве, сохраненного благодаря 

сжатию файла; 

Рае — дата создания или последней модификации исход- 
ного файла; 

'Гупе — время создания или последней модификации исход- 

| ного файла; 
СВС-32 — код циклического контроля файла; 
АЙйг ие —-— атрибуты файла (3 — системный, В — спрятанный, \ 


— для чтения и записи, г — только для чтения, ® — 
файл защищен паролем); 
Мате — имя файла. 
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А:\> рКип21р —иб ркагс 


РКУМЕТР (4т)  РАЗТ!  Ех‹гасе Ц ЩМу — Уег$1оп 1.02 10-01-89 
Соруг19в* 1989 РКМАНЕ Тпс. АЕ В198$ Везегуед. РКУМСТР/п Гог пер 


ЗеагсН1тпд 71Р;: РКАВС. 21Р 


епои  Межпод 517е Вао баке’ Тише  №ате 
540 Зпгипк 384 29% 04-27-87 00:00 НЕАОМЕ. 00С 
1358 — Зпгийк 101 49% 04-27-87 00:00  МАКЕЗЕХ. СОМ 
1512 ЗПгипк 924 39% 01-16-89 16:51° РКЗЕХ. 000 
9758 Гпр(\одед 7481 24% 03-03-89 16:44  РКЗРХ. РОМ 
12110 Ттр(одеа 9455 22% 04-27-87 00:00  РКХАВСАВ. СОМ 
12242 Тпр\одеда 9553 22% 04-27-87 00:00 РКХАВС. С0М 
17647 [пр(1одеа 8149 54% 01-16-89 16:51 РКХАВС. 00С 
19573 [триодед 14460 27% 04-27-87 00:00 РКААС. СОМ 
25638 1пр\о4ед 11143 57% 01-16-89 16:48  РКАВС. 006 
100378 62250 38% 9 


Рис. 20.7. Информация 0б оглавлении архива, выводимая программой РКОМР 


Формат режима -—У: 
—МВАВИМЕЗОР] 


Иначе говоря, за буквой У может стоять буква В, затем может 
стоять В, а затем может стоять одна из букв М, Е, В, О, или Р, 
например —уп, —\%$, —у . Значения этих уточнителей таковы: 


В — выводить краткую информацию о файлах (без сведений о 
контрольных суммах и атрибутах файлов); 

В — изменить порядок вывода информации на обратный; 

М — выводить имена файлов в алфавитном порядке; 

Е — выводить информацию о файлах в алфавитном порядке их 
расширений; 

3 — выводить информацию о файлах в порядке возрастания их 
размера; 

Ш — выводить информацию о файлах в порядке возрастания даты 
их создания или модификации: от самых старых файлов до самых но- 
вых; 

Р — выводить информацию о файлах в порядке возрастания степе- 
ни их сжатия при помещении в архивный файл: от наименьшей до 
наибольшей. | 


Если не задан ни один из уточнителей М, Е, 5, О, или Р, то ин- 
формация о содержании архива выводится в том порядке, в котором 
эти файлы были записаны в архив. 

Вывод на экран информации о файлах можно приостановить на- 
жатием клавиш [С4г1-5]. Повторное нажатие [С%т1-5] возобновит вы- 
вод информации на экран. 


Архивация файлов | 199 


А: \> ркипг1р —Е рк7102 


РКУМР1Р (т) РАЗТ!  Ехкгасе И у  \Мег$1оп 1.02 10-01-89 
Соруг19йЕ 1989 РКМААЕ Тпс. АЦ! В191%$ Везегуеа. РКУМРТРИН Рог Не(р 


Зеагсй1пд 21Р: РК2102.21Р 


Тез{1пд9: АЕАОМЕ. 006 [9] 
Тез{!1п9; ВЕЕЕАЗЕ. 00С ОК 
Тез*1п9: МАМУАГ. 006 РКУМ7ТР: Магп!п9! ЕЦе №а!11$ СВС спеск 
Тез{1п9: ОНОЕВ. 00С ок 
Тез*1пд: ОЕБТСАТЕ. 00С ОК 
Тез*1пд9: АРРМОТЕ.ТХТ ОК 
Тез{1п9: РКИПР.ЕХЕ ок 
Тез{1п9: РКУМ2ТР.ЕХЕ ОК 
Тез{1п9: 7ТР2ЕХЕ.ЕХЕ ОК 
Тез{1п9: МАКЕЗЕХ. СОМ ОК 


РК7102.71Р паз еггог$! 


Рис. 20.8. Проверка целостности архива 


Можно вывести информацию о файлах, находящихся в ярхиве, не 
на экран, а в файл или на принтер. Для этого следует в конце коман- 
ды написать: 


> имя-файла — для вывода в файл; 
> РВМ — для вывода на принтер. 
Примеры: 


рКип24р а:\ту21р —у — вывод информации о файлах в архиве А:\МУ7ТР.7ТР; 

рКип2р а:\ту2р —уп — вывод информации о файлах в архиве А:\МУ7ТР.7ТР. 
Информация о файлах упорядочена по алфавиту; 

рКип27р а:\* —уп — вывод информации о содержании всех архивных файлов в 
корневом каталоге диска А:. Информация о файлах упорядочена по алфавиту; 

ркКип21р а:\ту21р —у > ргп — вывод на принтер информации о файлах в архиве 
АЛМУТ7ТР.7ТР. а 


Режим -Т — служит для проверки целостности архива. Для каж- 
дого файла из архива вычисляется код циклического контроля и 
сравнивается со значением, записанным в оглавлении архива. После 


этого выводится сообщение о результате проверки целостности файла 
(рис. 20.8). 


Например, на рис. 20.8 файл МАМОАГ.ООС в архиве оказался ис- 
порченным. Наиболее частая причина таких ошибок — сбои при чте- 
нии или записи информации на дискеты. Для восстановления 
информации из поврежденных архивных файлов вместе с 
программами РК ЁР и РКОМММР поставляется специальная 
программа РКЙТРЕХ. Ее описание приведено ниже. | 

Примеры: 


ркип21р — а:\ тур — проверка целостности архива А:\МУ7Р.ИТР; 
рКип71р —4 а:\* — проверка целостности всех архивных файлов в корневом ка- 
талоге диска А:. 
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Режим —С — задает вывод файлов из архива на экран. Если не 
указать, какие именно файлы выводятся на экран, то выводятся все 
файлы из архива. 

Вывод информации на экран можно приостаповить нажатием 
комбинации клавиш [604Г1-5]. Повторное нажатие |С&'!-$] возобновит 
вывод на эгковр. Заворииеть выгод информации ка экрай можно, на- 
жав [Сг!--С], 

Посде бунвы С можно задать уточнитель М, которм указывает, 
что после заполнения экрана надо сделать паузу, В этом ся учас $ ил. 
слоцией стоско орозна ваводитея слога “Мог” и баб д, вогал 
чесь файла (в пооцентах) уже выведена на экран. В може. важазь 
одну из клавице 


Пробел - вывести следующий экран; 

[Епфег] -- вывести следующун; отроху файла; 
[Езс] — окончить зывод лаБного файла; 
[Сит-С] — прэкратить вывод файлов на экран. 


Пря указакии режима —-СМ программа РКОМ]Р делает паузы 
между выводом файлов на экран. При этом выводится сообщение: 


Еп@ о; ЕПе — Ргезз апу Кау № сопйаое 
(Конец файла — для продолжения нажмите любую клавишу) 


Примеры: 


рКип71р -е а:\ту2р *.40е - вывод на экран всех файлов с растпирением „РОС 
из архива А\МУ7ТР. ЛР; | 

ркип2йр —ет зи —- вывод на экран всех файлов из архива ЭТОЕЕ.7ТР . При 
заполнении экрана делаются паузы. 


Режим -Р -— задает вывод файлов из архива на принтер. Если не 
указать, какие именно файлы выводятся на принтер, то печатаются 
все файлы из архива. Завершить вывод на принтер можно, нажав 
[С4г1-С]. 


Вслед за буквой Р могут следовать символы, уточняющие режим 
вывода файлов на принтер, а также указывающие, к какому порту 
подсоединен принтер. Формат режима -Р: 


—РАВИС 23] 


Иначе говоря, за буквой Р может следовать А или В, затем С, а 
загем — цифра от 1 до 4, например: -РА, -РВ2, -РВС2. Смысл этих 
уточнителей таков: 

А или В - если действует режим А, применлемый по умолчанию, 
то после вывода каждого файла на принтер выводится символ конец 
страницы”. Этот режим используется для печати текстов. Ясли дейст- 
вует режим В, то после вывода каждого файла символ ”конец страни- 
цы” на принтер не выводится. Этот режим используется для вывода 
на принтер различных специальных файлов, например шрифтов для 
лазерных принтеров; 


Арх ивация фай: ТСВ 2()3 


—щыль сть. зе врииаь > тии взиведьноиирифньйнио порции линии «ЧЫьо-, ибьньдьи , лбьлдцрийдиниени, анольдр-Фчидаивия ивр Ир повета дальн олитьдльнь, позмичионть ыыы тчрьиочмьавтн прьч оь, Фоны 22 


С; -- если задан этот режим, то поинтер, ва который выводятся 
‘зайлы, подключен к асинхронному порту (СОМ1-СОМЗ). Если ре- 
жим С не задан, то принтер, на который выводятся файлы, подклю. 
чен к параллельному порту (Р'Т1-Е6РТА4); 

1, 2, 3, 4 —- номер порта, на который выводятся факлы. По умол- 
чанию — 1. 


Г римеры: 


ркиптт —р ${ЁР рарег.40с — печать файла рарег.40с из архива ЭГОЕЕ. ТР. По- 
сле печати файла на принтер выводится символ ”конец страницы”; 

ркКип71р —рое1 ]язег@п — вывод на принтер, подключенный к порту СОМ1, 
всех файлов из архива ГАЗЕВЕМТ.7ТР. После вывода каждого файла символ ”ко- 
нец страницы” на принтер не выводится. Например, архивный файл 
ГАБЗЕВЕМ'Г.0ТР может содержать шрифты для лазерного принтера. Тогда выпол- 
нение приведенной выше команды осуществит загрузку ирифтов в иринтер. Та- 
хой способ загрузки шрифтов гораздо эффективнее обычно применяемого копиро- 
вания шрифтов в принтер командой Сору, поскольку файлы со шрифтами на дис- 
ке могут занимать больше одного Мбайта, а в архивном файле за счет сжатия они 
занимают в 5—10 раз меньше места. 


Режим —0 — восстановление каталогов при извлечении файлов 
из архива. При архивации файлов программой РКЯР с использова- 
нием режимов —В и --Р" в архив помещаются не только файлы из ар- 
хивируемого каталога, но и из всех его подкаталогов. При этом в ар- 
хивном файле запоминаются не только имена сархивированных фай- 
лов, но и информация о пути от архивируемого каталога до каталога, 
содержащего каждый сархизированный файл. При указании режима 
—О программа РКОМ ]Р использует эту информацию при извлечении 
файлов и помещает каждый файл в соответствующий подкаталог того 
каталога, в который надо помещать извлекаемые из архива файлы. 
Если такого каталога не существует, то он создается. 

Кроме того, при указании режима —Ю заданный в команде ката- 
лог, в который надо помещать файлы, также может не существовать, 
в этом случае он создается. 

Например, пусть дерево каталогов на диске С: имело вид, представленный на 
рис. 20.9. 

г СЕТГЕВ$ —г- АВСНТМЕ 


- 006 — 
—. РАРЕВ$ -—©- ОВАЕТ 


| Ооо 
| 
Корневой — 
каталог Г 


‘—— ЗЕЯ 
Рис. 20.9. Дерево каталогов на диске С: до выполнения команды РКОМ7[Р 
Будем предполагать, что все каталоги на рис. 20.9 были непусты, а файла 


АЛМУ7ТР.7ТР до выполнения этой команды на диске не было. После выполнения 
команды 


ркаёр —гр а:\шу2ар с:\9ос\*.* 


будет создан архивный файл а:\ту2Ар.2тар. Тогда после выполнения команды 
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ркип24р —4 а:\туар с:\\огК 
дерево каталогов на диске С: будет иметь такой вид: 


ТЕТЕ г ААСНТМЕ 


—— 006 — | 
| -- РАРЕВ$ ——— ОВАЕТ 


Корневой — 

каталог 
|-— 3ЕВ 
| [- ЕТТЕВ$ — [- АВСНТМЕ 
Е—— иОАК — 


--- РАРЕВ$ ви ОВАЕТ 


Рис. 20.10. Дерево каталогов на диске С: после выполнения команды РКОМЯ!Р 


В каталоге \УОВК будут находиться копии файлов из каталога ШОС, а в под- 
каталогах ГЕТТЕВ$, РАРЕН$, АВСНТУЕ и ОКАЕТ каталога \УОВК - копии фай- 
лов из соответствующих подкаталогов каталога ООС. 


Замечания. 1. Указание режима —П не является обязательным при из- 
влечении файлов из архива, созданного с режимами —В и -Р. Если не указывать 
режим —0, то программа РКОМ7Р будет игнорировать всю информацию о ката- 
логах, содержащуюся в архивном файле, и будет помещать извлекаемые файлы г 
один каталог. 

2. Использование режима —О может быть полезно и при извлечении файлов 
из архива, созданного без указания режима -Р. При задании режима -—-В поо- 
грамма РКОМТР автоматически создаст каталог, в который надс помешать 17. 
лы, если этого каталога не существует. 


Режим —5 -- указание пароля для извлечения файлов из архивл. 
При указании этого режима вслед за символом --5 и до следующего 
пробела следует указать пароль, с помощью которого вужные файл 
зашифровывались при помещении в архив. 


Пример: 


ркипжр тузесгеё —зЗесге{ *.40с — извлечение из архивнсго файла тузесгеф. 
всех файлов с раситирением .4ос. Эти файлы были исмощены в архив с зашифио- 
выванием с помощью пароля Зесге}. 


Рекомендации по использованию программы 
РКУМР 


В настоящем параграфе приводяте» рекомендации, позволякацие 
более эффективно использовать программу РКЕОМЁР. 

1. Так как программа РКОМА!Р используется часто, то ее следует 
поместить в один из каталогов. геланных комондой Рафп. 

2. Если Вы пользуетесь программой №обоюп Соттапаег, то целе- 
сообразно поместить в фаил МС.ЕХТ, задающий действия программы 
Мооп Соттапаег в зависимости от расширений имен файлов, стро. 
ку: 

.7р ркапр —упЬ | 
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После этого можно будет, выделив с помощью программы Могоп 
Соттапдег архивный файл и нажав клавишу [Еп{фег], получить оглав- 
ление этого архивного файла. 


Использование списка файлов 
в программах РКЁР и РКУМР 


В программах РКДР и РКОММР можно использовать заранее 
подготовленный список файлов. Этот список представляет собой тек- 
стовый файл, в каждой строчке которого записано одно имя файла. 

В именах файлов можно употреблять символы “и ? ‚а также 
указывать дисковод и путь к файлу. 

Пример списка файлов (имя файла со списком — СКОПР.ЕГЗ): 

С:\000\*. * 
С: \ВЕСЬАМА\*. 006 
С: \ЕЕТТЕВЗ\ *. 006 

Для использования списка файлов в программах РКИР и 
РКОМР следует задать его имя в команде РК7Р или РКОМИ[Р в 
той позиции, где указываются имена файлов. Для того чтобы про- 
граммы РКЯР и РКОМ Р могли отличить список файлов от обычно- 
го файла, перед именем списка файлов ставится символ ”@”. Указа- 
ние в команде списка файлов эквивалентно указанию всех файлов, 
входящих в список. 


Пример: | 
рк=р —иеа4 —е54 АЛМУ7ТР @СВООР.ЕТ$ СЛРАРЕВЗ\*.* 


Здесь в архивный файл АЛМУ7ТР.ИГР добавляются файлы из каталогов 
СЛРАРЕВЗ, СЛАРОС, а также файлы с расширением „ООС из каталогов 
СЛВЕСГАМА и С:\ГЕТТЕВ. 


Программа РКАРАХ 


Для восстановления информации из поврежденных архивных фай- 
лов вместе с программами РК и РКОМР поставляется специаль- 
ная программа РКРЕ[Х. Эта программа использует то, что формат 
.ТР-файлов содержит избыточную (дублированную) информацию о 
помещенных в архив файлах, поэтому при многих повреждениях уда- 
ется полностью или частично восстановить данные из архива. Сколь- 
ко файлов удастся ”спасти”, зависит от степени повреждения архива. 


Формат вызова программы: РКЕЖРЁЕХ имя-архивного-файла . 


Программа РКЯРЕХ создает в текущем каталоге архивный файл 
РКЕГХЕО.ЙТР, содержащий всю информацию, которую удалось 
восстановить из исходного архивного файла. Рекомендуется извлечь 
из него все файлы с помощью программы РКОМИГЬ, а затем снова 
упаковать их с помощью программы РКР. 
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Замечания об архивации файлов 


Архивация различных видов файлов. Все файлы на магнитных 
дисках можно разделить на три группы по их отношению к архива- 
ции. 


Первая группа — это файлы, которые можно сархивировать один 
раз, после чего их архивные копии изменяться не должны. Эти фай- 
лы входят в тот или иной используемый Вами пакет программ или в 
операционную систему 2ОЗ. Как правило, на дискетах с архивными 
копиями таких файлов заклеивают прорезь защиты от записи, чтобы 
предотвратить случайное изменение архивной копии. Таким образом, 
архивация этих файлов является одноразовым процессом. Зато архя- 
вные копии данных файлов могут использоваться многократно. 

Вторая группа файлов — это файлы, которые созданы или моди- 
фицируются Вами. Эти файлы необходимо периодически архивирс- 
вать. Желательно поэтому максимально автоматизировать процесс 
архивации таких файлов. 

Третья группа файлов — это сами архивные файлы. 


Чтобы не возникало затруднений в процессе архивации файлов, 
целесообразно размещать те файлы, которые необходимо периодиче- 
ски архивировать, в других каталогах, чем все остальные файлы. 
Это позволит значительно упростить процесс архивации. 


Особые виды файлов по отношению к архивации. Следует заме- 
тить, что некоторые виды файлов не могут быть сархивированы стан- 
дартным образом. Это, например, файлы операционной системы М8 
РОБ 10.5У5 и М$008.5У5 (или аналогичные файлы операционных 
систем РС РОБ или ОВ 005), а также файлы, входящие в пакеты 
программ, защищенные от копирования. 


Команды для периодической архивации файлов. Пусть на рис. 
20.11 изображено дерево каталогов на диске С:, а файлы, которые 
надо периодически архивировать, расположены в каталогах РОС, 
ОЗЕКБ, У\УОВК и в их подкаталогах. 


Тогда для создания архивных копий периодически архивируемых 
каталогов необходимо выполнить команды: 


рк21р —а —греа4 —е64 а:\9сс с: \90с\*. * 
ркг1р —-а —греа4 —е64 а:\изег с: \изег\*. * 
рк71р —а —греа4 —е64 а:\могк с: \могКк\*. * 


а для обновления этих архивных копий следует выполнить команды. 


рк71р —и —греа4 -еб4 а:\40с с:\40с\*. * 
рк71р —и —греа4 —е654 а:\изег с: \изег\*. * 
рКг1р —и —-греа4 —е64 а:\могКк с: \могКк\*. * 


(вместо режима —О можно использовать режим -—1). 


Архивация файлов | 205 


Е СНЕ ———_—— РОМ 
| - ОВАЗЕ — АОМЕВТТ$ 
-— 006 —— — ВЕСЬАМА 


ЗАЕЕЗ 
Корневой — 
каталог -— ХЕ ———— № 
ТС г РЕГА 


| | 
| — Ц5ЕВ ——- ТАМУА 


МОВК | — \УАЗУА 
Рис. 20.11. Каталоги на диске С: 


Командные файлы для архивации файлов. Как говорилось вы- 
ше, процесс периодической архивации файлов целесообразно макси- 
мально автоматизировать. Для проведения архивации удобно создать 
соответствующий командный файл. 

Приведем пример такого комавдного файла АВСНТУЕ. ВАТ (рис. 
20.12) для архивации файлов диска, изображенного на рис. 20.11. 
Будем считать, что архивные файлы, соответствующие каталогам 
РОС и УОВК, располагаются на дискете с именем АВСНУЕ1, а ар- 
хивный файл, соответствующий каталогу ОБЕВ, — на дискете с име- 
нем АВСНТУЕ2. В командном файле будет проверяться, вставлена ли 
правильная дискета в дисковод А:. 


еспо оЁР 

еспо Архивация каталогов 006, УЗЕН, МОВК 

еспо и их подкаталогов 

еспо ВЫ - 
АВСНТУЕЛ: 

еспо Вставьте дискету ААСНТУЕ1 в дисковод А: 

раизе 


1Е ех!15* А: \00С.2ТР 9о%о 006 

еспо Не та дискета на дисководе А:, нет А:\00С. 21Р 
до%о ААЯСНТУЕТ 

00С: 

1Е ех13% А: \МОВК. 2ТР до*о ОВК 

еспо Не та дискета на дисководе А:, нет А: \МОВК. 71Р 
д0%о ААСНТУЕЛ 

МОВК: 

ркг1р —и -греа4 —е64 а:\90ос с:\а0с\*.* 

ркг1р —и -греа4 —е64 а:\могк с: \могк\*. * 

АВСНТУЕ?: 

есво Вставьте дискету АНСНТУЕ? в дисковод А: 

раизе 

1Е ех1$+4 А: \У$ЕА. 2ТР дофо ЦЗЕВ 

еспо Не та дискета на дисководе А;, нет А: \9ЗЕВ. 21Р 
дофо АВСНТУЕ2 

ЦЗЕВ: 

ркг1р —и -греа4 -еб4 а:\изег с:\изег\*. * 


Рис. 20.12. Командный файл АВСНТУЕ.ВАТ 
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Предположим теперь, что суммарный размер файлов в каталоге 
ОЗЕВ и его подкаталогах стал таким большим, что соответствующий 
архивный файл перестал помещаться на одну дискету. Теперь на дис- 
кете АВСНГУЕ2 располагается архивный файл, соответствующий под- 
каталогу РЕТУА каталога ОЗЕНВ, а на дискете АВСНТУЕЗ - архи- 
вный файл с копиями файлов из других подкаталогов каталога ОЗЕВ 
и из самого каталога ОЗЕВ,. Тогда строки командного файла 
АВСЕГУЕ.ВАТ от метки АВСНТУЕ2 до конца файла следует заменить 
на следующие: 

АВСНТУЕ?: 

еспо Вставьте дискету ААСНТУЕ? в дисковод А: 
рацзе 

1" ех15+ А: \РЕТУА. 71? дото РЕТУА 


есво Не та дискега на дисководе А:, нег А: \0$ЗЕВ. 71Р 
9010 АВСНТУЕ2 


РЕТУА: 

ркг1р -1 —-гр а:\регу. с; \изег\рехуа\*. * 
АВСНТУЕЗ: 

еспо Вставьте дискету АВСНТУЕЗ в дисковод А: 
раизе | 


1Е ех15+ А; \УЗЕВ. Г1Р азс ЧЗЕА 

еспо Не та дискета на дисководе А:, нет А:\,05ЕВ. 7ТР 
до%о АВСНТУЕЗ 

У5ЕА: 

рКг1р -1 -гр а: \изехг с; \изег\*. * 

Заметим, что в приведенном фрагменте командного файла при об- 
новлении архивных файлов используется режим -Т, а не —(0, так как 
при применении режима —Ч в архивный файл АЛОЗЕВ,.7ТР попадут 
и файды из каталога С\ОЗЕВ\РЕТУА. 


Командные файлы для извлечения файлов из архива. На той же 
дискете, на которой располагается архивный файл, удобно помещать 
и командный файл для восстановления файлов из архива. Этот ко- 
мандный файл может иметь то же имя, что и архивный файл, но с 
расширением „ВАТ. Можно также создавать один командный файл 
для восстановления файлов из нескольких архивных файлов, состав- 
ляющих архивную копию одного пакета программ. 

Использование командных файлов для восстановления файлов из 
архива имеет следующие преимущества: 


® восстановление файлов из архива перестает быть занятием, тре- 
бующим внимания и интеллектуальных усилий, оно сводится к 
выполнению командных файлов, находящихся на архивных ди- 
скетах; 

® значительно уменьшается вероятность ошибки при восстановле- 
нии файлов из архива. 


Приведем примеры командных файлов для восстановления фай- 
лов из архивов ООС.1Р, РЕТУА.7ТР, \МОВК.7Р и ОЗЕВ.7Р, со- 
зданных командным файлом АВСНГУЕ.ВАТ в предыдущем пункте. 
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00С.ВАТ : рКип21р —@п а; \40с  с:\90с 
РЕТУА.ВАТ : ркип21р —дп а: \рефуа с:\изег\рехуа 
УОВК.ВАТ : ркипг1р —дп а:\могкК с: \могк 
УЗЕА.ВАТ : рКип21р —дп а:\изег с:\изег 


В этих командных файлах режим —О0 позволяет восстанавливать 
также и файлы из подкаталогов указанных каталогов с автоматиче- 
ским созданием этих подкаталогов, если они не существуют. 

Режим —М препятствует случайному затиранию новых версий 
файлов на диске старыми версиями этих файлов, сохраненных в ар- 
хиве. Если новую версию файла на диске требуется заменить старой 
ворсией из архива, то надо будет стереть версию файла на диске, а 
потом восстановить файлы из архива. 


Глава 21 


ЗАЩИТА ОТ КОМПЬЮТЕРНЫХ ВИРУСОВ 


Что такое компьютерный вирус ? 


Компьютерный вирус — это специально написанная небольшая по 
размерам программа, которая может ”поиписывать” себя к другим 
‘рограммам (т.е. ’заражать” их), также выполнять различные не- 
‚голательные действия на компьютере. Программа, внутри которой 
маховитея вирус, называется ”заражевной”. Когда такая программа 
начичает работу, хо сзачала управление получает вирус. Вирус нахо- 
лит я “заражает” дзугие программы, а также выполняет какие-нн- 
будь вредные действия (например, портит фэйлы или таблицу разме- 
‘пения фойнов на лигне, засоряет” оперативную память и т.д.). Для 
маскировки зируса действия по заражению доугих программ и 
наАляесзняю вреда могут лыцолняться не всэгла, а, скажем, при 
выполнении определенных условий. После того, как вирус выполнит 
нужные ему действия, он поредает управление той программе, в ко- 
торой оя находится. и она работает так же, как обычно. Тем самым 
вношне забота зараженной программы выглядит таи же, как и неза- 
ражеянной. 

Миогие разновидпости вирусов устроены так, что при запуске за- 
реженной программы вирус остается постоянно (точнее, до перезаг- 
рузыи ПОБ) в памяти компьютера и время от времени заражает 
программы и выполняет вредные действия на компьютере. 

Зсе действия вируса могут выполняться достаточно быстро и без 
выдачи каких-либо сообщений, гоэтсему пользователю очень трудно 
заметить, что Е компьютере происходит что-то необычное. 
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Пока на комньютере заражено отвосительно мало прогоамм, на- 
личие вируса может быть практически не заметно. Однако по пооше- 
ствии некоторого времени на компьютере начинает творитъея что-то 
странное. например: 


® некоторые программы перестают работать или начинают рабо- 
тать неправильно; 

Ф на экран выводятся посторонние сообщения или символы и’ 
Т.Д. ; —. 

® работа на компьютере существенно замедляется; 

® некоторые файлы оказываются испорченными, и т.д. 


К этому моменту, как правило, уже достаточно много (или даже 
большинство) тех программ, которыми Вы пользуетесь, являются за- 
раженными вирусом, а некоторые файлы и диски — испорченными. 
Более того, зараженные программы с Вашего компьютера могли быть 
уже перенесены с помощью дискет или по локальной сети на компью- 
теры Ваших коллег и друзей. 

Некоторые разновидности зирусов ведут себя еще более коварно. 
Они вначале незаметно заражают большое число программ или 
дисков, а потом причиняют очень серьезные повреждения, например 
форматируют весь жесткий диск на компьютере. 

Таким образом, если не предпринимать мер по защите от вируса, 
то последствия заражения компьютера могут быть очень серьезными. 
Например, в начале 1989 г. вирусом, написанным американским сту- 
дентом Моррисом, были заражены и выведены из строя тысячи ком- 
ньютеров, в том числе принадлежащих министерству обороны США. 
Автор вируса был приговорен судом к трем месяцам тюрьмы и штра- 
фу в 270 тыс. дол. Наказание могло быть и более строгим, но суд 
учел, что вирус не портил данные, а только размножался. 

Для того чтобы программа-вирус была незаметной, она должна 
быть небольшой. Поэтому, как правило, вирусы пишутся на языке 
ассемблера достаточно высококвалифицированными программистами. 
Некоторые авторы таких программ создали их из озорства, не пони- 
мая зсех последствий распространения вируса, некоторые -- из стрем- 
ления ”насолить” кому-либо (например уволившей их фирме) или из 
ненависти ко всему роду человеческому. В любом случае созданная 
программа-вирус может (потенциально) распространиться на всех 
компьютерах, совместимых с тем, для которого она была написана, и 
причинить очень большие разрушения. | 


Испорченные и зараженные вирусом файлы 


Компьютерный вирус может испортить, т.е. изменить ненадлежа- 
щим образом, любой файл на имеющихся в компьютере дисках. Но 
некоторые виды файлов вирус может ”заразить”. Это означает, что 
вирус может ”внедриться” в эти файлы, т.е. изменить их тах, что они 
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будут содержать вирус, который при некоторых обстоятельствах мс- 
жет начать свою работу. | 

Следует заметить, что тексты программ и документов, информа. 
ционные файлы баз данных, таблицы табличных процессоров и дру. 
гие аналогичные файлы не могут быть заражены вирусом, он може“ 
их только испортить. 

Виды файлов, которые могут быть ”заражены” вирусом, 
следующие: 


1. Исполнимые файлы, т.е. файлы с расширениями имени .СО№ 
и .ЮХЕ, а также оверлейные файлы, загружаемые при вылолнениг. 
других программ. Вирус в зараженных исполнимых файлах начинае“ 
свою работу при запуске той программы, в которой он находится. 
Наиболее опасно заражение вирусом командного процессора 2О$ -- 
программы СОММАМО.СОМ, так как этот вирус будет работать при 
выполнении любой команды ОО и любая выполняемая программа 
будет заражена (если вирус сможет ее заразить). 

2. Загрузчик операционной системы и главная загрузочная за- 
пись жесткого диска. Вирус, поражающий эти области, как правило, 
состоит из двух частей, поскольку в данных небольших фиксирован- 
ных областях диска трудно разместить целиком программу вируса. 
Часть вируса, не помещающаяся в них, располагается в другом 
участке диска, который объявляется дефектным. Такой вирус 
начинает свою работу при начальной загрузке операционной системы 
и становится резидентным, т.е. постоянно находится в памяти 
компьютера. | 

3. Драйверы устройств, т.е. райлы, указываемые в предложении 
Реу1се файла СОМЕТС.5У$. Вирус, находящийся в них, начинает 
свою работу при каждом обращении к соответствующему устройству. 

4. Системные файлы системы 2О5 (в М5 РОВ они называются 
[0.5.5 и МБРОБ.5УЪ5, в РС РОЗ — ВМВТО.СОМ и 1ВМРОБ.СОМ, в 
ОВ рРо$ — ОВВТОБ.5У5 и ОВОО5.5У5). Заражение этих файлов пред- 
ставляется маловероятным, хотя теоретически и возможным, так как 
они должны занимать непрерывную область на диске в начале той его 
части, которая отведена для размещения файлов. Поэтому для поме- 
щения вируса в эти файлы потребуется освободить место на диске, 
занимаемое другими файлами вслед за файлами ТО.ЗУБВ и 
М$рО5.5У5, что достаточно сложно. 


Как правило, каждая конкретная разновидность вируса может за- 
ражать только один или два типа файлов. Чаще всего встречаются 
вирусы, заражающие .СОМ-файлы, на втором месте по распростра- 
ненности — вирусы, заражающие .ЕХЕ-файлы, и вирусы, заражаю- 
щие и .СОМ-файлы, и .ЕХЕ-файлы. Иногда компьютеры заражаются 
вирусами, распространяющимися через загрузочные сектора дискет. 


210 Глава 21 


Основные методы защиты 
от компьютерных вирусов 


Для защиты от вирусов можно использовать: 


® общие средства защиты информации, которые полезны также и 
как страховка от физической порчи магнитных дисков, непра- 
вильно работающих программ или ошибочных действий пользо- 
вателей; 

® профилактические меры, позволяющие уменьшить вероятность 
заражения вирусом; 

® специализированные программы для защиты от вирусов. 


Общие средства защиты информации полезны не только для за- 
щиты от вируса. Имеются две основные разновидности этих средств: 


копирование информации — создание копий файлое и системных 
областей дисков; 

разграничение доступа предотвращает несанкционированяое ис- 
пользование информации, в частности, защиту от изменений про- 
грамм и данных вирусами, неправильво работающими прогоаммами и 
ошибочными действиями пользователей. 


Несмотря на то. что общие средотва защиты инфоомации очевь 
важны для заиты о* вирусов. все же их одних нецостатомно. Нэоб- 
ходимо и применевие спацизлизированидлх ирпогоамм для зашиты от 
вирусов. Эти программы можно разделить на несколько видов. 
детекторы, вакцины (иммунизи“орл) доктора (фаги), ревизоры 
(программы контроля изменений в файлах чм системных областях 
дисков), доктора-ревизоры и фильтоы (резидентные программы для 
защиты от вирусов). Сейчас мы призодем только краткие 
определения этих понятий, а затем рассмотрим их болое позробно. 


Программы-детекторы позволяют обнаруживать файлы, заражен- 
ные каким-либо одним известным вирусом иль олним ил нескольках 
известных вирусов. 

Программы-вакцнины, или иммунизаторьг модифицируют иро- 
граммы и диски таким образом, что эго не отражается па ваботе про- 
грамм, но тот вирус, от которого производится вакцинация, считает 
эти программы или диски уже зараженными. 

Программы-доктора, или фаги лечат зараженные программы или 
диски, ”выкусывая” из зараженных программ уело вируса, т.е. вос- 
станавливая программу в том состоянии, в котором ска ваходилась 
до заражения вирусом. 

Программы-ревизоры сначала запомкнают сведения о состояния 
программ и системных областей дисков, а затем сравчизачу? их состо- 
яние с исходным. При выявлении несостветствий 25 этом сообщается 
пользователю. 
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Доктора-ревизоры — это гибриды ревизоров и докторов, т.е. 
программы, которые не только обнаруживают изменения в файлах и 
системных областях дисков, но и могут в случае изменений 
‘автоматически вернуть их в исходное состояние. 

Программы-фильтры, или резидентные программы для защиты 
от вирусов располагаются резидентно в оперативной памяти компью- 
тера, перехватывают те обращения к операционной системе, которые 
используются вирусами для размножения и нанесения вреда, и сооб- 
щают о них пользователю. ПольЗовалель может разрешить или запре- 
тить выполнение соответствующей операц: +. 


Программы-детэктсры и доктора 


В болыпинстве случаев для обнаружения вируса, заразившего 
Вапг компьютер, можно найти уже разработанные программы-детек- 
торы. Эти программы проверяют, имеется ли в файлах на указанном 
пользователем диске специфическая для данного вируса комбинация 
байтов. При ее обнаружении в каком-либо файле на экран выводится 
соответствующее сообщение. Многие детекторы имеют режим унич- 
тожения зараженных файлов. Зная о том, какие виды файлов зара- 
жает данный вирус, можно ограничить проверку только файлами 
этих типов. 

Следует подчеркнуть, что действия, которые надо предпринять 
для обнаружения вируса, индивидуальны для каждой версии вируса. 
Некоторые программы-детекторы позволяют обнаруживать только 
одну версию вируса, другие — несколько версий. Программа ЗСАМ 
фирмы МсАЁ{ее Аззос1афез обнаруживает около 70 вирусов, АШЗТЕЗТ 
М.Лозинского — около 50. Некоторые программы-детекторы могут 
настраиваться на новые типы вирусов, для этого им необходимо 
указать комбинации байтов, присущие этим вирусам. Тем не менее, 
невозможно разработать такую программу, которая могла бы обнару- 
живать любой заранее неизвестный вирус. 

Главный недостаток программ-детекторов состоит в том, что они 
могут обнаруживать только несколько заранее известных версий ви- 
русов. Поэтому из того, что программа не опознается всеми детекто- 
рами как зараженная, не следует, что она здорова — в ней может 
сидеть какой-нибудь новый вирус или слегка модифицированная 
версия старого вируса. Иначе говоря, возможно заражение Вашего 
компьютера и такой разновидностью вируса, которая не обнаружива- 
ется доступными программами-детекторами. К сожалению, создать 
новый вирус или слегка изменить старый вирус совсем несложно, 
поэтому в мире постоянно появляются все новые и новые вирусы. 

Некоторые программы кроме функции ”детектора”, имеют также 
и функцию ”доктора”, т.е. они пытаются возвратить зараженные фай- 
лы и области. диска в их исходное состояние. Те файлы, которые не 
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удалось восстановить, как правило, делаются неработоспособными 
или удаляются. 

Основной недостаток докторов — их узкая специализация. 
Доктор, ориентированный на одни типы вирусов, не будет в 
состоянии ”вылечить” файлы, зараженные другим вирусом. Кроме 
того, доктора” не всегда лечат файлы правильно. 


Программы-вакцины 


Программы-вакцины, или иммунизаторы модифицируют програм- 
мы и диски таким образом, что это не отражается на работе про- 
грамм, но тот вирус, от которого производится вакцинация, считает 
эги программы или диски уже зараженными. Например, пусть неко- 
торый вирус для выяснения того, заражена программа или нет, про- 
веряет, содержат ли ее последние несколько байтов определенную 
комбинацию байтов. Тогда вакцина для защиты от этого вируса мо- 
жет приписывать в конец всех исполнимых файлов эту комбинацию 
байтов. Это, скорее всего, не окажет никакого воздействия на выпол- 
нение программ, а вирус тем самым будет обманут, так как будет 
считать программы уже зараженными. К сожалению, вероятность 
того, что компьютер будет в следующий раз заражен именно тем 
вирусом, от которого проводилась вакцинация, очень мала. Поэтому 
программы-вакцины в настоящее время применяются очевь редко. 


Программы-ревизоры 


Программы-ревизоры (программы для ранней диагностики нали- 
чия вируса) имеют две стадии работы. Сначала они запоминают 
сведения о состоянии программ и системных областей дисков 
(загрузочного сектора и сектора с таблицей разбиения жесткого 
диска). Предполагается, что в этот момент программы и системные 
области дисков не заражены. После этого с помощью программы- 
ревизора можно в любой момент сравнить состояние программ и 
системных областей дисков с исходным. При выявлении несоответ- 
ствий об этом сообщается пользователю. 

Многие пользователи включают команду запуска программы-реви- 
зора в командный файл АОТОЕХЕС.ВАТ, чтобы проверка состояния 
программ и дисков проходила при каждой загрузке операционной 
системы. Это позволяет обнаружить заражение компьютерным виру- 
сом, когда он еще не успел нанести большого вреда. Более того, та 
же программа-ревизор сможет найти поврежденные вирусом файлы. 

Для проверки того, не изменился ли файл, вычисляется его конт- 
рольная сумма — некоторая специальная функция всего содержимого 
файла. Если контрольная сумма файла изменилась, то, разумеется, 
изменился и файл. С другой стороны, изменить файл так, чтобы его 
контрольная сумма осталась прежней, практически невозможно. Для 
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вычисления контрольной суммы необходимо прочесть весь файл, а 
это относительно длительный процесс. Поскольку проверять компью- 
тер на наличие вируса желательно часто (лучше — при каждой на- 
чальной загрузке операционной системы 005), то большое время про- 
верки крайне нежелательно. Поэтому, как правило, при обычно про- 
изводимой проверке на наличие вируса вычисление контрольной сум- 
мы производится только для нескольких особо важных файлов, а у 
остальных файлов проверяется только их размер, указанный в ката- 
логе. Разумеется, такую проверку наиболее целесообразно произво- 
дить для файлов на жестком диске, если он имеется в компьютере. 

Две программы для ранней диагностики компьютерного вируса — 
программы СВСЫЗТ и СВСТЕЗТ (с исходными текстами) приведены 
на дискете, входящей в комплект документации и программ ”Работа 
пользователя с 1ВМ РС” (см. рекламу в конце книги). 


Программы-фильтры 


Одной из причин, из-за которых стало возможным такое явление, 
как компьютерный вирус, является отсутствие в операционной систе- 
ме М$ П2О$ эффективных средств для защиты информации от несанк- 
ционированного доступа. Из-за отсутствия средств защиты компью- 
терные вирусы могут незаметно и безнаказанно изменять программы, 
портить таблицы размещения файлов и т.д. 

В связи с этим различными фирмами и программистами разрабо- 
таны программы-фильтры, или резидентные программы для защиты 
от вируса, которые в определенной степени восполняют указанный 
недостаток 005. Эти программы располагаются резидентно в 
оперативной памяти компьютера и ”перехватывают” те обращения к 
операционной системе, которые используются вирусами для 
размножения и нанесения вреда. Такими подозрительными” действи- 
ями являются в частности: 


изменение .СОМ и .ЕХЕ-файлов; 

прямая запись на диск (запись по абсолютному адресу); 
форматирование диска; 

установка ”резидентной” (постоянно находящейся в оператив- 
ной памяти) программы. 


При каждом запросе на ”’подозрительное” действие на экран ком- 
пьютера выводится сообщение о том, какое действие затребовано и 
какая программа желает его выполнить. Можно либо разрешить вы- 
полнение этого действия, либо запретить его (рис. 26.3). 


Если указанное в сообщении действие не нужно для выполнения 
данной программы (например, никакая программа не должна изме- 
нять командный процессор СОММАМО.СОМ), то это действие следует 
запретить, так как оно скорее всего вызвано вирусом. 
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ГА: \САМЕЗ\ТЕТВ1$. СОМ 
| хочет писать в С:\СОММАМО. СЭМ | 


| [У)-можно или [№]-нет 
зериникь} 


Рис. 26.3. Запрос на разрешение выполнить ”подозрительное” действие 


Описанный способ защиты от вируса не лишен недостатков. 
Прежде всего программа-фильтр постоянно занимает какую-то часть 
оперативной памяти компьютера и тем самым уменьшает размер опе- 
ративной памяти, доступной другим программам. Это может быть не- 
желательно или даже неприемлемо для некоторых приложений. Кро- 
ме того, пользователь должен отвечать на вопросы о том, разрешать 
или запрещать определенные действия на компьютере. При кекото- 
рых видах работ эти запросы могут выдаваться часто, что может на- 
доесть пользователю. | 

Степень защиты, обеспечиваемую программами-фильтрами, не 
следует переоценивать, поскольку многие вирусь для своего размно- 
жения и нанесения вреда обращаются непосредственно к программам 
операционной системы, не используя стандартный способ вызова этих 
программ через прерывания, а резидентные программы для защиты 
от вируса перехватывают только эти прерывания. Кроме того, про- 
граммы-фильтры не помогают от заражения винчестера вирусами, ко- 
торые распространяются через загрузочный сектор, поскольку такое 
заражение может происходить при загрузке ОО5, т.е. до запуска лю- 
бых программ или установки драйверов. 

Однако преимущества использования программ-фильтров весьма 
значительны, так как они позволяют обнаружить компьютерный ви- 
рус на самой ранней стадии, когда он еще не успел размножиться и 
что-либо испортить. Тем самым можно свести убытки от вируса к ми- 
нимуму. 

Большинство программ-фильтров могут завершать свою работу по 
команде пользователя (это может быть необходимо для запуска про- 
грамм, которые требуют для своей работы много оперативной памя- 
ти). Поэтому целесообразно использовать программы-фильтры для за- 
щиты от вируса либо постоянно, либо всегда, когда это возможно. 

Команду запуска программы-фильтра удобно включить в файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ (эта команда должна быть расположена там после 
всех команд для запуска других резидентных программ). При нехват- 
ке оперативной памяти для запуска какой-либо программы работу 
программы-фильтра можно завершить, а после окончания работы 
программы, требовавшей много оперативной памяти, — запустить сно- 
ва. Если Вы не уверены, что в тех программах, которые выполня- 
лись на компьютере в то время, в течение которого на нем не было 
защиты от вируса, не содержится компьютерного вируса, то целесо- 


Защита от компьютерных вирусов 215 


образно на всякий случай перезагрузить РОБ и запустить программу- 
ревизор для ранней диагностики вируса. 

Наиболее известны программы-фильтры ЕК№абВо$ Раз и Апи403. 
Рассмотрим более подробно программу АпИ4из ((С) 1988, Ехасф 
Апфота{1зегте В.У.). Название этой программы объясняется, очевид- 
но, тем, что цифра 4 читается по-немецки и в родственных языках 
как ”фир”, поэтому, название программы читается как антивирус”. 

Программа АпИ4из перехватывает все указанные ранее ”подозри- 
тельные” действия, а также действия по изменению .ВАТ-файлов. 
При каждом запросе на такое действие на экран компьютера выво- 
дится сообщение об имени программы и о том, какое действие эта 
программа желает выполнить. 

При нажатии пользователем комбинации клавиш [А|{-—4] на экран 
выводится меню, с помощью которого можно упразлять тем, какие 
запросы на ”подозрительные” действия требуют полтверждения поль- 
зователя, а какие — нет (по умолчанию все хакие запросы требуют 
подтверждения). С помощью меню мало прусоматривать протокол 
работы и записывать его на диок. “ поотокол вносятся сведения о 
всех ”исдозрительных” дейстрнах посгоамм, о запуске программ и 
отвоытни фрЯлов. 2 мел». лк имоетси пункт для окончания рабо- 
ты програмы Аль. 


„равнение разльчных сбедств защиты от вирусов 


Отань мяотие пользователи считают, что для защиты от вирусов 
следует собролл как можиос больше программ, обнаруживающих виру- 


гы и уничеожкаюотих их (т.е. программ-детекторов и докторов), а 
оетельыми‘ мерами защиты можно пренебречь: когда появится ви- 
рус, итда из этих программ наверняка можно будет выбрать подхо- 


лящее “лекарство”. Между тем для минимизации ущерба от вируса 
слгдует пользоваться правилом, которое давно исповедуют медики: 
болезнь легче предупредить, чем вылечить. В связи с этим в настоя- 
тцем параграфе дается краткое сравнсние различных средств зациты 
от вирусов по их вкладу в безопасность программ и данных. Предла- 
гаемые сравнительные оценки являются, разумеется, личным мнени- 
ем автора. ‚ 


На первом месте по вкладу в безопасность компьютеров и данных 
от вирусов является, безусловно, копирование данных. Без периоди- 
ческого копирования данных не должен работать ни один серьезный 
пользователь. При заражении компьютера вирусом еще можно вос- 
становить хотя бы часть данных, но что Вы будете делать, если на 
компьютере сломается жесткий диск? Кроме того, при любом по- 
зреждении программ и данных, копии которых имеются в архиве, ча- 
ще всего наиболее целесообразно не пытаться проводить их лечение 
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различными "”доктовами”, а скопировать ‘правильные колии из 
архива. 

На втором месте по вкладу в безопасность следует поставить 
разграничение доступа к данным. Если большинство используемых 
пакетов программ находится на логическом диске с защитой от 
записи, то при заражении вирусом эти пакеты не будут повреждены 
и Вам потребуется гораздо меньше усилий для устранения 
последствий заражения. Кроме того, все архивные дискеты следует 
снабжать наклейкой защиты от записи. Такой подход к обеспечению 
безопасности можно сравнить с правилом, давно применяемым в 
кораблестроении — даже если один отсек корабля дал течь, остальные 
должны держаться на плаву. | 

На третьем месте находятся программы-ревизоры (программы 
раннего обнаружения заражения вирусом), позволяющие определять 
целостность программ и данных. Такая проверка позволяет обнару- 
жить наличие вируса на самом раннем этане, когда он еще не успел 
много напортить. Проверку целостности целесообразно проводить 
каждый раз в начале работы с компьютером, т.е. включить ее в файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ. Программа РаЗпо& Раз позволяет проверять це- 
лостность программ также при их запуске на выполнение. Кроме то- 
го, с помощью программы-ревизора можно определить, какие файлы 
были заражены или испорчены вирусом. Очень удобно, когда про- 
грамма-ревизор может лечить файлы при наиболее распространенных 
видах их заражения, а также загрузочный сектор и сектор с таблицей 
разбиения жесткого диска при порче вирусами, распространяющими- 
ся через загрузочный сектор. 

На четвертом месте находятся программы-фильтры (резидентные 
программы для защиты от вируса) типа АпИ4из и ЕобНоф Р]аз. Эти 
программы позволяют обнаружить многие (хотя и не все) вирусы на 
самой ранней стадии, когда они не успели еще чего-либо заразить 
или испортить. 

На пятом месте находятся программы-детекторы. Их очень часто 
применяют совершенно неправильно, вставляя В файл 
АПСТОЕХЕС.ВАТ команды запуска таких программ для проверки все- 
го жесткого писка на заражение программ вирусами. Не надо этого 
делать, такую проверку гораздо лучше выполнит программа-ревизор. 
На самом деле программы-детекторы нужны для других целей — про- 
верки вновь полученного программного обеспечения на наличие 
вирусов. 

На шестом месте (а вовсе не на первом) находятся программы- 
доктора (фаги). Их лучше применять только тогда, когда копии зара- 
женной ирограммы нет в архиве, и ее трудно получить иным обра- 
зом. Кроме того, если уж применяется программа-фаг, то потом сле- 
дует обязательно проверить восстановленный файл программой-реви- 
зором (разумеется. если информация об этом Файле была предвари- 
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тельно сохранена), — отнюдь не всегда программы-доктора лечат 
правильно. 

И наконец, на последнем месте находятся программы-вакпцины. В 
условиях, когда в мире имеется несколько сотен вирусов, вероят- 
ность защитить файл именно от того вируса, которым будет заражен 
компьютер, ничтожно мала. Й кроме того. значительно более эзофеок- 
тивно поместить программу на зацищенную от залиси дискофу иди ва 
зацищенный от записи логический диск. 


Стратегия защиты от вирусов 


Ни одно из описанвых в настоящей главе средств не дает, к сожа- 
ланию, пелной защиты от вирусов. Поэтому наилучшей стратегией 
зациты ст вирусов является многоуровневая, ”эшелонированная” 
оборона. Опишем структуру этой обороны против вирусов. 


Средствам разведки в ”обороне”’ от вирусов соответствуют про- 
граммы-детекторы, позволяющие проверять вновь полученное прос- 
граммное обеспечение на наличие вирусов. 

На переднем краю обороны находятся программы-фильтры (рези- 
дентные программы для защиты от вируса). Эти программы могут 
первыми сообщить о работе вируса и предотвратить заражение про- 
грамм и дисков. 

Второй эшелон обороны составляют ’программы-ревизоры, 
программы-доктора и доктора-ревизоры. Ревизоры обнаруживают 
нападение вируса даже тогда, когда он сумел ”просочиться” через 
передний край обороны. Программы-поктора применяются для 
восстановления зазаженных программ, если ее копий нет в архиве, 
но они не всегда лечат правильно. Доктора-ревизоры обнаруживают 
нападение вируса и лечат заражевные программы, причем делают это 
правильно. 

Самый глубокий эшелон обороны -— это средства разграничения 
доступа. Они не позволяют вирусам и неверно работающим 
программам, даже если они проникли в компьютер, испортить 
важные данные. 

И, наконец, в “стратегическом резерве” обороны находятся 
архивные копии информации и ”эталонные” дискеты с программными 
продуктами. Они позволяют восстановить информацию при ее 
повреждении. 


Будем надеяться, что это неформальное описание позволит лучше 
понять методику применения антивирусных средств. 


Действия при заражении компьютера вирусом 


При заражении компьютера вирусом (или подозрении о 
заражении} важно соблюдать четыре правила. 
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1. Прежде всего, не надо торопиться и принимать опрометчивых 
решений. Как говорится, ”семь раз отмерь, один раз отрежь” — 
непродуманные действия могут привести не только к потере части 
файлов, которые можно было бы восстановить, но и к повторному 
заражению компьютера. 

2. Тем не менее одно действие должно быть принято немедленно 
— это выключение компьютера, чтобы вирус не продолжал своих 
разрушительных действий. 

3. Все действия по обнаружению вида заражения и лечению 
компьютера можно выполнять только при загрузке компьютера с 
защищенной от записи ”эталонной” дискеты с операционной 
системой. При этом следует использовать только программы 
(исполнимые файлы), хранящиеся на защищенных от записи 
дискетах. Несоблюдение этого правила может привести к очень 
тяжелым последствиям, поскольку при загрузке ПОЗ или запуске 
программы с зараженного диска в компьютере может быть 
активирован вирус, а при работающем вирусе лечение компьютера 
будет бессмысленным, так как оно будет сопровождаться дальнейшим 
заражением дисков и программ. 

4. Если Вы не обладаете достаточными знаниями и опытом для 
лечения компьютера, попросите помочь Вам более опытных коллег. 


Если Вы используете резидентную программу-фильтр для защиты 
от вируса (типа программы Ап\413), то наличие вируса в какой-либо 
программе можно обнаружить на самом раннем этапе, когда вирус не 
успел еще заразить другие программы и испортить какие-либо фай- 
лы. В этом случае следует перезагрузить. 20$.е дискеты и удалить за- 
раженную программу, а затем переписать эту. программу с эталонной 
дискеты или восстановить ее из архива. Для того, ‘чтобы выяснить, 
не испортил ли вирус каких-то других файлов, следует запустить 
программу-ревизор для проверки изменений в файлах, желательно с 
широким списком проверяемых файлов. Чтобы в процесве проверки 
не продолжать заражение компьютера, следует запускать 
исполнимый файл программы-ревизора, находящийся на дискете. 


Далее будет рассматриваться более сложный случай, когда вирус 
уже успел заразить или испортить какие-то файлы на дисках компью- 
тера. При этом надо выполнить следующие действия. 


1. Перезагрузить операционную систему ООБ с заранее подготов- 
ленной эталонной дискеты. Эта дискета, как и другие дискеты, ис- 
пользуемые при ликвидации последствий заражения компьютерным 
вирусом, должна быть снабжена наклейкой для защиты от записи, 
чтобы вирус не смог заразить или испортить файлы на этих дискетах. 

2. Запустить резидентную программу-фильтр для защиты от виру- 
са, если такая программа у Вас имеется. Это позволит ликвидировать 
последствия заражения вирусом с наименьшими потерями. 
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3. Если для Вашего компьютера имеется программа для установ- 
ки конфигурации ЗЕТОР (для моделей ВМ РС АТ и Р5/2 она имеет- 
ся всегда), то следует выполнить эту программу и проверить, пра- 
вильно ли установлены параметры конфигурации компьютера (они 
могут быть испорчены вирусом). Если эти параметры установлены не- 
правильно, то следует их переустановить. 

4. Если Вы сохраняли сведения о длинах и контрольных суммах 
файлов для программы-ревизора, то полезно запустить программу- 
ревизор для диагностики изменений в файлах, желательно с широ- 
ким списком проверяемых файлов. Это позволит установить, какие 
файлы были заражены или испорчены вирусом. 

5. После этого очень полезно определить, имеются ли для того 
вируса, которым заражен компьютер, программы-детекторы для его 
обнаружения и уничтожения. Если такие программы будут найдены, 
то это может уменьшить потери от заражения компьютера вирусом. 
Чтобы найти нужную программу, необходимо поочередно запускать 
имеющиеся в Вашем распоряжении программы-детекторы для про- 
верки того диска, на котором находятся зараженные вирусом файлы. 
При этом лучше не использовать те режимы программ-детекторов, в 
которых они лечат или удаляют без подтверждения зараженные фай- 
лы. Сначала имеет смысл запускать программы, обнаруживающие 
сразу несколько вирусов, например 5САМ или АТОЗТЕБТ. 

Если какая-либо из программ-детекторов сообщит о том, что она 
нашла вирус, то ее надо использовать в процессе устранения послед- 
ствий заражения компьютера вирусом, как это описано далее. 
Следует заметить однако, что очень часто компьютеры заражаются 
сразу несколькими вирусами, поэтому, обнаружив один вирус, не 
следует успокаиваться — в компьютере может быть и второй, и 
третий вирус и т.д. 

В том случае, когда Вы точно знаете, что некоторый файл зара- 
жен вирусом, то можно значительно ускорить проверку годности про- 
грамм для обнаружения и уничтожения вирусов. Для этого следует 
скопировать зараженный файл на отдельную дискету и проверять 
программы для обнаружения и уничтожения вирусов на этой диске- 
те. Найти файл, зараженный вирусом, можно с помощью программы- 
ревизора: те файлы, у которых увеличился размер, скорее всего, за- 
ражены вирусом. Следует заметить, что вирус, поражающий загру- 
зочный сектор диска или таблицу разделения жесткого диска, как 
правило, не может заражать файлы — он может их только испортить. 

6. Далее следует последовательно обезвредить все диски, которые 
могли подвергнуться заражению вирусом, как это описано ниже. За- 
метим, что если жесткий диск в компьютере разделен на несколько 
логических дисков, то при загрузке с дискеты будет доступен только 
один логический диск — тот, с которого загружается операционная 
система РОБ. В этом случае следует сначала обезвредить логический 
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диск, с которого загружается 0ООБ, а затем загрузиться с жесткого 
диска и обезвредить остальные логические диски. 


Если на диске нет нужных файлов, копий которых нет в архиве, 
то проще всего заново отформатировать диск, а затем восстановить 
все файлы на этом диске с помощью архивных копий. Предположим 
теперь, что на диске имеются нужные файлы, копий которых нет в 
архиве. Для определенности мы будем считать, что этот диск нахо. 
дится на дисководе В:. Необходимо выполнить следующие действия. 


1. Проверить целостность файловой системы на диске с помощьк; 
программы спКа$К: 


сЬказК Ь: /# 


Если повреждения файловой системы значительны, то целесоов- 
разно скопировать с диска все нужные файлы, копий которых нет в 
архиве, на дискеты и заново отформатировать диск. Если диск имеет 
сложную файловую структуру, то можно попробовать откорректирс. 
вать ее с помощью программы МОР из комплекса Мооп ОШ ев. 

2. Удалить с диска все ненужные файлы, а также файлы, копи 
которых имеются в архиве. Те файлы, которые не были изменены ви 
русом (это можно установить с помощью программы-ревизора), уда- 
лять не обязательно. | 

Ни в коем случае нельзя оставлять на диске .СОМ и .ЕХЕ-файлы, 
для которых программа-ревизор сообщает, что они были изменены, 
Те .СОМ и .ЕХЕ-файлы, о которых не известно, изменены они виру- 
сом или нет, следует оставлять на диске только при самой крайне: 
необходимости. 

3. Если диск, который Вы обрабатываете, является системным 
(т.е. с него можно загрузить операционную систему 005), то на нех 
следует заново записать загрузочный сектор и файлы операционной 
системы. Это можно сделать командой БУВ. 

4. Если у Вас имеется программа для уничтожения данной верси-^ 
вируса, то следует выполнить ее для данного диска. Зараженные фа». 
лы, которые программа для уничтожения вируса не смогла восстанс. 
вить, следует уничтожить. Разумеется, если на диске остались тольк`. 
те файлы, которые не могут заражаться вирусом (например, исход- 
ные тексты программ и документы), то программу для уничтожения 
вируса для данного диска выполнять не надо. 

5. С помощью архивных копий следует восстановить файлы, ра_ 
мещавшиеся на дискетах. 

6. Если Вы не уверены полностью, что в архиве не было зараже::- 
ных файлов, и у Вас имеется программа для обнаружения или унич. 
тожения той версии вируса, которой был заражен компьютер, то сле 
дует еще раз выполнить эту программу для диска. Если на диске бу 
дут обнаружены зара”хенные файлы, то те из них, которые можно 
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восстановить с помощью программы для уничтожения вируса, надо 
скопировать в архив, а остальные — удалить с диска и из архива. 

Такой обработке следует подвергнуть все диски, которые могли 
быть заражены или испорчены вирусом. 


Рекомендуется после заражения компьютера вирусом некотороз 
время работать только при запущенной резидентной программе для 
защиты от вируса. 


Профилактика против заражения вирусом 


В настоящем разделе описываются меры, которые позволяют 
уменьшить вероятность заражения компьютера вирусом, а также све- 
сти к минимуму ущерб от заражения вирусом, если оно все-таки про- 
изойдет. Вы можете, конечно, использовать че все описываемые сред- 
ства для профилактики против заражения вирусом, а только те, ко- 
торые Вы считаете необходимыми. 


1. Следует заклеивать на дискетах с файлами, которые не надо 
изменять, прорезь защиты от записи. На жестком диске целесообраз- 
но создать логический диск, защищенный от записи, и поместить на 
него программы и данные, которые надо только использовать, но не 
изменять. 

2. Целесообразно использовать резидентные программы-фильтры 
для защиты от вируса либо постоянно, либо всегда, когда это воз- 
можно. 

3. Во избежание заражения вирусом, распространяющимся через 
загрузочные сектора дискет, перед перезагрузкой компьютера с 
жесткого диска убедитесь, что в дисководе А: нет какой-либо 
дискеты. Если там имеется дискета, то откройте дверцу дисковода 
перед перезагрузкой. 

4. Если Вы хотите перезагрузить компьютер с дискеты, 
пользуйтесь только защищенной от записи ”эталонной” дискетой с 
операционной системой. 

5. Желательно вставить в командный файл АОТОЕХЕС.ВАТ, вы- 
полняемый при начальной загрузке 2ОЗ, вызов программы-ревизора 
для проверки изменений в файлах с указанием в качестве параметра 
небольшого списка файлов. 

6. Необходимо периодически архивировать те файлы, которые Вы 
создавали или изменяли. Перед архивацией файлов целесообразно 
выполнить программу для ранней диагностики наличия вируса, что- 
бы убедиться в отсутствии вируса в компьютере и избежать помеше- 
ния испорченных или зараженных файлов в архив. 

7. Не следует переписывать программное обеспечение с других 
компьютеров, так как оно может быть заражено вирусом. Автор не 
считает возможным вдаваться здесь в обсуждение моральных и юри- 
дических аспектов нелегального копирования программ, однако он 
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хочет заметить, что распространяемые производителями программно- 
го обеспечения ”фирменные” дискеты с программами, как правило, 
не содержат вирусов. 

8. После того как Вы получите или разработаете какой- либо про- 
граммный продукт или документ, следует сделать эталонную архи- 
вную копию соответствующих файлов, с помощью которой можно 
было бы легко восстановить эти файлы при поражении компьютера 
вирусом. 

9. Все принесенные извне дискеты перед использованием следует 
проверить на наличие вируса с помощью программ-детекторов. Это 
полезно делать даже в тех случаях, когда Вы хотите использовать на 
этих дискетах только файлы с данными — чем раньше Вы обнаружите 
вирус, тем лучше. 

10. Если Вы хотите работать с какой-то новой для себя програм- 
мой, в которой может оказаться вирус, то перед работой с ней следу- 
ет обеспечить, чтобы на компьютере была запущена резидентная про- 
грамма для защиты от вируса. В том случае, когда та программа, с 
которой Вы хотите работать, и резидентная программа для защиты 
от вируса не помещаются одновременно в оперативной памяти, надо 
провести архивацию всех измененных файлов, окончить работу про- 
граммы для защиты от вируса, запустить программу, с которой Вы 
хотите работать, а по ее окончании перезагрузить ООБ, снова запу- 
стить резидентную программу для защиты от вируса и выполнить 
программу для ранней диагностики наличия вируса. 

11. Не следует допускать к работе на компьютере без присмотра 
посторонних лиц, особенно если они имеют свои дискеты. Очень час- 
то причиной заражения компьютера вирусом являлась принесенная 
на дискете компьютерная игра, в которую кто-то поиграл 10—15 мин 
на компьютере. В том случае, если избежать доступа случайных лиц 
к компьютеру невозможно (например, в учебном центре), целесооб- 
разно все или почти все программы, находящиеся на жестком диске 
компьютера, располагать на логическом диске, защищенном от запи- 
си. 

12. Если компьютер имеет жесткий диск, необходимо всегда 
иметь в доступном месте ”системную” дискету, т.е. дискету, с кото- 
рой можно загрузить операционную систему ООВ. На этой дискете не 
должны находиться все программы, входящие в состав операционной 
системы РОВ, но на ней должны быть программы Когтаф, Га бе], 5уз, 
СпказК и часто используемые программы для обслуживания файло- 
вой системы на диске, например, ОТ и О, резидентная программа- 
фильтр для защиты от вируса и программа-ревизор для обнаружения 
изменений в файловой системе. Если Вы привыкли работать с про- 
граммами-оболочками типа программы Мог46оп Соштапаег, то их так- 
же следует скопировать на эту дискету. Кроме того, на эту дискету 
следует обязательно записать программу для установки параметров 


Защита от компьютерных вирусов 223 


конфигурации компьютера (такая программа может называться 
Бефир, 3ефир1, АТЗеир и т.п.), если такая программа имеется в ком- 
плекте программ, поставляемых с компьютером. 

13. Следует собирать программы для обнаружения и уничтожения 
различных компьютерных вирусов. Эти программы надо поместить на 
дискету, которая должна храниться в доступном месте. Вместе с этой 
дискетой целесообразно хранить инструкцию по ее использованию. 
При подборе программ не забывайте правило: "количество не заменя- 
ет качество” и собирайте только те программы, которые: 


® хорошо себя зарекомендовали; 

® рассчитаны на широкий диапазон вирусов или на вирусы, кото- 
рые не ”ловятся” другими программами; 

® проверены на то, что в них самих нет вирусов. 


Глава 22 


КОНФИГУРИРОВАНИЕ СИСТЕМЫ 


Как можно облегчить работу с компьютером ВМ РС? Ответ 
прост — для этого надо создать такую обстановку, в которой пользо- 
вателю было бы удобно работать. Лучше всего, если эта обстановка 
устанавливается автоматически при начальной загрузке 2ОБЗ. Для 
того чтобы пользователи могли создать удобную для них рабочую 
среду, операционная система ПОЗ предоставляет различные средства 
конфигурирования. В настоящей части описываются эти средства и 
даются советы по их применению. 

Процесс конфигурирования системы состоит из следующих 
этапов: 


® копирование файлов с жесткого диска (если на нем имеются 
какие-либо нужные файлы); 

® форматирование жесткого диска и разбиение его при 
необходимости на логические диски; 

® создание системы каталогов на жестком диске и размещение 
файлов на жестком диске; 

® написание файла конфигурации системы СОМЕС.ЗУБ; 

® написание файла АОТОЕХЕС.ВАТ, выполняемого автоматичес- 
ки при начальной загрузке операционной системы. 


В настоящей главе процесс конфигурирования системы описыва- 
ется только в общих чертах. Более полную информацию по этому по- 
воду можно получить в комплекте документации и программ ”Работа 
пользователя с 1ВМ РС” (см. рекламу в конце книги). 
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Копирование файлов с жесткого диска 


Как правило, фирмы-поставщики компьютеров поставляют компь- 
нутеры с жестким диском, записав на жесткий диск операционную си- 
змому ПОВ и некоторые другие программы (например, драйверы кла- 
натуры и принтера или травслятор языка ВАБТС). Все остальные 
поограммы пользователь должен установить на жесткий диск сам. 

Перед тем как записывать на жесткий диск какие-то другие про- 
г‘аммы, желательно скопировать с него операционную систему 0ОБ 
> другие программы на дискеты. Эти дискеты можно будет использо- 
рать при повреждении файлов операционной системы на жестком ди- 
ске и в тех случаях, когда компьютер не загружается с жесткого дис- 
ка (например, при повреждении информации в постоянной памяти 

-„лмьютера). Иногда вместе с компьютером фирма-поставщик пре- 
3 тавляет дискеты, на которых уже имеются копии операционной 
лемы и рброграмм, записанных на жесткий диск, в этом случае 
—амровать БОБ и другие программы с жесткого диска не требуется. 

Перед копированием файлов с жесткого диска на дискеты целесо- 
образно включить режим проверки записи на диск, т.е. ввести 
зоманду уег!Ру си. Это позволит избежать создания неправильных ко- 

‚ий файлов ва дискетах. 

Для того чтобы скопировать основные файлы операционной систе- 
зы, надо ввести следующие команды (мы будем предполагать, что 
хесткий диск обозначается С:): 

С: 
3%5 А: 
СОР\У СОММАМО. СОМ А: 


Если Ва компьютер имеет дисковод для дискет емкостью 1,2 
`‹байта (размером 5,25 дюйма) или 1,4 Мбайта (размером 3,5 дюйма); 
2 лучше скопировать все файлы с жесткого диска на такую дискету. 

‚ этом случае все файлы с жесткого диска поместятся на одну диске- 

‚ Копирование всех файлов с жесткого диска на дискету можно вы- 

элвить командой 


ее / / 
хсору с:\*. а; /з /е 


Следует заметить, что иногда в поставленной вместе с компьюте- 
›м версии операционной системы РОБ программа ХСОРУ отсутству- 
г. В этом случае файлы из каждого каталога на жестком диске мож- 
о скопировать командой СОРУ в соответствующий каталог на диске- 
се. 

На дискету с операционной системой ООБ целесообразно также 
скопировать часто используемые программы для обслуживания фай- 
ловой системы на диске, например программы ОТ и @0, входящие в 
комплекс программ Мооп ОЯЙЯез 4.5, а также резидентную про- 
грамму-фильтр для защиты от вируса. Если Вы привыкли работать с 
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какими-то ` программами-оболочками типа программы — Мошоп 
Соттапаег, то их также следует скопировать на эту дискету. 

Если Ваш компьютер не имеет дисководов для дискет большой 
емкости, то файлы с жесткого диска не поместятся на одну дискету. 
Целесообразно поместить на одну дискету наиболее часто используе- 
мые программы операционной системы ООВ, в частности программы 
ЕОВМАТ, ГАВЕГ, $5У$, СНКОБК, а также программы, указанные в 
предыдущем абзаце. Кроме того, на эту дискету следует обязательно 
записать программу для установки параметров конфигурации компь- 
ютера (такая программа может называться ЗЕТОР, БЕТОР1, 
АТЗЕТОР и т.п.), если такая программа имеется в комплекте про- 
грамм, поставляемых с Вашим компьютером. Остальные файлы, на- 
ходящиеся на жестком диске, можно скопировать на другие дискеты. 
Целесообразно на каждую из этих дискет поместить и командный 
процессор РОЗ — файл СОММАМО.СОМ, чтобы при работе с этими 
дискетами не выдавались сообщения, требующие вставить дискету с 
файлом СОММАМО.СОМ. . 

После того как все файлы с жесткого диска будут скопированы на 
дискеты, следует заклеить на этих дискетах прорезь защиты от запи- 
си, чтобы скопированные файлы не могли быть случайно изменены 
или испорчены. Целесообразно также сделать копии этих дискет и 
хранить вторые экземпляры дискет отдельно от первых экземпляров, 
чтобы уменьшить вероятность порчи дискет при каком-либо несчаст- 
ном случае. 


Форматирование и разбиение жесткого диска 


Для использования жесткого диска его следует соответствующим 
образом подготовить (инициализировать), подобно тому, как новую 
дискету следует перед использованием отформатировать командой 
Когтаф. Подготовка жесткого диска более сложна, чем 
форматирование дискеты, поскольку жесткий диск можно разбить на 
несколько логических дисков. Каждый логический диск, который до- 
ступен операционной системе РОБ, имеет собственное обозначение 
(С:, О:, В; и т.д.), и для пользователя работа с логическим диском 
ничем не отличается от работы с каким-либо другим диском. 

Разбиение жесткого диска на части можно сделать и впоследст- 
вии, но тогда придется сохранять все файлы с жесткого диска на дис- 
кетах, а потом копировать эти файлы с дискет на жесткий диск. 

Необходимость в разбиении жесткого диска на части может быть 
вызвана следующими причинами. 


1. Для обеспечения сохранности и защиты от вируса программ и 
данных, которые Вы используете, но не изменяете, желательно защи- 
тить эти программы и данные от изменения. Если бы эти программы 
или данные находились на дискетах, то можно было бы заклеить на 
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дискетах прорезь защиты от записи. На жестком диске такого средст- 
ва для защиты от записи не имеется. Однако при разбиении жесткого 
диска на логические диски можно сделать любой логический диск за- 
щищенным от записи, причем защиту можно установить и снять в 
любой момент времени. Например, в системе разграничения доступа 
АБМ права на доступ к логическим дискам определяются введенным 
при начальной загрузке паролем. В обычном режиме работы 
логические диски с используемыми программами и данными, 
которые не надо изменять, доступны только для чтения. Если же на 
этих логических дисках требуется сделать какие-либо изменения, то 
надо при начальной загрузке компьютера ввести особый пароль, и до 
перезагрузки они будут доступны для записи. 

2. С помощью разбиения жесткого диска на несколько частей на 
компьютере можно одновременно использовать несколько операцион- 
ных систем, например РОБ и ОМГХ (ХЕМТХ). Как правило, в руко- 
водстве по установке на компьютер 1ВМ РС операционных систем, от- 
личных от 0ООБЗ, указывается, как можно разбить жесткий диск на 
части, одна из которых будет доступна данной операционной системе, 
а другая — ООВ. 

3. Если на одном компьютере должны работать несколько пользо- 
вателей или групп пользователей, то может оказаться целесообраз- 
ным разбить жесткий диск на этом компьютере на несколько частей, 
чтобы каждому пользователю или каждой группе пользователей был 
выделен свой логический диск для размещения файлов. Такой под- 
ход, как правило, приводит к значительному уменьшению числа кон- 
фликтов, связанных с недостатком места на диске или уничтожением 
чужих” файлов. При использовании системы разграничения доступа 
АОМ каждая. ‘группа пользователей может иметь свой пароль, ^ 
указываемый при начальной загрузке операционной системы. Этот 
пароль определяет права доступа к логическим дискам. Например, 
логический диск, выделенный данной группе пользователей, может 
быть доступен для чтения и записи, диски с операционной системой, 
программами и данными общего пользования доступны только для 
чтения, а диски других групп пользователей вообще недоступны. 


Предварительное форматирование жесткого диска и разбиение его 
на несколько частей производится специальными программами, на- 
пример ЕО1зК операционной системы 2ОБЗ, 013Ё Мапайег и АПМ (Ад- 
уапсеа П1зК Мапабег). Программы ЕО13К и АШОМ описаны в комплекте 
документации и программ ”Работа пользователя с Т1ВМ РС” (см. 
рекламу в конце книги). Эти программы позволяют в интерактивном 
режиме разбивать диск на несколько частей (логических дисков). 
Программа АОПОМ также дает возможность установить систему разде- 
ления доступа на жестком диске, в котором права пользователя на 
доступ к тем или иным логическим дискам определяются введенным 
при начальной загрузке компьютера паролем. 
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Если на жестком диске имеется несколько логических дисков, до- 
ступных операционной системе ООВ, то с одного из них производится 
‚загрузка РОБ. Для того чтобы можно было работать с остальными 
логическими дисками, необходимо, как правило, включить в файл 
СОМЕТС.ЗУБ строку: 


е\1се = имя-файла-драйвера-логического-диска 
Пример: 
деусе=СЛЕХЕ\8УЗ\АОМ.$У$ 


Если разбиение жесткого диска на несколько частей выполняется 
для того, чтобы на компьютере можно было использовать совместно с 
РОБ какую-то другую операционную систему, то для выполнения раз- 
биения следует использовать программы, указанные в руководстве по 
установке на компьютер 1ВМ РС этой операционной системы. 


Размещение файлов на жестком диске 


При использовании дискет, как правило, не приходится задумы- 
ваться о том, каким образом следует разместить на них файлы. Чаще 
всего все файлы на дискете записываются в корневой каталог, иногда 
создается несколько каталогов для хранения отдельных групи фай- 
лов. Более сложные структуры каталогов на дискетах используются 
редко, так как на дискетах не помещается такого количества файлов, 
при которых простейшие структуры дерева каталогов являлись бы 
недостаточными. 

При работе с жестким диском ситуация совершенно другая. На 
жестком диске можно поместить сотни и тысячи файлов, и без проду- 
манной схемы размещения этих файлов по каталогам разбираться в 
этих файлах было бы крайне трудно. Кроме того, имеется еще одна 
причина, из-за которой следует стремиться рассредоточить файлы на 
жестком диске по различным каталогам. Дело в том, что при разме- 
щении в одном каталоге большого количества файлов ООВ будет за- 
трачивать много времени на поиск в этом каталоге нужных файлов. 
Замедление доступа к файлам начинает ощущаться при 50-100 фай- 
лах в каталоге, а при размещении двухсот файлов в каталоге доступ 
к файлам занимает несколько секунд. 

Наиболее целесообразно позаботиться, чтобы не было большого 
количества файлов и подкаталогов в корневом каталоге диска, по- 
скольку поиск программ и файлов часто начинается с корневого ката- 
лога. Обычно рекомендуется, чтобы в корневом каталоге находилось 
минимальное число файлов и подкаталогов. Это не только ускоряет 
работу с диском, но и облегчает ориентировку в файловой системе на 
диске. 

Полезно руководствоваться таким правилом: в корневом каталоге 
жесткого диска, с которого загружается операционная система РОВ, 


8+ 
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должны находиться только те файлы, которые не могут находиться в 
каком-либо другом месте. Такими файлами являются файлы операци- 
онной системы (в МЗ РОБ они называются М8РОБ.5У5 и 1О.5УВ, в 
ОВ РОБ — 1ВМООБ.СОМ и 1ВМВ1О.СОМ, в ОВ 008 -— 0ВВ1О$.$У5 и 
028ВОО0вБ.$5У5), файлы АОТОЕХЕС.ВАТ и СОМЕТС.5У$. При использо- 
вании программ М№ог{оп Соттапаег и МСО в корневом каталоге диска 
могут находиться также файлы МС.ММИО и ТВЕЕГПМЕО.МСО. 

Кроме этих файлов, в корневом каталоге диска должны находить- 
ся подкаталоги для используемых пакетов программ, для исполни- 
мых файлов общего назначения, для пользователей или групп пользо- 
вателей, а также определенных видов работ и т.д. Следует стремить- 
ся, чтобы число подкаталогов, находящихся непосредственно в кор- 
невом каталоге, было не слишком велико. 


Приведем несколько рекомендаций по размещению файлов на же- 
стком диске. 


1. Все файлы, относящиеся к какому-то одному комплексу (паке- 
ту программ), следует размещать в одном каталоге и его подкатало- 
гах. 

2. Как правило, не следует помещать в одном каталоге файлы, от- 
носящиеся к разным комплексам (пакетам программ). 

3. Не следует помещать в одном каталоге файлы, которые Вы ис- 
пользуете, но не изменяете, и файлы, которые Вы изменяете или мо- 
жете изменить. Это облегчит процесс архивации файлов. 

4. Все исполнимые файлы и командные файлы общего назначения 
желательно помещать в одном каталоге и нескольких (не более двух- 
трех) его подкаталогах. Эти каталоги следует указать в команде ОО 
РафВ при написании файла АОТОЕХЕС.ВАТ. В этих каталогах можно 
помещать также командные файлы для вызова различных приклад- 
ных программ. 

5. Если Вам понадобится выполнить на компьютере какой-то но- 
вый вид работ, то лучше создать новый каталог для проведения этих 
работ и размещения соответствующих файлов. 


Написание файла СОМР!С.$У$ 


В корневом каталоге диска, с которого загружается операционная 
система, может находиться файл СОМЕ!С.5УБ, задающий параметры 
операционной системы ООВ, а также указывающий, какие програм- 
мы, расширяющие возможности операционной системы, необходимо 
загружать в оперативную память (эти программы называются драйве- 
рами устройств, хотя они не обязаны управлять работой каких-либо 
устройств). 

Если файл СОМЕТС.5УБ в корневом каталоге диска, с которого за- 
гружается операционная система, отсутствует, то параметры операци- 
онной системы будут установлены по умолчанию. 
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Замечание. При изменении файла СОМЕТС.5У5 соответствующие 
параметры конфигурации системы изменятся только после перезагрузки РОЗ. 


Файл СОМЕ!ИС.5У5 должен представлять собой текстовый (АЗСП) 
файл. Каждая строка этого файла имеет вид: 


имя-команды = значение 


Ниже перечисляются наиболее часто используемые команды фай- 
ла СОМЕ!С.5У5: 


ВгеаК = оп — установить режим проверки нажатия [С4г|-ВгеаК] 
при операциях ввода-вывода с диском. Это позволяет прерывать вы- 
полнение программ, которые иначе бы выполнялись до своего завер- 
шения; 


ВойЁЙег$ = число-буферов — установка числа буферов для операций 
ввода-вывода с диском. Для 1ВМ РС без жесткого диска рекомендует- 
ся использовать 4—5 буферов, для 1ВМ РС ХТ с жестким диском ем- 
костью 10-20М - 15-20 буферов, для 1ВМ РС АТ с жестким диском 
20—40М — 30—40 буферов; 


Соипйту = 049 (для РОБ версий до М5 РОБ 3.2); 

Соишгу = 049,437, полное-имя-файла-СООМТВКУ.5У$ (для 005 
версий, начиная с МБ РОВ 3.3) — установка удобного формата выдачи 
информации о дате и времени; 


ЕПез = 20 - установка максимального числа одновременно откры- 
тых файлов. Многие программы требуют для своего выполнения, что- 
бы значение параметра ЕП.ЕВ было не менее 20; 


Зе! = СОММАМО.СОМ /Е:чиесло-байтов /Р — увеличение разме- 
ра области памяти, в которой хранятся переменные окружения. Чис- 
ло байтов задает размер этой области. Если размер области памяти 
для хранения переменных окружения недостаточен, то 2ОБ выдает 
сообщение: ”Оц$ о{ епу1гоптепф зрасе”; 


е\се = имя-файла-драйвера [параметры] — установка драйвера 
устройства. Например, если файлы драйверов находятся в каталоге 
СЛЕХЕ\$У$, то команда 4е\ее = СЛЕХЕ\$У$\АМ$Т.$У$ установит 
драйвер АМТ. УЗ, расширяющий возможности по выводу на экран и 
позволяющий переопределять значения клавиш на клавиатуре; 
4еч1се = СЛЕХЕ\$У$\УП1$К.$У$ размер-диска [/Е] — установит 
электронный” диск. Размер диска задается в килобайтах. Параметр 
/Е указывает, что ”электронный” диск должен размещаться в расши- 
ренной памяти процессора ш4{е]1-80286 или 80386 (сверх 640К). 


Пример файла СОМЕТС.ЗУ$: 
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Вгеак = оп 

Е 1е$ = 20 

ВигРег$ = 16 

Зе! { = = соММАЮО. СОМ /Е: 512 /Р 
бе/1се = С: \ЕХЕ\$УЗ\АМУТ. $$ 

0еу1се = С: \ЕХЕ\ЗУЗ\ НАВОВТУЕ . 5$ 
Оеу1се = С:\ЕХЕ\ЗУЗ\ МОЕ . $У$ 

Обеи1се = С: \ЕХЕ\$У$\МУОТ$К. $5 384 /Е 


Написание файла АУТОЕХЕС. ВАТ 


При начальной загрузке операционная система ООВ ищет в корне- 
вом каталоге того диска, с которого она загружается, файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ. Если этот файл будет найден, то он выполняется. В 
командный файл АОТОЕХЕС.ВАТ удобно записать команды, которые 
должны выполняться каждый раз при начальной загрузке операцион- 
ной системы. Эти команды могут осуществить необходимую настрой- 
ку операционной системы и установить удобное для работы окруже- 
ние. Кроме того, при наличии файла АОТОЕХЕС.ВАТ операционная 
система не задает в процессе начальной загрузки вопросов о текущей 
дате и времени. 


Установка списка каталогов, в которых производится поиск про- 
грамм. Как указывалось в главе 6, с помощью команды 0ОЗ Рай 
можно установить, в каких каталогах будет производиться поиск вы- 
полняемых программ. Эту команду обычно включают в файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ. В списке каталогов, задаваемом в команде Ра, 
следует перечислить через точку с запятой каталоги, в которых нахо- 
дятся исполняемые программы общего назначения. Сначала лучше 
указать более часто используемые каталоги. В списке целесообразно 
указать каталоги ..и..\.. ‚ это позволит выполнять любую програм- 
му из подкаталогов первого и второго уровня того каталога, в кото- 
ром она находится. 

Много каталогов в команде Раё& указывать нежелательно, так 
как это приведет к длительному поиску нужной команды на диске. В 
большинстве случаев вместо включения имени каталога с тем или 
иным пакетом прикладных программ в список каталогов команды 
Ра{\ предпочтительнее создать в одном из каталогов, указанных в ко- 
манде Ра, командный файл для вызова данного пакета прикладных 
программ. | 

Пример: 

раёВ = с:\ехе;с:\ехе\Чов;с:\ехе\пи;с:\вс;..;..\.. 


Установка формата приглашения 2О$. С помощью команды ОО 
Ргошр% можно изменять формат приглашения, показывающего, что 
РОБ готова к приему команд пользователя. Формат команды: 


рготр% текст-приглашения 
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В тексте, указываемом в команде рготр%, можно использовать 
специальные сочетания символов фр, $фп, Фа, $%, ФВ, $е, $Е и др. Их 
смысл объяснен в главе 6. Например, команда рготрё $р$& устанав- 
ливает приглашение РОЗ, содержащее информацию о текущем ката- 
логе и символ ”>”, например С:\УУОВК\РОС> . 

Если при запуске операционной системы был установлен драйвер 
АМЗТ.5У5 (для этого в файле конфигурации СОМЕТС.5УБ должна 
быть строка вида 4еу!се = имя-каталога\апз1.зуз ), то в приглашении 
РОБ можно использовать различные цвета символов и фона. Для это- 
го в команде Рготр% следует задать управляющие последовательности 
драйвера АМЫГ.5УБ: 


Фе[<атрибут>;...;<атрибут>щ 


Значения атрибутов задаются десятичными числами. Если в ко- 
манде указано несколько атрибутов, то они разделяются точками с 
запятой. Значения атрибутов могут быть таковы: 0 — обычные сим- 
волы (белые на черном фоне), 1 — символы повышенной яркости, 5 
— мигающие символы, 7 — инверсное изображение (черные символы 
на белом фоне), 8 — невидимые символы (цвет символа совпадаег с 
цветом фона), 30—37 — черный, красный, зеленый, коричневый, 
синий, голубой и белый цвета символов, 40—41 — черный, красный, 
зеленый, коричневый, синий, голубой и белый цвета фона. 


Например, чтобы получить желтый цвет символов, надо использо- 
вать команду $е[33;1т . С помощью таких команд можно выделять 
отдельные части. приглашения различными цветами. Например, ко- 
манда рготрё фе[7т$р$е[От$= выводит имена текущего дисковода и 
текущего каталога в инверсионном изображении (на монохромном 
дисплее), а остальной текст выводится в обычном изображении. Ко- 
манда 


ргошр% $е[36т$ 4$ $ ФВ $ФВФЬ$Ь $е[35т$р$фе[32т$афе[От 


выводит в приглашении текущее время голубым цветом, текущий ка- 
талог — сиреневым цветом, а символ ”>” — зеленым цветом. 


С помощью команд драйвера АМ5Т.БУБ можно вывести часть при- 
глашения в другом месте экрана. Например, можно вывести инфор- 
мацию о текущем времени в правом верхнем углу экрана. Для опре- 
деления приглашения РОБ такого вида можно воспользоваться следу- 
ющими командами: $ез — запоминание текущей позиции курсора; 
Фе[и — установка курсора в позицию, которая была запомнена с по- 
мощью выдачи управляющей последовательности $@з ; $е[<сетро- 
ка>;<столбец>Н -— установка курсора на данную строку и столбец. 


Например, команда 
рготрё $е[з$е[1;52Н$е[44;33;1т $% $а $е[0;35 т $е[а$р$фе(32тФеФе[От 
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выводит в правом верхнем углу экрана желтыми буквами на синем фоне текущее 
время и дату, затем возвращается в текущую строку и выводит там сиреневым 
цветом имя текущего каталога, а зеленым цветом — символ ”>”. Для наглядности 
опишем действие этой команды подробнее. 


Фе[з — запоминание текущего положения курсора; 

$е[1;52Н — установка курсора в 52-ю позицию первой строки экрана; 

$е[44;33;1 т — установка желтого цвета букв и синего фона; 

$ $а - вывод текущего времени и даты (чтобы выводимая информация 

имела красивый вид, до $% в команде имеется один пробел, между $$ и Фа — два, 
и после $4 — один пробел); 

$е[0;35т — отмена повышенной яркости символов и установка сиреневого цве- 
та символов и черного фона; 

Фе[и — возврат курсора в позицию, запомненную при выдаче команды Фе[з; 

$р — вывод имени текущего каталога; 

$е[32т — установка зеленого цвета символов; 

$= — вывод символа ”>”; 

Фе[Ош — установка обычного цвета символов. 


Установка переменных окружения. Операционная система отво- 
дит специальную область оперативной памяти, называемую ”окруже- 
нием” (Епу1гоптеп{), для хранения значений некоторых переменных, 
которые используются операционной системой и другими программа- 
ми. Окружение состоит из строк вида ”переменная = значение”. Здесь 
переменная — любая строка, не содержащая символа ”=”. При этом в 
записи переменной большие и малые латинские буквы считаются оди- 
наковыми. Значение — любая строка символов. 

Операционная система 0ООБЗ использует три переменные окруже- 
ния: рай (устанавливается командой рай), рготр% (устанавливается 
командой рготр*) и Сотзрес (устанавливается командой Соттапа с 
параметром /Р). Пользователь может задавать переменные окруже- 
ния с любыми другими именами. Для установки значения переменной 
окружения имеется команда зеф. Формат команды: 


зеф переменная = значение 


Если указанной переменной уже было присвоено какое-то значе- 

ние, то оно заменяется новым. 
оп римеры: 
зе 87 = М 
зеф СЬНШев = С\СНТ 

Прикладные программы могут анализировать область памяти, 
предназначенную для хранения переменных окружения, и выяснять, 
установлено ли значение той или иной переменной и каково значение 
переменной, если оно установлено. Наиболее часто переменные окру- 
жения используются для того, чтобы указать, где прикладные про- 
граммы должны искать вспомогательные файлы. 


Наиболее часто используются следующие переменные окружения: 


СНТЕП.Е$ — указывает имя каталога, содержащего вспомогательные файлы 
редактора документов СЫУ\У/гЦег; 
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ТЕХТ — указывает имя каталога, содержащего вспомогательные файлы редак- 
тора документов ЛЕКСИКОН; 

ТМР -— указывает имя каталога, в котором различные программы фирмы 
М!сгозоЁ (например, М1сгозо& Кобгап или М1сгозоЁ У/ога) создают временные 
файлы; 

РКТМР - указывает имя каталога, в котором создает временные файлы про- 
грамма архивации РК7ТР; 

ПМСГОШЕ - указывает имена каталогов, в которых производится поиск фай- 
лов, вставляемых в текст при трансляции трансляторами фирмы М1сгозо# 4; 

ЫВ — указывает имена каталогов, в которых производится поиск библиотек и 
объектных файлов при сборке файлов типа .ЕХЕ программой ШМК; 

87 — указывает программам, написанным на Тагфо С, ТагЬо Разса]| и др., ис- 
пользовать или не использовать математический сопроцессор [1\4е!-80х87 (”У” — 
использовать, ”М№” — не использовать). Если значение переменной не задано, то со- 
процессор используется тогда, когда он имеется в компьютере. 


Запуск необходимых программ. В файл АОТОЕХЕС.ВАТ целесо- 
образно включить команды запуска программ, которые устанавлива- 
ют привычную рабочую обстановку на компьютере. В настоящем пун- 
кте обсуждаются программы, которые часто включаются в файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ. 


Драйверы клавиатуры. Для обеспечения ввода русских букв с 
клавиатуры компьютеров зарубежного производства приходится ис- 
пользовать специальную программу — драйвер клавиатуры. Эта про- 
грамма, как правило, запускается в файле АОТОЕХЕС.ВАТ и посто- 
янно находится в оперативной памяти компьютера. Драйвер клавиа- 
туры воспринимает нажатия клавиш на клавиатуре и передает соот- 
ветствующие символы операционной системе ООВ. После нажатия оп- 
ределенной комбинации клавиш драйвер клавиатуры начинает пере- 
давать в компьютер символы другого алфавита. Одни драйверы ис- 
пользуют для переключения на другой алфавит клавишу [Сарз ГосК], 
другие — одновременное нажатие обеих клавиш [ЗЫ] или одновре- 
менное нажатие клавиш [С4т] и [АЦ], бывают и другие способы. 

Очень удобно, когда драйвер клавиатуры выполняет также и фун- 
кции по обеспечению вывода кириллицы на экран. Для этого в па- 
мять компьютера могут загружаться шрифты символов кириллицы. С 
помощью этих шрифтов обеспечивается изображение символов ки- 
риллицы в графическом режиме монитора. Если компьютер имеет 
монитор, обладающий возможностью программной загрузки шрифтов 
(например, ЕСА, УСА или Негсшез Раз), то драйвер клавиатуры мо- 
жет обеспечить изображение на экране символов кириллицы и в тек- 
стовом режиме монитора, в противном случае в текстовом режиме 
будут изображаться те символы, которые заданы в памяти знакогене- 
ратора — электронной схемы, управляющей изображением символов 
на экране в текстовом режиме. 

Если Ваш компьютер имеет мовитор, обладающий возможностью 
программной загрузки шрифтов, то Вы можете выбирать, какой ко- 
дировкой символов будете пользоваться. Наиболее распространенные 
в СССР таблицы кодировки символов приведены в приложении 6. Все 
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эти кодовые таблицы совпадают для символов с кодами 0—127 (в час- 
тности, для латинских букв и цифр, знаков пунктуации и т.д.). Поэ- 
тому программа, которая выводит на экран сообщения на английском 
языке, будет работать одинаково вне зависимости от того, какая ко- 
дировка символов используется в компьютере. Однако программы, 
выдающие сообщения на русском языке или использующие псевдо- 
графические символы для рисования линий, таблиц и диаграмм, при 
переходе к другой кодировке станут работать, к сожалению, непра- 
вильно. По мнению автора, наиболее целесообразно употребление 
альтернативной кодировки ГОСТа, так как в ней все псевдографиче- 
ские символы имеют те же коды, что и в кодировке символов 1ВМ. 
При этом обеспечивается возможность использования зарубежных 
программ без всяких изменений. В альтернативной кодировке ГОСТа 
символы кириллицы находятся в позициях, где в кодировке ВМ рас- 
псложены относительно редко используемые символы национальных 
алфавитов, греческие буквы и некоторые математические символы. 

Если Ваш компьютер имеет монитор, не обладающий возможно- 
стью программной загрузки шрифтов, то в текстовом режиме будут 
изображаться те символы, которые заданы в памяти знакогенератора. 
Если знакогенератор может выводить символы кириллицы, то целе- 
сообразно использовать кодировку символов, поддерживаемую знако- 
генератором. Если же знакогенератор не выводит символы кирилли- 
цы, или используемая им кодировка Вас не устраивает, то надо поме- 
нять знакогенератор или записать в него с помощью специальных 
приборов нужные шрифты символов. 

Для того чтобы вывести на экран таблицу символов с кодами 
128—255, можно воспользоваться следующей программой на языке 
Паскаль (версия Того Разса] 5.0): 

уаг 
Т, 4, К: имжедег; 
Бед1п 
мг еп; 
Гог [ := 1 %0 16 90 Бед1т 
Рог Ч := 1 $0 8 90 Бед!т 
К := 128 + (1-1) + (}-1)*16; 
мг1{е(К:5, '’-'’, спг(К)); 
епа: 
игЦе[п; 


епа; 
епд. 


Таблицу, которую эта программа выведет на экран, целесообразно 
сравнить с таблицами из приложения 5, так как некоторые драйверы 
клавиатуры и экрана задают шрифты символов неправильно. Напри- 
мер, символы кириллицы могут задаваться правильно, а символы 
псевдографики — неверно. Такими драйверами лучше не пользо- 
ваться. 
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Программы для обеспечения изображения символов кириллицы 
на экране. Если драйвер клавиатуры не обеспечивает изображение 
символов кириллицы на экране, то для этого необходимо использова- 
ние специальных программ. Такие программы могут называться 
СВАЕТАВГ или СВАЕСУВ. Все соображевия об изображении на эк- 
ране символов кириллицы и псевдографических символов, приведен- 
ные выше, относятся и к этим программам. 


Драйверы принтера. В том случае, когда принтер не обладает воз- 
можностью печати русских букв в текстовом режиме или же коды 
русских букв в принтере не совпадают с их кодами в компьютере, то 
для печати русских текстов необходимо использование специальных 
программ. Наиболее удобен такой вариант, когда в файле 
АОТОЕХЕС.ВАТ запускается драйвер принтера, который постоянно 
находится в оперативной памяти компьютера и перекодирует все рус- 
ские буквы, посылаемые на принтер, в соответствующие им коды 


принтера. 

Некоторые драйверы принтера перекодируют все символы, посылаемые на 
принтер, и имеющие те же коды, что и русские буквы. Это не совсем правильно, 
поскольку такие символы могут встречаться при выводе графических изображений 
и в других управляющих последовательностях принтера. Таким образом, слишком 
”простой” драйвер принтера может лишить Вас возможности вывода графических 
изображений и использования редакторов документов, которые используют при 
печати управляющие последовательности принтера. Более правильные драйверы 
принтера отслеживают все управляющие последовательности принтера и перекоди- 
руют только те символы с кодами русских букв, которые встречаются вне управля- 
ющих последовательностей принтера. 


Программы для печати копии экрана в графическом режиме. Эти 
программы после своего запуска позволяют напечатать в любой мо- 
мент копию экрана, нажав определенную комбинацию клавиш, на- 
пример [501Ё4-Рг{&Зсг]. Программа СгарЬ!1сз, входящая в состав ОО$, 
позволяет печатать на принтере, совместимом с 1ВМ Со]1ог Ргйщег или 
[ВМ СгарШсз Ргищег, копию экрана, если экран находится в режиме, 
совместимом с одним из графических режимов адаптера ССА, т.е. 
320х200 точек, 4 цвета или 640х200 точек, 2 цвета. Имеются про- 
граммы, например Р177ЛАЙ, которые позволяют печатать копию экра- 
на и для других принтеров и графических режимов. 


Программы для установки часов в компьютере. В первых моде- 
лях компьютера 1ВМ РС показания часов компьютера необходимо бы- 
ло устанавливать заново после каждого включения компьютера. Это 
неудобство было устранено различными производителями компьюте- 
ров с помощью подключения специальной электронной схемы, содер- 
жащей часы и аккумуляторную батарейку для обеспечения их работы 
даже тогда, когда компьютер выключен. С помощью программы, 
включаемой в файл АОТОЕХЕС.ВАТ, обеспечивается считывание ин- 
формации из этих часов в часы компьютера. Такая программа может 
называться ТИтег, `'ВеаЯте и т.п., она устанавливается фирма- 
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ми-—производителями компьютера на диск с операционной системой 
РОВ. 

| На многих компьютерах, например компьютерах 1ВМ РС АТ и 
РЗ/2, считывание информации из энергонезависимых часов обеспечи- 
вается во время включения электропитания автоматически. 

Если Ваш компьютер не имеет встроенных энергонезависимых ча- 
сов, то Вам придется устанавливать показания часов в компьютере 
при каждой начальной загрузке ПОВ. В этом случае в файле 
АОТОЕХЕС.ВАТ должны иметься команды Оафе и Т!те. 


Программы для облегчения редактирования командной строки. 
Возможности по редактированию вводимых команд, предоставляемые 
РОБ, весьма ограничены и неудобны. Поэтому чаще всего пользовате- 
ли предпочитают запускать какую-либо специальную резидентную 
программу, которая позволяет выводить в командную строку одну из 
нескольких последних введенных команд и редактировать команду в 
командной строке более удобным образом. Описание возможностей 
одной из таких программ — программы ПОБЗЕПГТ приведено в главе 4. 


Программы-ревизоры для ранней диагностики наличия компью- 
терного вируса. Эти программы проверяют, не изменились ли некото- 
рые файлы на компьютере, которые не должны изменяться (напри- 
мер, файлы операционной системы 205). При обнаружении измене- 
ния файлов на экран выдается сообщение о том, какой файл изменен, 
и предупреждение о возможности наличия в компьютере вируса. 


Программы-фильтры для защиты от компьютерного вируса. 
Эти программы постоянно находятся в памяти и ”’перехватывают” все 
запросы к операционной системе РОБ на выполнение различных ”по- 
дозрительных” действий, т.е. операций, которые используют компью- 
терные вирусы для своего ’размножения” и для порчи информации в 
компьютере. При каждом запросе на такое действие на экран компь- 
ютера выводится сообщение о том, какое действие затребовано и ка- 
кая программа желает его выполнить. Пользователь может либо раз- 
решить выполнение этого действия, либо запретить его. Использова- 
ние таких программ для защиты от вируса позволяет обнаружить 
компьютерный вирус на самой ранней стадии, когда он еще не успел 
размножиться и что-либо испортить. Тем самым можно свести убыт- 
ки от компьютерного вируса к минимуму. 

Команда запуска программы для защиты от компьютерного виру- 
са должна находиться в файле АОТОЕХЕС.ВАТ после всех команд 
для запуска других резидентных программ. 


Программы, выдающие напоминающие сообщения. Часто в файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ включаются программы, выдающие различные напо- 
минающие сообщения, например сообщения о запланированных на 
день мероприятиях. 
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Программа-оболочка. Если Вы привыкли использовать какую- 
либо программу-оболочку типа программы Могбоп Соттапдег, то це- 
лесообразно вставить команду для запуска соответствующей програм- 
мы в файл АОТОЕХЕС.ВАТ. 


Просмотр почты. При работе на одном компьютере нескольких 
пользователей часто бывает необходимым передавать друг другу ка- 
кие-то сообщения. Следующий фрагмент файла АОТОЕХЕС.ВАТ по- 
зволит выводить на экран при начальной загрузке компьютера файл 
МАП, в каталоге С:\ООС, если этот файл там существует: 

1Е поф ех1$5* С:\00С\МАТЕ до%о пота] 
С1$ 
{уре С:\00С\МАТЕ 


раизе 
: пома1 | 


Определение значений клавиш на клавиатуре. Многие пользова- 
тели используют возможности драйвера АМЫТ.ЗУБ переопределять 
значения клавиш на клавиатуре для ускорения ввода команд. Они 
присваивают различным клавишам значения таким образом, чтобы 
при нажатии на эти клавиши выполнялись наиболее часто используе- 
мые команды. 

Для того чтобы переопределить значения клавиш, надо послать на 
экран специальную управляющую последовательность драйвера 
АМБЗТ.5УБ. После этого при нажатии на эту клавишу будет выдавать- 
ся указанная в команде переопределения строка символов. Если эта 
строка заканчивается символом ”конец строки” (символ с кодом 13), 
то эта строка тут же будет выполнена как команда ООВ. 

Чтобы при нажатии на клавишу в командную строку выводилась 
команда, надо послать на экран следующую управляющую последова- 
тельность: 


-[<код-клавиши>;”<команда>”р 


Здесь стрелкой влево (’-’) изображается символ с кодом 27 
(Езсаре). 

После нажатия на соответствующую клавишу в командную стро- 
ку будет выведена указанная команда. Ее можно отредактировать и, 
нажав клавишу [Епфег]|, выполнить. — 


Для того чтобы при нажатии на клавишу выполнялась некоторая 
команда, надо послать на экран следующую управляющую последова- 
тельность: 


-[<код-клавиши>;”<команда>”;13р 


Как правило, переопределяются значения следующих клавиш и 
комбинаций клавиш: 
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[21] — [-10] — коды 0:59 - 0:68 
[51114-21] — [$81#14-2Р10] - коды 0:84 - 0:93 
[СЕг(-21] - [0%г(-[10] - коды 0:94 - 0;103 
[А1-2Р1]  - [АВ-Р10] - коды 0;104 - 0;113 


При определении значений клавиш бывает затруднительно ис- 
пользовать символ с кодом 217, так как он является управляющим и 
его не всегда можно ввести с клавиатуры. Один из выходов таков: на- 
до с помощью программы на каком-либо языке программирования со- 
здать файл с нужными управляющими последовательностями, а за- 
тем выводить этот файл командой Туре. 


Пример файла АОТОЕХЕС.ВАТ: 


@еспо ОТР 
гет Установка пути поиска программ 


гет 
рафн С:\ЕХЕ\00$; С: \ЕХЕ; С: \ЕХЕ\МУ; С:\ТС;..;..\.. 


гет 

гет Установка вида приглашения 00$ 
гет 

рготре $е[З6т$Е$н$и$и$л$и$в $е[35т$р$е[32м$а$е[ 0м 
гет 

гет Установка переменных окружения 
гет 


её СНТЕИЕ$=С: \СНТ 
зе В=С: \РОВТВАК; С: \М$С\ЕТВ 
зеё ТМСЕУВЕ=С: \М$С\ТМСЕИБЕ 


зе ТМР=Е: \ 
гет ‚Запуск драйвера клавиатуры 
С: \ЕХЕ\ЕТЕОАВ\ ВК 
гет Запуск программы ООЗЕОТТ 
ООЗЕВ1Т 
гет Диагностика наличия вируса 
гет | 
С: \ЕХЕ\АМТТАТОЗ\СВСТЕЗТ С:\ЕХЕ\АМТТАТО$\САСТЕЗТ. БАТ 
гет 
гет Запуск программы для защиты от вируса 
гет 
ЕХЕ\АМТТАТОЗ\АМТТУТВИ 
гет 
гет Запуск программы М№огкоп Соттапаег 
гет 
МС 
Глава 23 
ОБСЛУЖИВАНИЕ ДИСКОВ 


В ходе эксплуатации жесткого диска на нем могут образовываться 
потерянные” участки, не принадлежащие ни одному из файлов и 
списку свободных участков диска, дефектные участки, ненужные 
файлы, которые сохраняются на диске только потому, что их позабы- 
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ли стереть, и т.д. Поэтому необходимо периодически проводить об- 
служивание жесткого диска подобно тому, как следует периодически 
проводить ”техническое обслуживание” автомобиля или какого-ни- 
будь другого устройства. 

Если компьютер используется интенсивно, то процедуру обслужи- 
вания жесткого диска следует выполнять раз в 1—2 недели, а при ме- 
нее интенсивной загрузке — раз в 1—2 месяца. 

Мы будем предполагать в приводимых примерах и командах, что 
обслуживаемый диск — это диск С:. При обслуживании другого диска 
следует сделать очевидные изменения в этих командах. 

Аналогичную процедуру обслуживания (возможно, с некоторыми 
упрощениями) можно выполнять для дискет, с которыми производит- 
ся интенсивная работа. 


Процедура обслуживания жесткого диска 


Процедура обслуживания жесткого диска может быть такова: 


1. С помощью программы сВК@зК следует проверить правильность 
файловой системы на диске. При этом также возвращаются ”потерян- 
ные” участки на диске. Следует ввести команду: 


сВКказК с: /# 


При выполнении программы сВКазК может быть выдано сообще- 
ние: 
хх 108$ сизфегз гоипа ш уу сВа1тз. 
Сопуег% 108% сВатз №0 #Шез (У/М)? 


(Найдено хх потерянных кластеров, входящих в уу цепочек. 
Преобразовать потерянные цепочки в файлы (У -— да, М - нет)?) 


Если ответить ”У”, то потерянные участки преобразуются в фай- 
лы ЕП.И0000.СНК, ЕП.Е0001.СНК и т.д. в корневом каталоге прове- 
ряемого диска. Эти файлы следует просмотреть и, если они не содер- 
жат нужной информации, удалить. Если же ответить ”М№”, то поте- 
рянные участки возвращаются в список свободных участков на диске. 
Более подробную информацию о программе сЪКазК можно получить в 
части 10 настоящей документации. 


2. Надо удалить с диска ненужные файлы и каталоги. Часть фай- 
лов можно удалить автоматически. Например, многие программы со- 
здают файлы с расширением „.ВАК в качестве ”страховочных” копий 
файлов, делаемых перед их изменением. Эти файлы можно удалить с 
помощью команды ОЕБВАК, реализуемой с помощью командного 
файла РЕГВАК.ВАТ: 


еспо о 
с: 
утреёИе с:\*.ЪаКк /з /п 
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(Программа УТРЕЕГП.Е входит в комплект программы Можоп 
ЧиНЯез 4.5.) 

| Во многих случаях имеются и другие файлы, которые можно ав- 
томатически удалять с диска. Например, при работе с редактором 
СЫмтЦег образуются файлы ВАСКОР.СНТ, которые содержат страхо- 
вочные копии редактируемого документа. Поэтому при использова- 
нии этого редактора имеет смысл дополнить файл РЕГСВАК.ВАК сле- 
дующей строкой: 


упре!е с:\аеЪаК.с /з /п 


3. Если свободного места на диске имеется недостаточно, то сле- 
дует удалить с диска ненужные файлы, а также сархивировать и уда- 
лить нужные, но давно не используемые файлы. 

Для того чтобы легко можно было узнать, какие файлы давно не 
использовались, можно использовать программу Могоп Соштапдег, 
установив режим вывода информации о файлах в порядке увеличения 
срока давности последнего их применения (для этого надо нажать 
клавишу [№9], выбрать в меню ”Ге” или ”В1о1 4” для левой или пра- 
вой панели, а затем выбрать ”Т1те”). При этом самые ”старые” фай- 
лы окажутся в конце списка файлов отображаемого каталога. 

Если на диске все еще остается мало свободного места, то следует 
сархивировать или скопировать на дискеты, а затем удалить с жест- 
кого диска комплексы программ, которые редко используются, но за- 
нимают много места. Эти комплексы программ при использовании на- 
до будет копировать на жесткий диск либо запускать с дискет. Чтобы 
узнать, в каких каталогах суммарный размер файлов является доста- 
точно большим, можно использовать программу ШО из комплекса 
программ Могоп ОИ! ез 4.5: 


14 /$ >имя файла 


4. Чтобы программы Могбоп Соттап4ег, МСО, РСТоо!3 и другие 
выводили на экран дерево каталогов, упорядоченное по. алфавиту, 
следует воспользоваться программой МСО: - 

са \ 
пса МЕ /з /г 

5. Раз в один-два месяца надо проверять, не образовались ли на 
диске сбойные участки. Программа ПОТ проверит это и переместит ин- 
формацию со сбойных участков диска на нормальные участки: 


4% с: /м /Ъ 


6. Чтобы уменьшить износ дисковода и увеличить скорость рабо- 
ты с диском, следует воспользоваться программой 34 для оптимиза- 
ции размещения файлов на диске (”сжатия” диска): 


за с: /а /с 
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7. После выполнения этих действий желательно произвести архи- 
вацию измененных файлов на диске (см. гл. ”Архивация файлов”). 


Командный файл для обслуживания жесткого диска 


Для удобства можно оформить процедуру обслуживания жесткого 
диска в виде командного файла. Пример такого файла 
МАТМТОБЗК..ВАТ приведен ниже: 


еспо отЕ 
еспо обслуживание жесткого диска с: 
с: 
са \ 
спказк с: /Ё 
1Е еггог(еме! 1 до%о ех14 
м1реё1(е с:\*.Бак /з /п 
м1реё11е с: \Баскир. св! /$ /п 
пса пе /г /$_ 
азк "Проверять диск на наличие дефектов [\/№] ?”, УМ 
1 еггог(еуе! 2 до%о соп* 
4 с: /6 /м 
: СО 
$4 с: /а /с 
агст1уе 
:ех1{ 
Здесь агсШуе — команда вызова командного файла АВСНТУЕ.ВАТ, 
осуществляющего архивацию файлов на жестком диске. Пример та- 


кого файла см. в главе ”Архивация файлов”. 
Подготовка компьютера к выключению питания 


Перед выключением электропитания компьютера желательно 
установить головки чтения-записи на жестком диске в предусмот- 
ренное для данной модели диска положение. Это повышает срок 
службы жесткого диска и предохраняет его от повреждения (о0со- 
бенно при транспортировке компьютера). На многих моделях ком- 
пьютеров 1ВМ РС АТ и РЗ/2 установка головок чтения-записи в 
нужное положение осуществляется при выключении питания авто- 
матически. На других моделях компьютеров установка головок чте- 
ния-записи перед выключением электропитания выполняется 
специальной программой, которая, как правило, называется РАВК. 

Имеется много версий программ с именем РАВК, разработанных 
различными авторами для разных моделей дисководов. Если в ”фир- 
менной” поставке Вашего компьютера (т.е. в наборе программ, по- 
ставляемых с компьютером) нет программы РАВК, то не следует пе- 
реписывать такую программу с другого компьютера, так как она, 
возможно, будет работать неверно на Вашем компьютере. Разумеет- 
ся, если в документации на программу РАВК указано, что она рабо- 
тает на Вашей модели дисковода, то Вы можете смело устанавливать 
ее на компьютер. | 
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Вы можете также воспользоваться программой НОРАВК, разра- 
ботанной Агс БоЁймаге Сгопр. Эта программа спрашивает у пользова- 
‘теля фирму-производителя и тип дисковода, после чего ”’паркует” ди- 
сковод. 

Например, если Ваш дисковод произведен фирмой Зеасжще и име- 
ет тип ЭТ-251, то Вам надо ответить на вопросы программы 


НОРАВК: ”)”, Е”, ”С”, р» и М”. 

Чтобы не думать каждый раз о том, что отвечать на вопросы про- 
граммы, можно подготовить файл с ответами и подать его на вход 
программы НОРАВК.. Так, в приведенном выше примере этот файл 
должен содержать пять букв: ЗЕСРМ . Пусть этот файл имеет имя 
НОРАВК.РАБ, и находится в каталоге С:\ЕХЕ. Тогда можно создать 
файл РАВК.ВАТ следующего содержания: | 


ЕСНО ОРЕ 
НОРАЯК < С:\ЕХЕ\НОРАЯК. РАВ 


После этого команда РАВК будет вызывать файл РАВК.ВАТ, ко- 
торый и будет подготавливать компьютер к выключению питания. 


Хранение и обслуживание дискет 


Для того, чтобы информация, записанная на архивные и 
эталонные дискеты, сохранялась дольше, необходимо соблюдать 
определенные правила по хранению дискет. 


1. Архивные и эталонные дискеты следует хранить не на 
открытом месте, а в шкафах, коробках и т.д., чтобы на них не_ 
садилась пыль. 

2. Во избежание воздействия магнитных полей целесообразно или 
хранить дискеты в металлических шкафах или коробках, или 
обертывать коробки с дискетами в металлическую фольу. 

3. Всю важную информацию следует хранить в двух экземплярах 
(на двух дискетах, желательно находящихся в разных местах). 

4. Один или два раза в год следует проверять все архивные и 
эталонные дискеты. Для этого надо: 


® проверить читаемость дискет программой ОТ; 
® подсчитать контрольные суммы всех файлов на этих дискетах и 
сравнить с той, которая была вычислена ранее. 


Если архивная или эталонная дискета оказалась правильной, то 
ее следует перезаписать. Для этого можно, например, скопировать 
все файлы дискеты на жесткий диск, отформатировать дискету и 
переписать на нее все файлы обратно с жесткого диска. Проведение 
этой процедуры значительно уменьшит вероятность того, что через 
полтора-два года архивная дискета не будет читаться. 


Часть 6 
СПРАВОЧНЫЕ СВЕДЕНИЯ 


Глава 24 
СПРАВОЧНЫЕ СВЕДЕНИЯ О КОМАНДАХ 00$ 


В главе приведены сведения о наиболее полезных командах ООВ, 
не описанных или не полностью описанных в предыдущих главах 
книги. Полное описание команд М 2ОЗ и ОВ 20 можно найти в 
комплекте документации и программ ”Работа пользотеля с 1ВМ РС” 
(см. рекламу в конце книги). 


Обозначения 


При описании команд ООБ квадратные скобки, фигурные скобки 
и многоточие используются только для объяснения формата команд, 
они не должны набираться пользователем при вводе команды. Эти 
символы имеют следующие значения: 

[ххх] — в команде может (но не обязан) присутствовать элемент ххх; 

[ххх]... - в команде может присутствовать один или несколько элементов ххх 
(как правило, разделенных пробелами), а может не быть ни одного элемента ххх; 

[ххх | ууу] - в команде могут присутствовать либо ххх, либо ууу, либо ни 


один из них; 
{ххх | ууу} — в команде должны присутствовать либо ххх, либо ууу. 


Перенаправление ввода-вывода команд 00$ 


Все команды и программы ШО и многие другие программы 
используют стандартные средства ввода с клавиатуры и вывода на 
экран, предоставляемые операционной системой ООВ. Эти команды и 
программы читают входные данные с так называемого стандартного 
входного устройства (обычно это клавиатура) и выводят сообщение 
на стандартное выходное устройство (обычно это экран). Для 
программ, которые используют стандартные входные и выходные 
устройства, РОЗ позволяет: 


® выводить сообщения программ не на экран, а в файл; 

® читать входные данные не с клавиатуры, а из файла; 

® передавать сообщения, выводимые одной программой, в 
качестве входных данных для другой программы. 
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Эти возможности называются перенаправлением ввода-вывода. 
Перенаправление ввода-вывода можно задавать в командной строке 
РОБ. Это делается следующим образом: 


команда > имя-файла — перенаправление в файл сообщений, 
выводимых с помощью указанной команды. Если файл уже 
существовал, то он заменяется новым; 

команда >> имя-файла — перенаправление в файл сообщений, 
выводимых с помощью указанной команды. Если файл уже 
существовал, то сообщения добавляются в конец этого файла; 

команда < имя-файла — чтение входных данных команды 
(программы) не с клавиатуры, а из файла; 

команда | команда — передача сообщений, выводимых на экран 
первой командой, в качестве входных данных для второй команды. 


При этом команда, как обычно, может состоять из имени 
команды или программы и параметров. 


Многие программы не используют стандартных входных и 
выходных устройств ПОЗ (они работают слишком медленно), и 
поэтому для них перенаправление ввода-вывода невозможно. Однако 
для всех команд 00 можно выполнить перенаправление ввода- 
вывода. Например: 


41 > @:.40ос — вывод оглавления текущего каталога в файл 
1:г.4ос; 

сВЕзК /у > Шез.40ос — вывод информации о всех файлах на диске 
в файл Шез.4ос; 

сору *.* а: > п - копирование всех файлов из текущего 
каталога на диск а:, при этом никаких сообщений не выдается (они 
будут посланы на ”пустое” устройство пи]); 

сору а:\*.* пи! — проверка читаемости всех файлов из корневого 
каталога диска а: ; 

есво у | де! *.* — удаление всех файлов из текущего каталога без 
подтверждения. На запрос ”Аге уои зиге?” (Вы уверены?) будет 
заранее отвечено ”у” (да). Это довольно опасно, но иногда может 
быть полезно, например в командных файлах; 
` есво у | 4е *.* > пи - удаление всех файлов из текущего 
каталога без подтверждения и без вывода на экран запроса ”Аге уоп 
зиге?” (Вы уверены?); 

а зогф | Яп@ /у ”1” — оглавление каталога сортируется, из него 
удаляются строки заголовка и сводной информации о файлах, и 
результат выводится на экран. 


Некоторые команды ПООЗ (так называемые команды-фильтры 
Еша, бог и Моге) обычно используются с перенаправлением ввода- 
вывода. Например, команда Бог читает данные со стандартного 
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ввода, сортирует их и выводит на стандартный вывод. Обычный 
способ ее использования — 


5ог$.< имя-входного-файла > имя-выходного-файла 


При этом команда Бог читает данные из входного файла, 
сортирует их и выводит отсортированные данные в выходной файл. 


Командный префикс @ 


В операционных системах М5 РОБ и РС 1ОВ, начиная с версии 
3.3, а также в РВ РОБ перед любой командой командного файла 
можно использовать командный префикс ”@”. При этом действие 
команды не изменяется, но команда при исполнении не дублируется 
на экран, даже если включен режим вывода выполняемых команд ко- 
мандного файла на экран. 

Таким образом, командный префикс ”@” можно рассматривать 
как версию команды есво о, действующую для одной команды. 
командного файла. 

Командный префикс ”@” полезно использовать в начале пустых 
строк командного файла и поясняющих комментариев, которые 
нежелательно выводить на экран даже в режиме отладки (при вклю- 
ченном режиме вывода выполняемых команд командного файла на 
экран). 


Примеры: 
@аг 
@с\р\ фито %1 


Аз51дп — присваивание дисководу 
другого логического имени (буквы) 


Формат команды: 
азз15т [буква=буква]... 


Команда азз1гп Х=уУ означает, что все операции чтения или запи- 
си, назначенные на дисковод Х: ‚, будут производиться с дисководом 
У: . Команда Аззшп без параметров восстанавливает первоначальные 
значения логических имен дисководов. 

Например, команда азз1 еп А=В В=С перенаправит все операции чтения-запи- 


си, назначенные на дисководы А: и В: ‚ на жесткий диск С: , т.е. поиск файла 
аеЦвег.4ос будет производиться не на дисководе а: ‚, а на дисководе с: . 


Команду Аззшп не следует использовать при нормальной работе: 
она нужна только для того, чтобы ”обмануть” программы, работаю- 
щие с фиксированными дисководами, и заставить их работать с дру- 
гими дисководами. 
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Замечание. Если логические имена дисководов изменены командой 
аз еп, то команды ВасКир и Рип использовать не следует. Команды ПОЗ #огта% 
и О1зКСору игнорируют все переобозначения логических имен дисководов. 


АЕ — изменение и отображение атрибутов файла 


Команда АЁгЬ может использоваться: 


® для присвоения файлу атрибута ”только для чтения”, что 
сделает затруднительным его удаление или модификацию; 

® для управления помещением файлов в архив при архивации, 
использующей значения атрибута ”не архивирован” (режимы 
/М команд ВасКир и ХСору, режим —1 программы РК7ТР). 


Формат команды: | 
авёг1Ь [+а|-а] [+5-т] [/$] имя-файла_ 


В имени файла могут использоваться символы * и ? (в версиях 
М$ РОБ до 3.3 символы * и ? могут использоваться только при 
выводе информации об атрибутах файлов). 


Параметры: 


+г — устанавливает атрибут файла ”только для чтения”; 
—г — отменяет атрибут файла ”только для чтения”; 

+а — устанавливает атрибут ”не архивирован” у файла; 
—а — отменяет атрибут ”не архивирован” у файла; 


/8 — устанавливает режим, в котором при изменении атрибутов и 
выводе информации 0б атрибутах просматриваются файлы из всех 
подкаталогов указанного каталога. Этот режим поддерживается, на- 
чиная с версий М8 ООВ и РС РОВ 3.3, а также в ОВ ООВ. 


Команда а йтг имя-файла выводит на экран информацию об ат- 
рибутах файла. При этом в имени файла можно использовать симво- 
лы*и?. 


Примеры: 


аНтг№ +а +г рарег.4ос — установка у файла рарег.4ос атрибутов ”только для 
чтения” и ”не архивирован”; 

аб ЛЬ +А /$ с:\40ос\*.* — установка атрибута ”не архивирован” у всех файлов 
каталога с:\4ос и всех его подкаталогов; 

а г /$ а:\*.” — вывод информации о всех файлах на диске а: и их 
атрибутах. 


Замечания. 1. Атрибут файла ”только для чтения” предохраняет файл от 
изменений. Атрибут файла ”не архивирован” сбрасывается программами ВасКир и 
ХСору для обозначения того, что копия файла помещена в архив. 

2. Программа ЕА из набора программ Моноюп ОЧИНез 4.5 может изменять и 
другие атрибуты файла (”системный” и ”спрятанный”). 
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Вгеак —- установка режима проверки 
| _ нажатия [Си1-Вгеак] 


Формат команды: 


ЪгеакК оп — установить режим проверки нажатия комбинации 
клавиш [С+4г]-ВгеаК] при операциях ввода-вывода с диском; 
ЪгеаК о{Р — отменить режим проверки нажатия комбинации 


клавиш [С4г1-Вгеак]. при операциях ввода-вывода с диском; 

ЪгеаК — (без параметров) — вывести на экран информацию о теку- 
щем состоянии режима ОгеакК. 

Замечакие. Команды РОБ воспринимают нажатие [Си']-Вгеак] (т.е. од- 
новременное нажатие клавиш [С4г] и [ВгеаК]) как сигнал к завершению работы. 
Если режим БгеаК установлен в состояние ”о{{”, то проверка на нажатие пользова- 
телем [С4г!-ВгеаК] производится при вводе с клавиатуры и выводе на экран и на 
принтер. В состоянии ”оп” режима БгеаК проверки на нажатие [С4г1-—ВгеаК] произ- 
водятся также и при операциях ввода-вывода с диском и в некоторых других слу- 
чаях. 


СаП —- вызов командного файла 
из другого командного файла 


Формат команды: са имя-командного-файла [параметры] 


Команда Са] вызывает выполнение командного файла из другого 
командного файла. Если в командной строке указаны какие-либо 
параметры, кроме имени командного файла, то эти параметры 
передаются командному файлу, они доступны там как значения 
символов %1 — %9. 

Команда Са! работает только в версиях МБ 0ООБ и РС ООВ, начи- 
ная с 3.3 ив ОВ ООВ. В версиях МБ РОБ и РС ООВ до 3.3 вместо нее 
можно использовать команду 


соттапа /с имя-командного-файла [параметры] 


Соттапа — запуск командного процессора ОО$ 


Формат команды: 
соттапа [имя-файла] [устройство] [/р] [/е: число] [/с строка] 
Параметры: 


имя-файла — задает имя и расположение файла командного про- 
 цессора. Этот параметр используется тогда, когда часть командного 
процессора в оперативной памяти оказывается затертой прикладной 
программой. В этом случае резидентная часть командного процессора 
перезагружает остальную часть командного процессора с диска; 

устройство — задает устройство, с которого вводятся команды 
РОБ и на которое выводятся результаты работы команд. Если пара- 
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метр не задан, то подразумевается консоль, т.е. клавиатура для ввода 
и экран монитора для вывода. Возможные значения этого параметра 
см. в описании команды СЦу; 

/р — указывает, что командный процессор должен выполнить ко- 
мандный файл АОТОЕХЕС.ВАТ и игнорировать команду ех1; 

/е:чиело — размер (в байтах) области памяти, в которой хранятся 
переменные окружения. По умолчанию этот размер — 128 байт, воз- 
можные значения — от 128 до 32168 байт; 

/е строка — этот параметр указывает, что командный процессор 
должен выполнить команду, заданную строкой, и закончить работу. 
Параметр /с, если он задан, должен быть последним параметром в ко- 
мандной строке. 


Команда Соттап запускает новую версию командного процессо- 
ра (программы, выполняющей команды ООБ). Запуск новой версии 
командного процессора РОБ бывает необходим в следующих случаях. 


1. Для того, чтобы выполнить команды ООВ из прикладной про- 
граммы, не завершая работу этой прикладной программы. 

2. Для того, чтобы из пакетного командного файла вызвать дру- 
гой командный файл (в версиях М5 РОВ и РС ООВ, начиная с 3. 3, ив 
ОВ; 0ОВ для этого имеется команда са1)). 

3. Если надо запустить нестандартную версию командного процес- 
сора, например версию, умеющую выполнять дополнительные коман- 
ды. 


Предусмотрены три варианта работы командного процессора. 

1. Если при вызове командного процессора указан параметр /с, то 
командный процессор выполняет одну команду и оканчивает работу. 
Этот вариант обычно используется для вызова командного файла из 
другого командного файла. 

2. Если при вызове командного процессора указан параметр /р, то 
командный процессор сначала выполняет командный файл 
АОТОЕХЕС.ВАТ (если находит его в корневом каталоге диска), затем 
выполняет любое число команд и не завершает свою работу до пере- 
загрузки РОВ. Этот вариант вызова используется для запуска нестан- 
дартных версий командного процессора. 

3. Если при вызове не указан ни параметр /р, ни параметр /с, то 
командный процессор выполняет вводимые команды, а по команде 
ех1$ заканчивает работу. Этот вариант вызова используется при вызо- 
ве командного процессора из прикладных программ. В этом случае 
пользователь может выполнить несколько команд 205 + и по команде 
ех& вернуться в прикладную программу. 


Примеры: 


соттапа /с @г а: 
соштапа с:\Ып\соттапд.сот /е:256 /р 
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Сору —- копирование файлов 


Команда Сору может использоваться либо для копирования фай- 
лов, либо для объединения. нескольких файлов в один файл, т.е. для 
создания файла, в котором последовательно записаны копии содер- 
жимого нескольких заданных файлов. 


1. Копирование файлов с помощью команды Сору 


Формат команды: 


сору имя-файла-или-каталога [режимы1] 
[имя-файла-или-каталога] [режимы?2] 


В именах файлов можно употреблять символы % и ?. 

Первый параметр команды задает, какие файлы копируются ко- 
мандой Сору. Если первый параметр — это имя каталога, то копиру- 
ются все файлы из этого каталога. 

Далее для простоты мы будем называть второе имя файла или ка- 
талога, заданное в команде, вторым параметром команды. 

Второй параметр команды Сору указывает каталог, в который ко- 
пируются файлы, а также имена копий файлов. Если второй пара- 
метр не задан, то файлы копируются в текущий каталог, причем име- 
на файлов при копировании не меняются. Если второй параметр ко- 
манды — это имя каталога, то файлы копируются в указанный ката- 
лог, причем имена файлов при копировании не меняются. Если вто- 
рой параметр команды — имя файла, то оно указывает имя каждого 
копируемого файла. Если имя файла во втором параметре команды 
включает указание на каталог, то файлы копируются в этот каталог. 


Примеры: 


сору ххх.40с ххх.фх& — копирование файла ххх.4ос в текущем каталоге; созда- 
ется файл ххх.{х& в текущем каталоге; 


сору а:\*.* — копирование всех файлов из корневого каталога накопителя а: в 
текущий каталог; 


сору \#\*.40с с:*4х{ — копирование всех файлов с расширением .4ос из катало- 
га \+ текущего диска в текущий каталог накопителя с:. Файлы получают расшире- 
ние .фхф. 


Если в команде Сору было задано копирование файла в тот же ка- 
талог и под тем же именем (например, если второй параметр коман- 
ды не задан, а первый парамер указывает файл (файлы) из текущего 
каталога), то копирование не производится. ООЗ выдаст сообщение 
об ошибке: 

ЕЙе Саппо% Бе сорей оп ЁЦзе 

0 е(3) сорлеа 
(Файл не может быть скопирован в себя. 
Скопировано 0 (нуль) файлов) 


250 . Глава 24 


В команде Сору вместо имен файлов можно использовать обозна- 
чения логических устройств, например: 


СОМ — консоль (клавиатура для ввода, монитор для вывода). 
При вводе с клавиатуры конец файла задается как 
[С4т1-7] или [Е6]); 


РВМ — принтер (только как выходной файл; 

АОХ — асинхронный коммуникационный порт; 

МОГ — фиктивное (пустое) устройство. 

Примеры: 

сору рарег.{хё ргп — вывод файла рарег.{&х{ на принтер; 

сору а \* * пи! — проверка читаемости всех файлов из корневого каталога 
диска а:. 


В команде Сору можно задать следующие режимы. 
1. Режимы, задаваемые до или после первого параметра команды: 


/А — символ с кодом 26 ([С%г1-7]) в копируемом файле восприни- 
мается как конец файла, остаток файла не копируется. Этот режим 
принимается по умолчанию при копировании файлов на устройство; 

/В — файлы копируются целиком, проверка на наличие в файле 
символа [С4г1-7] не производится. Этот режим принимается по 
умолчанию при копировании файлов с диска на диск. Режим нельзя 
задавать, если первый параметр команды Сору задает логическое уст- 
ройство; 

/У -— при копировании файлов производится проверка правильно- 
сти записи на диск. Эта проверка состоит в считывании с диска запи- 
санных данных и сравнении считанных данных с теми, которые запи- 
сывались на диск. Как правило, запись на диск выполняется без оши- 
бок, поэтому режим /У имеет смысл включать только при записи 
важной информации на дискеты, а также при записи на ”сбойные” 
дискеты. При обнаружении ошибки записи на диск выдается соответ- 
ствующее сообщение. 


2. Режимы, задаваемые после второго параметра команды: 


/А — в конце файла, созданного командой Сору, будет записан 
символ с кодом 26 ([С1-7]); 

/В — символ с кодом 26 ([С%4г1-7]) не добавляется в конец файла, 
созданного командой Сору; 

/У — при копировании файлов производится проверка правильно- 
сти записи на диск. 


Если после второго параметра команды не задан ни режим /А, ни 
режим /В, то действует тот же режим, что и для первого параметра 
команды. 
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2. Конкатенация файлов с помощью команды Сору 


Команда Сору может использоваться для объединения содержимо- 
го нескольких файлов в один файл, т.е. для конкатенации файлов. 
Формат команды: 


сору имя-файла [ + имя-файла ]... имя-файла 


Если команда Сору используется для конкатенации файлов, то 
сначала в команде указываются через знак ”+” (плюс) имена объеди- 
няемых файлов, а затем имя файла, в который будет записано содер- 
жимое объединяемых файлов. 

В именах файлов можно употреблять символы * и ?. 


Примеры: 


сору #е1.4аё + #1е2.4аё аП.4аф — конкатенация файлов #е1.4аф и #1е2.4а$. 
Полученный файл имеет имя а!.4а% ; 

сору *.18# + *.тге? *.рги — к каждому файлу из текущего каталога с расширени- 
ем „ГОТ добавляется файл с тем же именем, но с расширением „ВЕРЕ, и результат 
записывается в файл с тем же именем и расширением .РВМ; 

сору *.1:8 аП.ргп — объединение содержимого всех файлов с расширением .ТЭТ. 
Результат записывается в файл АГТ.РЕМ . 


Замечание. Не следует пытаться конкатенировать файлы в тех случаях, 
когда один из исходных файлов совпадает с одним из получаемых файлов. Напри- 
мер, если файл АШМ..ПООС уже существует, то команда сору *.4ос а!.4ос будет оши- 
бочной, так как файл АТЛ..ООС будет уничтожен при начале копирования. Когда 
команда Сору приступит к копированию файла АШ..ООС, будет выдано сообщение 
об ошибке: 


Сощеп+ о# 4езЯпаНоп 103% Бегоге сору 
(Содержимое результирующего файла потеряно до копирования) 


О:5КСотр — сравнение дискет (по дорожкам) 


Формат команды: 


а1зКсошр [дисковод:] [дисковод:] [/1] [/8] 
Примеры: 
Ч1зЕсотр а: Б: 
Ч18Ксотр а: 

Имена дисководов в Команде указывают, где находятся сравнивае- 
мые дискеты. Если в команде указан только один дисковод, то диске- 
та на этом дисководе сравнивается с дискетой на текущем дисководе. 
Если в команде не указан ни один дисковод, то дискеты будут срав- 
вниваться на текущем дисководе. В этом случае, а также если в ко- 
манде указан один и тот же дисковод для сравниваемых дискет, то 
дискеты будут сравниваться на одном дисководе. Программа 


013КСошр будет сообщать, когда в дисковод надо вставить другую ди- 
скету. 
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Режимы: 


/1 — сравнение только одной стороны дискет, даже если дискеты 
двусторонние; 

/8 — сравнение только. 8 секторов на каждой дорожке, даже если 
дискеты содержат по 9 или 15 секторов на дорожке. 


Программа О13КСотр сравнивает дискеты по дорожкам, иначе го- 
воря, каждая дорожка одной дискеты сравнивается с соответствую- 
щей дорожкой другой дискеты. Сравниваемые дискеты должны быть 
одного формата, в противном случае программа О13КСотр откажется 
выполнять сравнение и выдаст сообщение 


Опуе фурев ог 41зКейНе фурез поф сотраНЫе 
(Типы дисководов или дискет несовместимы) 


Если содержание дискет одинаково, то программа 013КСотр выда- 
ет сообщение: 


П1зКейез сотрагез ОК. 
(Сравнение дискет прошло успешно) 


В противном случае выдается сообщение: 


Сотраге еггог оп з14е хх, фгаск ппп 
(Найдено различие на стороне хх, дорожке ппп) 


Если дискеты сравниваются на одном дисководе, то программа 
013 Сотр выдает сообщения: 


Гпзег& ЕТВЗТ @1в:Кейе ш апуе х: 
Ргезз апу Кеу \Беп геаду... 


- лвег& БЕСОМО 41зКейе 11 дуе х: 
Ргезз апу Кеу мВеп геаду... 
(Вставьте первую (вторую) дискету в дисковод х: 
и нажмите любую клавишу) 


Закончив сравнение, программа П013ЕСотр спрашивает: 


Сошраге тоге 91зКейев (У/М)? 
(Сравнивать еще дискеты? У -— да, М -— нет) 


Если Вы хотите сравнить еще пару дискет, ответьте ”У”, иначе 
ответьте ”М№”. 

Программа О1з3КСоштр по окончании работы устанавливает код воз- 
врата, который может быть проанализирован в пакетном командном 
файле с помощью переменной ЕВВОВГЕУЕ С: 

— дискеты одинаковы, 
— дискеты различны; 
пользователь прервал работу программы нажатием [С41-С1; 
— ошибка ввода-вывода; 
— сравнение не производилось (недостаточно памяти или несовместимы 
форматы дискет). 


ю оюы ео 
| 
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О13КСору —- копирование дискет (по дорожкам) 


Формат команды: 


Ч1зКсору [дисковод:] [дисковод:] 

Примеры: — 

918Ксору а: Ъ: 
918Ксору а: 

Первый параметр в команде указывает дисковод, на котором на- 
ходится копируемая дискета. Второй параметр указывает дисковод, 
на котором находится дискета, на которую производится копирова- . 
ние. 

Если в команде указан только один параметр, то копирование 
производится на текущий дисковод. Если не указано ни одного пара- 
метра, то копирование производится на одном — текущем дисководе. 
В этом случае, а также если в команде указан один и тот же диско- 
вод для обеих дискет, дискеты будут копироваться на одном дисково- 
де. Программа ПО13КСору будет сообщать, когда в дисковод надо вста- 
вить другую дискету. 


Предупреждение. Команду ГЗЁЕСору надо использовать 
с осторожностью. Если дискета, на которую производится копирова- 
ние, содержит какие-либо данные, то они будут уничтожены прог- 
раммой ПО1зКСору. 


Программа 013КСору копирует дискеты по дорожкам — каждая 
дорожка исходной дискеты копируется на соответствующую дорожку 
другой дискеты. Обе дискеты должны быть одного формата, т.е. 
иметь одно и то же число дорожек и секторов на каждой дорожке. 
Если форматы дискет различны, то программа П18&Сору откажется 
выполнять копирование и выдаст сообщение 


Опуе $урев ог 41зКейе $уревз по сошранНЫе 
(Типы дисководов или дискет несовместимы) 


или 


013Кз 1118$ 0# Ъе {фе вате 17е 
(Дискеты должы быть одного размера) 


Если дискета, на которую производится копирование, не инициа- 
лизирована (не форматирована), то программа 013ЁЕСору форматирует 
ее, причем формат будет такой же, как у исходной дискеты. 

Если копирование дискет выполняется на одном дисководе, то 
программа П13зКСору выдает сообщения: 

Тпвег& ЗОЧБСЕ а1вКкейе ш айуе х: 
Ргезз апу Кеу мпеп геаду... 


(Вставьте исходную дискету в дисковод х: 
и нажмите любую клавишу) 
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пзег ТАВСЕТ 41зКейе ш апуе х: 
Ргезв апу Кеу уВеп геаду... 
(Вставьте дискету, на которую производится копирование, 
в дисковод х: и нажмите любую клавишу) 


Закончив копирование, программа П13КСору спрашивает: 


Сору апо ег (У/М)? 
(Копировать еще (У — да, М — нет)?) 


Если Вы не хотите копировать еще дискеты, то ответьте ”М”. Ес- 
ли Вы ответите ”У”, то программа ПО13КСору попросит Вас установить 
новую пару дискет на соответствующие дисководы и нажать любую 
клавищу. 


Замечания. 1. Использование команды ПО18КСору является самым 
быстрым способом копирования дискет в тех случаях, когда на компьютере 
имеется достаточное количество оперативной памяти. 

2. Команда Г]1зКСору создает полную копию диска, в которой скопированы все 
”спрятанные”, ”системные” файлы, метка диска, структура каталогов и т.д. Одна- 
ко с ее помощью нельзя скопировать дискеты с защищенными от копирования 
программами — эти программы на полученной копии дискеты работать не будут. 


Программа П1зКСору по окончании работы устанавливает код воз- 
врата, который может быть проанализирован в пакетном командном 
файле с помощью переменной ЕККОВЕСЕУЕГ: 


— копирование прошло успешно; 

— ошибка ввода-вывода при копировании; 

пользователь прервал работу программы нажатием [С:1-С]; 

— ошибка ввода-вывода при копировании; 

— копирование не производилось (недостаточно памяти или несовмести- 
мы форматы дискет). 


= 
| 


Ех — выход из командного процессора 00$ 


Формат команды: 
ехц 
Замечание. Команда Ех используется для окончания работы копии ко- 
мандного процессора СОММАМО.СОМ. Как правило, запуск копии командного 
процессора осуществляется прикладными программами для того, чтобы пользова-, 
тель мог ввести команды 0ООВ, не выходя из прикладной программы. В этом слу- 


чае для того, чтобы окончить работу копии командного процессора и вернуться в 
РОВ, надо ввести команду ЕхЦ. 


ЕС —- сравнение файлов 
Программа ЕС предназначена для сравнения файлов. Сравнение 
может производиться двумя способами: | 


1) сравнение текстовых файлов, или построчное сравнение. При 
этом способе, если программа РС обнаружит различие в файлах, она 
пытается найти после точки рассогласования такие места в этих фай- 
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лах, начиная с которых они вновь становятся одинаковыми. На вы- 
ход программа ЕС выдает различающиеся строки файлов; 

2) сравнение других (двоичных) файлов, или побайтовое сравне- 
ние. При этом способе программа КС после обнаружения различия 
файлов не делает никаких попыток найти в файлах место, начиная с 
которого файлы снова становятся одинаковыми. На выход программа 
ГС выдает различающиеся байты в файлах. 


Если пользователь не указал режим сравнения файлов, то для 
файлов с расширениями имени .ЕХЕ, СОМ, .5У$, ‚ОВ, „МВ и „.ВТМ 
используется побайтовый способ сравнения, а для всех остальных 
файлов — построчный способ сравнения. 

Формат команды: 


{с [режимы] имя-файла имя-файла [>имя-файла-протокола] 


В именах сравниваемых файлов можно употреблять символы * и 
?. Если имя файла протокола не задано, то сведения о различиях 
сравниваемых файлов выводятся на экран. 


Режимы: 


Л — режим построчного сравнения файлов; 

/Ъ — режим побайтового сравнения файлов; 

/с — при сравнении игнорируется различие между малыми латин-. 
скими буквами и соответствующими большими латинскими буквами; 

/п — вывод номеров строк при построчном сравнении файлов; 

/$ — не рассматривать знаки табуляции как пробелы. Если этот 
режим не указан, то при построчном сравнении файлов каждый знак 
табуляции рассматривается как число пробелов, большее нуля, кото- 
рое необходимо для того, чтобы следующий текст начинался с пози- 
ции, кратной восьми; 

/м — при построчном сравнении файлов — сжимать пробелы и зна- 
ки табуляции внутри строк (т.е. несколько пробелов и (или) знаков 
табуляции внутри строки рассматриваются как один пробел) и игно- 
рировать пробелы и знаки табуляции в начале и в конце строк; 

/{а — сокращенная форма отчета о результатах сравнения файлов в 
построчном режиме: вместо выдачи различающихся кусков текста 
полностью выводятся только первые и последние их строки, проме- 
жуточные строки обозначаются многоточием; 

/ТГЪчисло — установка размера внутреннего буфера для нахожде- 
ния соответствий в текстовых файлах после их рассогласования. По 
умолчанию размер этого буфера — 100 строк (что соответствует пара- 
метру /15100); 

/ч>=°"ло — устанавливает, сколько строк файлов подряд должны 
совпадать для того, чтобы файлы считались снова согласованными. 
По умолчанию этот параметр равен 2. 
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Примеры: 


#с а” *„х /15500 /4 — сравнение всех файлов из текущего каталога диска 
а: с соответствующими файлами из текущего каталога. Размер внутреннего буфера 
программы ЕС — 500 строк. Файлы будут считаться согласованными, если совпада- 
ют подряд 4 строки; 

{с @ос1а@.4ос Чос1аа1.40е > а — сравнение файлов дос1а4.4ос и 4ос1а91.4ос. 
Отчет о различиях помещается в файл а. 


При побайтовом сравнении файлов отчет о различиях состоит из 
строк вида иппппии хх уу, где пппппп — относительный номер байта 
в файлах (нумерация начинается с нуля); хх — байт первого файла; 
уу — байт второго файла (в шестнадцатиричном виде). 


Если один из сравниваемых файлов длиннее другого, то в конце 
выдается сообщение 


с: имя-файла |опёег {Веп имя-файла 
(с: имя-файла длиннее, чем имя-файла) 


При построчном сравнении файлов сведения о различиях файлов 

выводятся в следующем виде: 
***** имя-первого-файла 
Последняя совпадающая строка первого и второго файлов. 
Строки первого файла, которых нет во втором файле. 
Следующая совпадающая строка первого и второго файлов. 
***** имя-второго-файла 
Последняя совпадающая строка первого и второго файлов. 
Строки второго файла, которых нет в первом файле. 
Следующая совпадающая строка первого и второго файлов. 
Пустая строка. 


Если после обнаружения различий программа КС не может снова 

найти совпадающих строк в файлах, то выводится сообщение 
ВезупсВЬ га1е4. ЕПез аге $00 а1{Регеп+ 
(Ресинхронизация не удалась: файлы слишком различны) 

Если Вы не удовлетворены этим сообщением, то можете попробо- 
вать увеличить значение параметра /1№ для того, чтобы программа ЕС 
могла более успешно находить соответствия в файлах. 

Если файлы полностью совпадают, то программа ЕС выводит сооб- 
щение 


#с: по Ч1егепсев епсоищей 
(Ёс: различий не найдено) 


Ета — поиск подстроки в файле или файлах 


Формат команды: 


та [/У] [/<] [/п] подстрока” [имя-входного-файла]... 
[> имя-выходного-файла] 


Программа Е! читает входной файл (или файлы) и выводит в 
выходной файл те их строки, которые содержат указанную подстроку 
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(если указан параметр /у — то те строки, которые не содержат ука- 
занную подстроку). Заданная в команде Еш@ подстрока должна быть 
заключена в кавычки. 

_ Если при вызове не указано имя выходного файла, то результаты 
выводятся на экран (т.е. на стандартное устройство вывода). Если в 
команде не указано имя входного файла, то программа Ета читает 
входные данные с клавиатуры (т.е. со стандартного устройства вво- 
да). 


Режимы: 


/у - выводятся строки, не содержащие заданной подстроки; 

/с -— выводится только число найденных строк для каждого из 
входных файлов; 

/п -— перед каждой найденной строкой выводится ее номер во 
входном файле. 

Пример: 


Япа ”СНА1М№М” ргог1.Ъаз ргое2.Ъаз > сВат.{х® — в файлах ргоЕ1.Баз и ргоё2.Баз 
ищутся строки, содержащие подстроку ”СНАПМ№”. Эти строки записываются в файл 
сва1п.5х$. 


Рог —- выполнение команды 00$ для набора файлов 


Команда Ког позволяет выполнить программу или команду 2ООБ 
для нескольких файлов из указанного списка. Команда Гог может 
употребляться в командных файлах, а также непосредственно вво- 
диться пользователем. По традиции ее описывают вместе с другими 
командами РОЗ, употребляемыми в командных файлах. 

Формат команды: 


{ог %х Ш (список) 4о команда 
Параметры: 


х — любой символ (кроме 0—9, чтобы не было смешения с пара- 
метрами командных файлов %0—%9); 

список — одно или несколько имен файлов, разделенных пробела- 
ми. В именах файлов можно использовать символы *и?; 

команда — любая программа или команда 0ОЗ, кроме команды 
Рог. Если в команде употреблено %х, то оно заменяется именами 
файлов из списка. 


Примеры: 


ог %е 11 (*.азт) 4о тазт %с — для всех файлов из текущего каталога с рас- 
ширением .АЗМ вызвать макроассемблер МАЗМ; 

{ог %Ё ш (*.раз *.ехе) 40 сошр %# а:%{ — сравнение файлов с расширениями 
„раз и .ехе из текущего каталога с такими же файлами на диске а:. 


При употреблении команды Гог в командном файле символ % 
должен удваиваться (если он не служит для обозначения параметров 


9 В. Э. Фигурнов 


258 Глава 24 


командного файла %0—%9). Например, в командном файле приведен- 
ные выше примеры были бы записаны так: 


ог %%с щ (*.азт) 40 шазш % %с 
ог % %Ё 11 (*.рав *.ехе) 4о сотр % %Ё а:% %Ё 


Рогта{ — инициализация (форматирование) диска 


Команда Гогтаф используется для того, чтобы: 


® подготовить к работе новую (только что вынутую из коробки) 
дискету; 

® подготовить дискету, с которой можно загружать операцион- 
ную систему ООВ (”системную” дискету); 

Ф® очистить дискету от данных и пометить все ее дефектные 
участки; 

® подготовить к использованию жесткий диск (или логический 
диск, размещенный на жестком диске), после разделения жест- 
кого диска программой ЕП13ЗК или аналогичной ей. 


Формат команды: 


фогта% дисковод: [режимы] 
Пример: 
{огтаф а: /в 


Команда Гогтаф инициализирует диски, т.е. размечает их таким 
образом, чтобы они могли быть использованы операционной системой 
РОБ. Все новые диски необходимо форматировать командой Еогта%& 
перед их использованием в ООБ. Если перед форматированием на дис- 
ке были какие-либо данные, то они будут уничтожены. 

С помощью указания режимов программы Еогтаф можно выби- 
рать, каким именно образом будет размечена дискета. По умолчанию 
программа Гогтаф размечает дискету так, чтобы она имела макси- 
мальную емкость, допускаемую на данном дисководе. Однако можно, 
например, указать, что при использовании дисковода для двусторон- 
них дискет дискета должна быть размечена как односторонняя. Это 
позволит использовать данную дискету и на дисководе для односто- 
ронних дискет, и на дисководе для двусторонних дискет. 


Режимы программы Еогта%: 


/з — после форматирования диска на него переносятся файлы опе- 
рационной системы (с текущего диска); 

/У — после форматирования диска программа Еогтаф попросит 
ввести метку диска (до 11 символов длиной). Более подробная инфор- 
мация о метке диска приводится в описании команды 1аЪе] в данной 
главе; 

/1 — дискета форматируется как односторонняя, даже если ис- 
пользуемый дисковод может работать и с двусторонними дискетами; 
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/8 — дискета форматируется по 8 секторов на дорожку, как это 
делалось в ООВ до версии МВ ООВ 2.0. По умолчанию, если не задан 
режим /8, дискета форматируется по 9 секторов на дорожку на дис- 
ководах емкостью до 720 Кбайт и по 15 секторов на дорожку на.дис- 
ководах емкостью 1,2 Мбайта; 

/Ь — дискета форматируется по 8 секторов на дорожку и на ней 
резервируется место для системных файлов ООБ; 

/4 — форматирование дискеты емкостью 360 Кбайт на дисководе 
для дискет емкостью 1,2 Мбайт. Эту дискету нельзя будет использо- 
вать на дисководах емкостью 360 Кбайт из-за ошибок ввода-вывода. 
Более целесообразно форматировать дискеты емкостью 360 Кбайт на 
дисководах емкостью 360 Кбайт: 

/п:число — указание числа секторов на дорожке при форматирова- 
нии дискеты; 

/$: число — указание числа дорожек при форматировании дискеты. 


При форматировании дискеты команда Гогтаф выводит сообщение 


Тпзег% 41зкейе Гог атуе х: ап зе ке ЕМТЕВ уВеп геаду 
(Вставьте дискету в дисковод х: и нажмите клавишу [Ещег]) 


Если Вы передумали форматировать дискету, то в ответ на это со- 
общение нажмите [С4г|-С]. 

При форматировании жесткого диска, на котором имеется метка, 
выводится сообщение 


Епфег сиггеп% уоите 1аЪе] ог Чтуе х: 
(Введите имеющуюся метку на диске х:) 


В ответ на это сообщение следует ввести метку диска. Если вве- 
денное значение не совпадает с меткой диска, то выводится сообще- 
ние 


пуаНа уо!аше Та. гогта% гаЙоге. 
(Неверная метка диска. Форматирование не производится) 


и программа Когтаф завершает свою работу. Таким образом, осущест- 
вляется защита информации на жестком диске от случайного уничто- 
жения. 
Если метка жесткого диска указана правильно, то программа 
Когтаф выведет сообщение 
УМГагп1па, а] дафа оп поп-гешоуаЫе 41зК оп атуе х: мШ ъе 10341 
Ргосеед \ИЪ гогтаф (У/М)? 


(Предупреждение: все данные на жестком диске х: будут уничтожены. 
Выполнять форматирование? У — да, М — нет) 


Если Вы передумали выполнять форматирование жесткого диска, 
ответьте ”М№” и [Ещег]. Для форматирования следует нажать ”У” и 
[Етщег]. 

В ходе работы программа Еогтаф выводит сообщение 


Неаа СуПпдег 
(Головка Цилиндр) 
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под которыми выводится информация о форматируемой дорожке, т.е. 
соответствующие ей номера головки и цилиндра. По окончании рабо- 
ты выводится сообщение: 


Еогта$ сошр!ее 
(Форматирование окончено) 


Еогта% апо&Нег (У/М№)? 
(Форматировать еще ? У -— да, М - нет) 


Если Вы хотите форматировать еще диск (с использованием того 
же формата), то ответьте ”У” и [Ещег]|, иначе надо ответить ”М№” и 
[Езфег]. 


Если программа Еогта не может разметить диск, то выводится 
сообщение 


Еогта& гаЦиге 
(Форматирование не удалось) 


Обыкновенно это сообщение сопровождается сообщением о причи- 
нах неудачи, например: 


Тгаск 0 Бай — 413К ипизаЫе 
(Дорожка 0 испорчена — дискету использовать нельзя) 


Заметим, что это сообщение может появиться также при попытке 
инициализировать дискету с высокой плотностью записи (т.е. емко- 
стью 1.2 Мбайта) на дисководе для дискет емкостью 360 Кбайт или 
менее. Если это не так, то, скорее всего, дискету использовать нель- 
зя. Можно попробовать отформатировать эту дискету на другом дис- 
ководе. Кроме того, иногда такую дискету удается отформатировать 
программами РСТоо]!3 или РСГогта%. 

Если при указании параметра /з на том месте дискеты, где долж- 
ны располагаться системные файлы, обнаруживается дефектный уча- 
сток, то будет выдано сообщение 


013К ипзиКаЫе {ог вузет 41вК 
(Диск не годится для использования в качестве системного) 


На таком диске можно хранить только данные. 


Замечания. 1. Перед вводом команды (нажатием клавиши [Ещег)) 
прочтите еще раз командную строку, чтобы убедиться в том, что в ней все 
написано правильно. 

2. Если требуется подготовить системную дискету или логический диск, с 
которого будет загружаться ШГОЗ, и Вы хотите воспользоваться средствами 
поддержки кодовых страниц, предоставляемых начиная с версии 3.3 МЗ ГРОЗ, то 
вместо команды Еогтаф можно использовать команду Зеес%. 

3. Не следует форматировать диски, которые были использованы в командах 
Аз, дош и 5068$. 

4. Нельзя форматировать диски, доступ к которым осуществляется через ло- 
кальную сеть. . 
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Программа Еогтаф по окончании работы устанавливает код воз- 
врата, который может быть проанализирован в пакетном командном 
файле с помощью переменной ЕВКВОВЫЦЕУЕГ: 


0 — успешное завершение; 

3 — пользователь прервал работу программы с помощью нажатия 
[Си:1-С}} 

4 — ошибка ввода-вывода при форматировании; 

5 — пользователь отказался от форматирования жесткого диска. 


Наиболее часто используемые форматы дискет приведены в табл. 
15.1. 


Таблица 15.1 


ООО ООО О СОСО СООО ООО СОС ОСТ ООС СОЯ ПСО 
| Формат | Число | Число | Число | Емкость | 
дискеты | сторон |секторов | дорожек| дискеты 

| ОЗ/НО | 2 | 15 | 80 | 1.2 Мбайт | 

| 05/06 | 2 | 9 | 80 | 720 Кбайт | 

| 05/00 | 2 | 9 | 40 | 360 Кбайт | 

| $5/00 | 1 9 40 | 180 Кбайт 

| 0$/$0 | 2 | 9 | 20 [| 180 Кбайт | 

| $5/$0 | 1 | 9 | 20 | 90 Кбайт | 
05/00, М5 00$ 1 | 2 | 8 | 40 | 320 Кбайт | 
$$/00, №$ 00$ 1 1 8 40 160 Кбайт 

| 05/$0, М$ 00$ 1 | 2 | 8 | 20 |160 Кбайт | 

| $5/$0, М$ 00$ 1 | 1 | 8 | 20 | 80 Кбайт | 


Обозначения: 


число сторон — число одновременно используемых сторон на дискете; 
число секторов — число секторов на дорожке дискеты; 

число дорожек — число дорожек на одной стороне дискеты; 

$$ — ше 514е4 (односторонняя дискета); 

0$ — ДоцЫе 514е4 (двусторонняя дискета); 

$0 — Б5пае ПепзЙу (обычная плотность записи); 

ОО — РоцЫе Пепз Му (двойная плотность записи); 

ОО — Оцадгоар!у ОепзКу (четырехкратная плотность записи); 

НО — Нов ОепзКу (высокая плотность записи). 


МСору — копирование файлов и каталогов 


Программа МСору отличается от программы ХСору только тем, 
что она не спрашивает пользователя, является ли последнее указан- 
ное в команде имя именем файла или же именем каталога, в который 
надо копировать файлы. Программа МСору считает, что это имя яв- 
ляется именем каталога, если выполняется хотя бы одно из следую- 
щих условий: 


1) в команде указано более одного копируемого файла; 
2) одним из параметров команды является имя каталога, из кото- 
рого копируются файлы; 
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3) последним символом имени является символ ”\” (если добавить 
к последнему указанному в команде имени символ ”\”, то программа 
МСору будет считать это имя именем каталога). 

Например, команда шсору *.* а:\\уогК\ создаст в корневом каталоге диска а: 


подкаталог У\УОВК (если он не существует), и скопирует туда все файлы из теку- 
щего каталога. 


Замечание. Программа МСору в стандартном комплекте программ 2ОЗ 
отсутствует. Для того чтобы создать программу МСору, следует перейти в тот ката- 
лог, в котором находится программа ХСору, и ввести команду 


сору /Ъ хсору.ехе шсору.ехе 


Моде - установка режимов работы устройств 


Команда Мое может использоваться: 


® для установки режимов работы принтера; 

® для установки режимов коммуникационного порта; 

® для перенаправления на асинхронный коммуникационный порт 
данных, выводимых на параллельный порт; 

® для установки режимов экрана. 


1. Установка режимов работы принтера 


Формат команды: шоде РТ 1|2|3]:[80]132] [,[6]8] [‚Р] 


Примеры: 
шоде 1[.РТ1:80,6,Р 
шоде Г.РТ2:8 


Параметры: 


1, 2 или 3 — номер порта параллельного принтера; 

80 или 132 — число символов в строке; 

6 или 8 — число строк на дюйм, задает интервал между строками; 

Р — если возникнет таймаут, т.е. неготовность принтера принять 
управляющую последовательность принтера, то программа Моде бу- 
дет повторять вывод этой последовательности. Цикл повторения вы- 
вода управляющей последовательности можно прервать нажатием, 
комбинации клавиш [С4г|-ВгеаК]. 


2. Установка режимов асинхронного 
коммуникационного порта 
Формат команды: 
тоде СОМ[1|23]:число-бод [[М|ОЕ],[7|8[,112],Р] 
Параметры: 
1, 2 или 3 — номер порта (СОМ1, СОМ2 или СОМЗ); 
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число-бод — скорость передачи данных (бит в секунду): 110, 150, 
300, 600, 1200, 2400, 4800 или 9600; 

М, О или Е -— контроль на четность: не производится, контроль 
нечетности, контроль четности; 

Т или 8 — число передаваемых бит данных; 

1 или 2 — число стоп-битов при передаче данных; 

Р - указывает, что данный порт используется с помощью коман- 
ды Мо4е для подключения принтера, и что необходимо при неготов- 
ности принтера повторить передачу данных. 


3. Перенаправление на асинхронный коммуникационный 
порт данных, выводимых на параллельный порт 


Формат команды: 
тоде 1.РТ{112]3} := С0ОМ{1}2} 
Параметры: 
1, 2, 3 после символов [РТ — номер параллельного порта, вывод 
на который перенаправляется (к этим портам обыкновенно 


подключаются принтеры); 
1, 2 после СОМ -— номер асинхронного коммуникационного порта. 


Пример: 
шоде ГРТ1:=СОМ2 


Замечание. 0О$ не проверяет, не перенаправлены ли на один асинхрон- 
ный (СОМ) порт два параллельных (ГРТ) порта. 


4. Установка режимов экрана 


Формат команды: 
по4де режим-экрана 
или 
тоде [режим-экрана], {ВТ} [,Т] 

Параметры: 

режим экрана — это 40, 80, ВУ/40, В\80, С040, С080, МОМО, 
где 40 — режим экрана с 40 символами в строке, 80 — режим экрана 
с 80 символами в строке, ВУ — черно-белое изображение, СО — цвет- 
ное изображение, МОМО — монохромный адаптер, 80 символов в 
строке; 

В или Г — указывает сдвиг изображения на экране вправо или 


влево; 
Т — сдвиг изображения на экране с помощью тестовой строки. 
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Примеры: 
шоде С080 
тоде ‚ВТ 


Если задан параметр Т, то программа Моде выводит на экран тес- 
товую строку: 


0123456789...0123456789... 
и задает вопрос. 


® При сдвиге вправо: ‹ 


Го уоц вее +1е 1е {поз 0 (У/М)? 
(Виден ли левый ноль (У - да, М - нет)?) 


® При сдвиге влево: 


Го уоиц зее +1е г1ЕНтоз+ 9 (У/М)? 
(Видна ли правая девятка (У — да, М - нет)?) 


Если ответить ”М№”, то программа Мое смещает изображение на 
одну позицию и повторяет вопрос. Если ответить ”У”, то работа про- 
граммы заканчивается. 

Если программа Моде не может сместить изображение, она выво- 
дит сообщение | 


ОпаЫе №0 з5144 зсгееп 
(Сдвиг экрана невозможен) 


Моге - вывод на экран с ожиданием 
после заполнения каждого экрана 


Формат команды: 

тшоге [< имя-входного-файла] 
Команда 

тоге < имя-входного-файла 


используется для вывода файла на экран с паузами после заполнения 
каждого экрана. Для продолжения вывода на экран следует нажать 
клавишу [Ещетг|. 

Команду Моге часто используют для того, чтобы вывести на эк- 
ран большой объем информации, выдаваемой другой программой или 
командой РОБ. Для этого результаты, выводимые на экран програм- 
мой или командой, подают на вход команды Моге с помощью симво- 
ла ”трубопровода” -— ”|”: 


имя-команды | тоге 


Однако такой прием годится только для тех программ, которые 
используют для вывода на экран средства ООВ (все команды ООВ по- 
ступают именно так). 
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Пример: 


г | шоге - вывод оглавления текущего каталога с ожиданием после заполне- 
ния каждого экрана. 


РипЕ — печать файлов в фоновом” режиме 
(параллельно другой работе) 


Программа Рг!п& выводит файлы на печать. Во время печати фай- 
лов можно выполнять любую другую работу на компьютере, т.е. пе- 
чать идет в ”фоновом” режиме. Остановок между печатанием отдель- 
ных страниц не делается, поэтому используемый принтер должен 
быть оснащен непрерывной бумажной лентой или устройством для 
автоматической подачи отдельных листов бумаги. 


Формат команды при первом вызове: 


рг1п+ [/А:устройство] [/Ъ:размер-буфера] 
[/и:число1] [/т:число?] [/з:интервал] 
[/а:размер-очереди] [[имя-файла] [/4] [/с] [/р]|... 


при следующих вызовах: 


рг114 [имя-файла] [/4] [/с] [/р]]... 


Режимы, которые можно задавать при первом вызове: 


/Ч:устройство — устройство, на которое выводятся файлы: РЕМ, 
ГРТ1, СРТ2, ЕРТЗ, СОМ1, СОМ2, СОМЗ; 

/Ъ:размер-буфера — размер внутреннего буфера программы Риф. 
Увеличение размера буфера ускоряет работу программы Рг!п{; 

/9:размер-очереди — размер очереди, т.е. максимальное число 
файлов, ожидающих печати (от 4 до 32, значение по умолчанию — 
10); 

/Ь:размер-буфера — размер внутреннего буфера программы Рг!п+. 
Допустимые значения этого параметра — от 512 до 16386, значение, 
принимаемое по умолчанию — 512. Увеличение размера буфера уско- 
ряет работу программы Ргшт$; 

/и:чиело1 — указывает число интервалов таймера (равных прибли- 
зительно 1/18 секунды), в течение которого команда Ргпф может 
ждать готовности принтера. Если принтер не готов, то в течение ука- 
занного времени работа на компьютере будет приостановлена, по- 
скольку команда Рг!п& будет проверять готовность принтера. Значе- 
ние этого параметра, принимаемое по умолчанию - 1; 

/лт:число? — указывает число интервалов таймера (равных 
приблизительно 1/18 секунды), на протяжении которых команда 
Рг!пф производит печать, после того, как ей передано управление. 
Значение этого параметра, принимаемое по умолчанию - @2, 
допустимые значения — от 1 до 255; 
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/з:интервал — указывает число интервалов таймера между актива- 
циями команды Рг!пф. Этот параметр задает, как часто получает 
управление команда Рг!п%. Значение параметра, принимаемое по 
умолчанию — 8. 


Пример задания этих режимов: 
рг1п% /а: (РТ? /ъ:4096 /а:20 
Другие режимы команды Риш: 


/$ — (цегитжще) — удаляет все файлы, ожидающие печати, из оче- 
реди. На принтере печатается сообщение 


АП Шез сапсеЙеа Бу орегафог 
(Все файлы удалены пользователем) 


/с — (сапсе!) — удаляет файл, после которого задан режим /с, из 
очереди. Кроме того, все следующие файлы, указанные в командной 
строке при вызове команды Рг!шф, вплоть до файла, за которым ука- 
зан режим /р, (не включая этот файл), также будут удалены из оче- 
реди файлов, ждущих печати. Если файл, печатаемый в данный мо- 
мент, удаляется из очереди, то печать его заканчивается и на принте- 
ре печатается сообщение 


ЕПе сапсе[ед Бу орегафог 
(Печать файла отменена пользователем) 


/р —- (Рг1п) — файл, после которого задан режим /р, ставится в 
очередь файлов, ждущих печати. Кроме того, все следующие файлы, 
указанные в командной строке при вызове команды Рг!п%, вплоть до 
файла, за которым указан режим /с, (не включая этот файл), также 
ставятся в очередь файлов, ждущих печати. 

Если за первым файлом в команде Рг!п$ или перед ним нет ни па- 
раметра /р, ни параметра /с, то можно считать, что за этим файлом 
стоит параметр /р. Таким образом, этот файл и все следующие фай- 
лы, указанные в командной строке при вызове команды Рг!пф, вплоть 
до файла, за которым указан режим /с, если такой есть (не включая 
этот файл), ставятся в очередь файлов, ждущих печати. 


Команда Рг!пф без параметров выводит список файлов, ожидаю- 
щих печати. Если таких файлов нет, на экран выводится сообщение: 
| Рип ачцеце 18 етрфу 
(Очередь файлов, ожидающих печати, пуста) 
Если очередь файлов, ожидающих печати, переполнена, то на эк- 
ран выводится сообщение 


Рип$ ацеие 18 га 
(Очередь файлов, ожидающих печати, переполнена) 


Примеры: 


ргш\ф ЕЁ1е1.]56 /с #1е2.134 — удаляет файлы #1е1.18% и {1е2.18% из очереди; 
ргиф #1е1.136 #1е2.13% — ставит файлы #е1.134 и #1е2.]3% в очередь; 


` 
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ргшё #е1.13$ /с #1е2.13& #1е3.13+ — удаляет файл #е1.13% из очереди и ставит в 
нее файлы {1е2.134 и {еЗ.18$. 


Замечание. Некоторые программы, например редакторы документов, 
имеют собственные средства для фоновой печати. При работе с этими 
программами, как правило, целесообразно использовать встроенные в них средства 
для фоновой печати, а не пользоваться командой Ргп+. 


5е+ — установка переменной окружения 


Формат команды: 
3е$ переменная = значение 


Здесь переменная — любая строка, не содержащая знаков равен- 
ства и пробелов. При этом в переменной большие и малые латинские 
буквы считаются одинаковыми. Значение — любая строка символов. 

Команда 3еф записывает строку ”переменная=значение” в специ- 
альную область памяти, зарезервированную для хранения перемен- 
ных окружения. Если переменной уже было присвоено какое-то зна- 
чение, то оно заменяется новым. Если значение — пустая строка, то 
строка, задающая значение переменной, удаляется из области памя- 
ти, зарезервированной для хранения переменных окружения. 

Прикладные программы могут анализировать область памяти, 
предназначенную для хранения переменных окружения, и выяснять, 
установлено ли значение той или иной переменной, и каково значе- 
ние переменной, если оно установлено. Наиболее часто переменные 
окружения используются для того, чтобы указать, где прикладные 
программы должны искать вспомогательные файлы. 


Примеры: 


её 87 = М 
зеё СНТЕП.Е$ = САСНТ 
зе ЛВ = С:\М$С; СЛЕОВТВАМ 


Значения переменных окружения можно использовать в пакетных 
командных файлах. Если в командном файле: употребить имя пере- 
менной окружения, заключенное с обеих сторон в знаки процента, то 
оно будет замещено на значение этой переменной. Например, после 
ввода команды зе СНТЕП.Е$ = С\СНТ строка % СНТЕП.ЕЗ% в коман- 
дном файле будет замещена на С:\СНТ. 


Замечания. 1. Как правило, переменные окружения используются для 
сообщения прикладным программам, где находятся те или иные файлы, т.е. они 
не меняются между сеансами работы с компьютером. Поэтому их значения, как 
правило, устанавливают в командном файле АОТОЕХЕС.ВАТ, выполняемом при 
включении компьютера. 

2. Если Вы пользуетесь программой Моюп Сошттап4ег или другой програм- 
мой-оболочкой (@ФПоз, Ра М1таег и т.д.), то перед выдачей команды 56 надо вый- 
ти из этой программы и ввести команду 5еф непосредственно в ответ на приглаше- 
ние РОЗ -— иначе команда 5е% не сработает. 

3. Переменные окружения устанавливают также следующие команды РОБ: 
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Имя команды Имя переменной 


ра — ра\ 
ргошрй — рготр® 
соштапа с параметром /Р — сотвзрес 


ЭМ — сдвиг параметров командного файла 


Формат команды: 
310124 


Команда 801 в командном файле присваивает новые значения 
символам %0-—%9. При этом %0 присваивается старое значение %1, 
%1 — старое значение %2 и т.д. %9 присваивается значение следую- 
щего за старым значением %9 параметра в командной строке, а если 
он не задан, то новое значение %9 — пустая строка. Команду 5114 
можно использовать несколько раз. 

Например, пусть командный файл ххх.Ба& вызван следующей командной 
строкой: ххх аа № сс . Тогда %0 = ”ххх.Баё”, %1 = ”аа”, %2 = ”Ъ”, %3 = "сс”, 


%4 — %9 = пустые строки. После выполнения команды ЭВ %0 = ”аа”, 
%1 = ”"ЪЪ”, %2 = ”сс”, %3 — %9 = пустые строки. 


$01 — сортировка файлов 


Формат команды: 


зог{ [/т] [/+число] [<имя-входного-файла] 
[>имя-выходного-файла] 


Команда Зог& вводит данные со стандартного ввода (по умолчанию 
— с клавиатуры), сортирует их и выводит на стандартный вывод (по 
умолчанию — на экран). | 


Режимы: 


/г — сортировка в убывающем порядке; 

/+число — сортировка по позициям, начиная с данного числа. На- 
пример, /+10 — сортировка, начиная с 10-й позиции в каждой строке. 
По умолчанию сортировка производится, начиная с первой позиции. . 

Примеры: 

ог <ипзогве {хе >з0г{е.4х{ - чтение файла ипзой{е4.{х%$, сортировка его и за- 
пись ‚результата в файл зовеа.4х%. 


зогё | поге - сортировка оглавления текущего каталога и вывод его на эк- 
ран с паузами между выводом отдельных экранов. 


Зуз —- перенос файлов операционной системы 
с текущего дисковода на указанный дисковод 


Формат команды: 
зуз дисковод: 
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Команда Зуз переносит (копирует) два файла операционной систе- 
мы (они могут называться 10О.5У5 и М5ООБ.5УБ или 1ВМВТО.СОМ и 
ВМООБ.СОМ, или другими именами) с текущего дисковода на диско- 
вод, указанный в команде. 

Команда Зуз не переносит на указанный диск командный процес- 
сор СОММАМО.СОМ. Это необходимо сделать потом командой Сору. 

Пример: 


зуз а: 
сору с:\соттапа.сот а: 


Замечания. 1. Диск, указанный в команде Буз, должен быть пустым, 
т.е. не содержать файлов, либо уже содержать файлы операционной системы того 
‚ же размера, что и файлы операционной системы на текущем дисководе. 

2. Файлы операционной системы, которые переносятся командой Зуз, должны 
особым образом располагаться на диске. Поэтому их нельзя переписать на другой 
диск командой Сору, для их переноса имеются команды Буз и Еогтаф (режим /в). 


Тгее —- вывести список каталогов и файлов на диске 


Формат команды: 
{гее [дисковод:] [/#] 


Если в команде не указан дисковод, то подразумевается текущий 
дисковод. | 

Если в команде задан параметр /#, то выводится информация о 
каталогах и файлах на диске, в противном случае — только информа- 
ция о каталогах. 

Примеры: 


4гее с: — вывод информации о каталогах на экран; 
фгее с: > фтее.40с — вывод информации о каталогах в. файл 4гее.4ос; 
фгее с: > ргп — вывод информации о каталогах на принтер. 


Замечание. Команда Тгее не выводит информацию о суммарном размере 
файлов, находящихся в каждом каталоге. Эту информацию может вывести про- 
грамма Т.О из набора программ М№опюп ОЧИ@ев 4.5. 


\Уег — вывести на экран версию 00$ 


Формат команды: 
уег 
На экран выводится версия используемой операционной системы 
208, например: М8 РОБ Уегз1оп 3.30 
ХСору —- копирование файлов и каталогов 


Программа ХСору позволяет копировать файлы и группы файлов. 
Она работает аналогично команде Сору, но имеет по сравнению с ней 
следующие преимущества: 
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® при копировании файлов программа ХСору использует всю до- 
ступную ей оперативную память, что позволяет ей работать 
значительно быстрее команды Сору; 

® программа ХСору может копировать также и файлы из всех 
подкаталогов указанного каталога и при необходимости 
создавать подкаталоги для размещения создаваемых ею файлов; 

® программа ХСору позволяет выборочное копирование файлов в 
зависимости от значения атрибута ”не архивирован” или даты 
создания или последнай модификации файла. 


Однако программа ХСору поддерживает не все возможности, 
‘имеющиеся у команды Сору: 


® программа ХСору не поддерживает возможность копирования с 
логических устройств или на логические устройства (СОМ, 
РВМ, ГРТ, ГРТ2, СОМ1, СОМ2 ит.д.); 

® программа ХСору не позволяет добавлять один файл к другому 
(т.е. конкатенировать файлы); 

® программа ХСору не позволяет копировать файлы до того, как 
в исходном файле встретится символ [С%1-7] (режим /а 
команды Сору). Программа ХСору копирует файлы всегда 
целиком. 


Формат команды: 
хсору имя-файла-или-каталога [имя-файла-или-каталога]... [режимы] 


Если в команде ХСору указано одно имя файла или каталога, то 
оно обозначает копируемый файл (файлы) или же каталог, из которо- 
го копируются файлы. Копирование производится в текущий ката- 
лог. 

Если же в команде указано более одного имени файла и/или ката- 
лога, то последнее из них обозначает имя файла (имена файлов), по- 
лучаемого (получаемых) в результате копирования, или имя катало- 
га, в который копируются файлы. Остальные имена файлов и катало- 
гов указывают копируемые файлы и каталоги. В именах файлов мож- 
но употреблять символы * и ?. 


Режимы: 


/з — копирование файлов не только из каталогов, указанных в 
команде, но также и из всех их подкаталогов (как первого уровня, 
так и более высоких уровней). Файлы из подкаталогов копируются в 
соответствующие подкаталоги того каталога, в который копируются 
файлы. Если таких подкаталогов в каталоге, в который копируются 
файлы, не существует, то они создаются. Если не задан режим /е, то 
пустые подкаталоги не копируются; 

{е — (имеет смысл только вместе с режимом /з) — копирование 
всех подкаталогов, даже если они пусты; 
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/а — копирование только тех файлов, у которых установлен атри- 
бут ”не архивирован”; 

/т — копирование только тех файлов, у которых установлен атри- 
бут ”не архивирован”, после копирования этих файлов атрибут ”не 
архивирован” отменяется; 

/Я:дата — копирование только тех файлов, которые были измене- 
ны в указанный день или позднее. Формат ввода даты можно узнать, 
введя команду Чафе, он может быть: месяц-день-год или день-месяц- 
год, т.е. /4:02—28—1990 или /4:28—02—1990; 

/р — команда ХСору для каждого файла будет спрашивать, копи- 
ровать его или нет; 

/У — программа ХСору будет проверять, правильно ли скопирован 
каждый файл; 

/м — перед копированием команда ХСору выдаст сообщение 


Ргезз апу Кеу мНеп геаду ® заг% сорушё {Шез 
(Нажмите любую клавишу для начала копирования файлов) 


Вы можете нажать клавишу [С4т1-С], если хотите отменить копи- 
рование файлов, или любую алфавитно-цифровую клавишу, пробел 
или [ЕЩег| для начала копирования. 


Программа ХСору в некоторых случаях не может определить, является ли по- 
следнее указанное в команде имя именем файла или именем каталога. Например, 
команда 


хсору ааа ЪЪЬ 


может означать либо создание копии файла ааа под именем ЫЪ, либо копирование 
файла ааа в подкаталог ЪЪЪ. Если подкаталог Ы5Ъ существует, то действие програм- 
мы ХСору определено однозначно: она копирует файл ааа в подкаталог 6. Если 
же подкаталога Ш не существует, то программа ХСору не может сама определить, 
как ей следует поступать. В таких случаях она выводит вопрос: 


Поез ... вресМу а Ше паште ог @тесфогу пате оп {Ве фагре 
(Е = Ше Ш = д1гесфюгу)? 
(Задает ли... имя файла или имя каталога, 
в который нужно копировать файлы 
(Г = имя файла, О = имя каталога)?) 


Следует ответить ”Г” или ”О”. 
Если Вам не нравится отвечать на такие вопросы, воспользуйтесь командой 
МСору, описываемой в этой главе. 


Примеры: 


хсору а:\ Ъ:\ /з /е — скопирует все файлы и каталоги диска а: на диск Ъ: ; 

хсору *.40с а:\ /з — копирование всех файлов с расширением .4ос из текущего 
каталога в корневой каталог диска а:. Файлы с расширением .ООС из подкатало- 
гов текущего каталога также копируются в одноименные подкаталоги корневого 
каталога диска а: ; 

хсору *.* а\ /з /е — копирование всех файлов из текущего каталога и всех его 
подкаталогов (первого и более высоких уровней) на диск а: в его корневой каталог 
и соответствующие подкаталоги (создание архивной копии файлов из текущего 
каталога и его подкаталогов); 

хсору *.* а:\ /та /з /е — копирование всех измененных файлов из текущего ка- 
талога и всех его подкаталогов (первого и более высоких уровней) на диск а: в его 


272 Глава 24 


корневой каталог и соответствующие подкаталоги (обновление архивной копии 
файлов из текущего каталога и его подкаталогов). 


Замечания. 1. При попытке перезаписи файла с атрибутом ”только для 
чтения” программа ХСору выдаст сообщение 


Ассезв детей 
(Доступ отвергнут) 


2. Если диск, на котором создаются файлы, будет полностью заполнен, про- 
грамма ХСору выдаст сообщение 


Ее сгеаНоп еггог 
(Ошибка при создании файла) 


3. Если задан параметр /з, то каталог, в который копируются файлы, не дол- 
жен быть подкаталогом ни одного из каталогов, из которого копируются файлы. 
Если это не так, то программа ХСору выдаст сообщение 


Саппо%ф рег?огт а сус1с сору 
(Нельзя выполнять циклическое копирование) 


4. Если программа ХСору в ходе своей работы должна создать подкаталог с не- 
которым именем, а в каталоге имеется файл с таким же именем, то программа 
ХСору выдаст сообщение 


ОраЫе Фо сгеже Чгесюгу 
(Нельзя создать каталог) 


Программа ХСору по окончании работы устанавливает код воз- 
врата, который может быть проанализирован в пакетном командном 
файле с помощью переменной ЕВВОВЬЕУЕГ: 


— нормальное завершение программы ХСору; 

— не были найдены файлы, которые надо копировать; 

программа ХСору была завершена пользователем с помощью на- 
жатия комбинации клавиш [С4г1-С}]; 

— программа ХСору не работала (неверные параметры, файл или 
каталог не найдены, мало памяти и т.д.); 

— пользователь выбрал ”АБог{” (завершить) в своем ответе на сооб- 
щение об ошибке ввода-вывода: 


хх к №ю-о 
| 


Еггог геа те (мг пе) апуе х: 
АБогф, Тепоге, Веёгу? 
(Ошибка при операции чтения (записи) с диском х: 
завершить, игнорировать или повторить ?) 


ПРИЛОЖЕНИЯ 


1. ОСОБЕННОСТИ РАБОТЫ НА КОМПЬЮТЕРАХ 
С ОДНИМ ДИСКОВОДОМ ДЛЯ ДИСКЕТ 


Операционная система РОБ позволяет имитировать работу с дву- 
мя дисководами для гибких дисков, если компьютер имеет один дис- 
ковод для гибких дисков. В этом случае одному физическому диско- 
воду для гибких дисков соответствуют два логических дисковода А: и 
В:. Таким образом, в одной команде можно ссылаться на две дискеты 
(или на файлы, находящиеся на двух дискетах). Например, командой 
сору а:\*.” Ъ:\ можно скопировать все файлы из корневого каталога 
одной дискеты (а:) в корневой каталог на другую дискету (:): 

В каждый момент физическому дисководу для гибких дисков со- 
ответствует либо логический дисковод А:, либо логичесий дисковод 
В:. Если физическому дисководу соответствует логический дисковод 
А:, а необходимо произвести операцию чтения или записи на диско- 
воде В:, то операционная система РОЗ выдаст сообщение: 


[пзегф а1зкеве #ог ахуе Ъ: ап зи ЩЖе Ег\ег уВеп геаду 
(Вставьте в дисковод дискету, соответствующую дисководу Б: 
и нажмите клавишу [Еп4ег]) 


После того как Вы вставите соответствующую дискету и нажмете 
клавишу [Ещег], физическому дисководу для гибких дисков будет со- 
ответствовать логический дисковод Ъ:. Аналогичное сообщение выво- 
дится тогда, когда физическому дисководу для гибких дисков соот- 
ветствует логический дисковод Б:, а надо провести чтение или запись 
с использованием логического дисковода а:. 


При наличии одного дисковода для гибких дисков выгоднее поль- 
зоваться такими программами, которые реже требуют смены дисков. 
Например, при использовании команды сору а:*.* Ъ: необходимо ме- 
нять дискеты при копировании каждого файла. При использовании 
для копирования дискет команд 413Ксору или хсору потребуется 
меньшее число смен дискет. Можно также скопировать файлы с од- 
ной дискеты на жесткий диск или на ”электронный” диск, а затем от- 
туда на другую дискету — часто это самый быстрый способ копирова- 
ния файлов с одной дискеты на другую. 
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2. СОВЕТЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ, ИМЕЮЩИМ 
КОМПЬЮТЕРЫ БЕЗ ЖЕСТКОГО ДИСКА 


1. При загрузке компьютера с дискеты иногда после ввода коман- 
ды пользователя на экране появляется сообщение: 
Гпзег4 41зкКеЙе ми СОММАМО.СОМ шт апуе А: апа ргезв Етфег 


(Вставьте дискету с файлом СОММАМО.СОМ в дисковод А: 
и нажмите клавишу Ещег.) 


Причиной появления этого сообщения является то, что часть опе- 
ративной памяти, которую занимал командный процессор 2ОЗ -— 
файл СОММАМО.СОМ, была освобождена для использования другими 
программами. Когда это происходит, то при обработке следующей ко- 
манды пользователя та часть командного процессора, которая посто- 
янно находится в оперативной памяти, ищет на диске файл 
СОММАМО.СОМ, чтобы загрузить в оперативную память остальную 
часть командного процессора. Если компьютер загружен с жесткого 
диска, то, разумеется, файл командного процессора СОММАМО.СОМ 
всегда находится на том же месте, что и при начальной загрузке. На- 
против, при загрузке компьютера с дискеты файла СОММАМР.СОМ 
может и не оказаться на диске, находящемся-на дисководе А:. Это 
происходит, если пользователь вставил в дисковод А: другую диске- 
ту. В этом случае на экран выводится приведенное выше сообщение. 

Для того чтобы избежать появления этого сообщения и связанной 
с ним необходимости заменять дискеты в дисководе, можно поме- 
щать копии файла СОММАМО.СОМ в корневой каталог у дискет, на 
которых имеется для этого достаточно свободного места (около 30 
Кбайт). Другой способ для этого описан ниже. 


2. Многие программы работают очень медленно, если используе- 
мые ими файлы находятся на дискетах. В этом случае имеет смысл 
часть оперативной памяти компьютера отвести под ”электронный” 
диск, скопировать обрабатываемые файлы на ”электронный” диск, а 
после окончания работы с ними — обратно на дискету. При этом и ди- 
сководы компьютера изнашиваются значительно меньше. 

Целесообразно скопировать на ”электронный” диск и командный 
процессор СОММАМО.СОМ. Это делается следующими командами 
(предполагается, что логическое имя ”электронного” диска -— С:): 


сору а:\соттапа.сот с: 
зеф сотврес = с:\соттапа. сот 


После этого Вам уже не будет выдаваться сообщение, требующее 
вставить в дисковод А: дискету с файлом СОММАМО.СОМ. 


3. У компьютера, не имеющего жесткого диска, дисководы изна- 
шиваются значительно интенсивнее. Для уменьшения их износа сле- 
дует располагать программы и данные (если не все, то хотя бы наибо- 
лее часто используемые) на высококачественных дискетах. 
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3. СООТВЕТСТВИЕ КЛАВИШ НА КЛАВИАТУРАХ 
СОВЕТСКИХ И ЗАРУБЕЖНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ 


В настоящей книге клавиши на клавиатуре компьютера 
обозначаются в соответствии с надписями на этих клавишах, 
имеющихся на моделях клавиатуры, применяемых в США. На 
компьютерах советского производства соответствующие клавиши 
могут называться по-другому. Ниже слева приводятся надписи, 
имеющиеся на клавишах зарубежных клавиатур, а справа — надписи 
на аналогичных клавишах советских клавиатур. 


[АЦ] — [Альт], [Доп] 
[Вгеак] — [Стоп] 

[Сарз ГосК] — [Фикс Верх], [ФПБ] 
[С] — [Упр] 

[Фе], [Оее*е] — [Удл], [Удал] 

[Ета] — [Кнц}], [Конец] 
[(Епфет], [САЛ, [Вефагп] — [Ввод] 

[Е зс] — [Спец], [Ключ] 
[Е1]-[Е12] — (Ф1]-[Ф12] 

[Ноте] — [Нач], [Начало] 
[23], [13ег{] — [Вст] 

[Хата ГосК] — [БлкЦифр], [Циф] 
[Р=)п], [Раге Оо\мт] — ([СтрВнз]|, [СтрВниз] 
[Р=Ор], [Раве Ор] — (СтрВв], [СтрВверх] 
[РгЗсг], [Рг!п% Бсгееп] — [Печ Экрь], [Печ] 
[Зсгой ГосК] — [Блк прокр] 

[85144] — [Верх] 

[ТаЪ] — [Таб] 


4. ДЕЙСТВИЯ ПРИ ОШИБКАХ ВВОДА-ВЫВОДА 


При возникновении непредвиденных ситуаций при работе с уст- 
ройствами ввода-вывода (например, при попытке чтения с дисковода, 
на котором нет дискеты) ДОЗ выдает пользователю сообщения о воз- ` 
никшей ситуации и запрашивает его о дальнейших действиях. 


Формат сообщений об ошибках ввода-вывода 


Сообщения об ошибках ввода-вывода имеют следующий формат: 
<причина ошибки> еггог геа те <устройство> 
— ошибка при чтении (вводе). Или: 
<причина ошибки> еггог мг пв'‘<устройство> 
— ошибка при записи (выводе). 


Здесь <устройство> — это 4 уе а: — дисковод А: на дискетах; амуе Б: — диско- 
вод В: на дискетах; 4туе с: — дисковод С: (винчестер); РВМ — принтер. 
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При возникновении ошибок на винчестере следует немедленно сообщить об 
этом ответственному за компьютер или специалистам по техническому обслужива- 
нию компьютеров. 


Возможные ответы на сообщения об ошибке ввода-вывода 


А — (Або) — завершить программу или команду, которая пыталась вы- 
полнить ввод-вывод. 


В — (Вешу) — повторить операцию ввода-вывода. Перед этим ответом жела- 
тельно устранить причины ошибки. 


| — (Гепоге) — игнорировать ошибку. Этот ответ может привести к повреж- 
дению информации на диске. 


Е — (Ра!) — сообщить выполняемой программе, что при выполнении опе- 
рации ввода-вывода произошла ошибка. При этом программа может 
быть продолжена или завершена (в зависимости от того, как в ней об- 
рабатывается данная ошибка). В обоих случаях повреждение инфор- 
мации на диске. 


Предупреждение. Если сообщение об ошибке ввода-вывода выдано 
для накопителя на дискетах, не меняйте дискету на дисководе до ответа на сооб- 
щение (за исключением сообщения "ТпуаНа 413К сапе”). 


Причины ошибок ввода-вывода 


В сообщении об ошибке ввода-вывода <причина ошибки> — одна из следую- 
щих причин: 


№+ геаду — устройство не готово. Например, принтер не включен или в состо- 
янии ”О#Нпе”, дверца дисковода не закрыта и т.д. Следует устранить причину 
ошибки и выбрать ответ ”Веёгу”: 

Веа@ {гаи — ошибка при чтении с устройства (обычно с дисковода). Следует 
проверить, что дискета правильно вставлена в дисковод, и, если она вставлена не- 
правильно, вставить ее правильно и выбрать ответ ”Вегу”; 

\УгКе Га — ошибка при записи на устройство (обычно на дисковод). Следует 
проверить, что дискета правильно вставлена в дисковод, и, если она вставлена не- 
правильно, вставить ее правильно и выбрать ответ ”Веёгу”; 

Раа — ошибка в данных: 0ОЗ не может правильно прочесть данные с диска 
(обычно с дефектной дискеты). Следует несколько раз попробовать повторить опе- 
рацию (выбрать ответ ”Вейгу”). Если это не помогает, то надо выбрать ответ 
”АБог{” и запустить программу ПТ для этой дискеты; 

Сепега! гаПиге — необычная ошибка; 

№пт-0О$ @&5К — неправильный формат диска; 

Зесфог поё гоппа — не находится нужный сектор на диске; 

ЗееК — не находится нужная дорожка да диске. 


При возникновении перечисленных выше ошибок следует несколько раз по- 
пробовать повторить операцию (выбрать ответ ”Кеёгу”). Если это не помогает, то 
надо выбрать ответ ”АЪБог&” и попробовать прочесть дискету на другом компьюте- 
ре; 


\тИ_е ргобесё — попытка записи на дискету с защитой от записи. На такую 
дискету записать информацию невозможно; 

№ рарег — нет бумаги на принтере, принтер не включен или в состоянии 
”ОЁННпе”. Устраните причину ошибки и выберите ответ ”Веёгу”; 

шуаПа @13К сВапое — недопустимая смена дискеты. Вставьте обратно ту диске- 
ту, которую Вы вынули из дисковода, и выберите ответ ”Веёгу”. 
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5. КОДИРОВКИ СИМВОЛОВ 


Зарубежные компьютеры, совместимые с ТВМ РС, имеют единую кодировку 
символов, т.е. таблицу кодов, в которой каждому изображаемому на экране симво- 
лу соответствует код от 0 до 255. Однако в этой таблице отсутствуют символы ки- 
риллицы (русские буквы), поэтому в СССР и Болгарии были созданы различные 
модификации таблицы кодов ТВМ, содержащие символы кириллицы. К сожале- 
нию, эти кодировки не согласуются между собой, и поэтому программы, выдаю- 
щие сообщения на русском языке, при переносе на компьютер с другой кодиров- 
кой работают неправильно. Однако для символов с кодами 0-—127 (в частности, для 
латинских букв и цифр, знаков пунктуации и т.д.) все эти кодировки совпадают с 
кодировкой 1ВМ, поэтому программа, которая выводит на экран сообщения на ан- 
глийском языке, будет работать одинаково независимо от того, какая кодировка 
символов используется в компьютере. 

В СССР наиболее распространены следующие пять кодировок кириллицы. 


1. Альтернативная кодировка ГОСТа (см. табл. 15.3). В этой кодировке симво- 
лы кириллицы имеют коды: А-Я — 128-159, а-п — 160-175, р-я -— 224-239. 
Псевдографические символы находятся на тех же местах, что и в кодировке 1ВМ. 
Символы с кодами 240—255 в альтернативной кодировке отличаются от соответст- 
вующих символов в кодировке 1ВМ. 


2. Модифицированная альтернативная кодировка ГОСТа (см. табл. Пб.4) сов- 
падает с альтернативной кодировкой ГОСТа во всех позициях, кроме 242—255 (или 
240—255), в которых применяется кодировка символов ТВМ (там находятся раз- 
личные математические и специальные символы). 


3. Основная кодировка ГОСТа (см. табл. П5.5). В этой кодировке символы ки- 
риллицы имеют коды: А-Я — 176—207, а-я — 208—239, т.е. перекрывают диапазон 
псевдографических символов в кодировке ВМ. Поэтому зарубежные программы, 
выводящие на экран псевдографические символы, крайне неудобно использовать, 
если на компьютере установлена основная кодировка ГОСТа. 


4. Кодировка МС (см. табл. П5.6). Эту кодировку называют также старой или 
болгарской. В этой кодировке символы кириллицы имеют коды: А-Я -— 128-159, 
а-я — 160—191, т.е. они частично перекрывают диапазон псевдографических сим- 
волов в кодировке ВМ. 


5. Кодировка КОИ-8 (см. табл. П5.7). Здесь символы кириллицы имеют коды: 
А-Я - 224—254 (в перетасованном порядке), а-я — 192—223 (в перетасованном по- 
рядке). Эта кодировка имеет такие же недостатки, как и основная кодировка 
ГОСТа, кроме того, в ней затруднена сортировка русских текстов и отсутствует 
символ ”'Ъ” (прописной твердый знак). 


По мнению автора, наиболее целесообразно употребление модифицированной 
альтернативной кодировки ГОСТа, где все псевдографические символы и некото- 
рые математические символы имеют те же коды, что и в кодировке символов ВМ. 
Это обеспечивает возможность использования зарубежных программ без измене- 
ний. В модифицированной альтернативной кодировке ГОСТа (а также в альтерна- 
тивной кодировке ГОСТа) символы кириллицы расположены на тех позициях, где 
в кодировке 1ВМ расположены относительно редко используемые символы нацио- 
нальных алфавитов и греческие буквы. 


В табл. П5.1 приведена общая часть всех кодировок — символы с кодами 
0—127, а в табл. П5.2—1П5.7 — символы с кодами 128—255 в описанных выше 
кодировках. В табл. П5.9 приведены кодировки символов кириллицы. В табл. 
15.8, 15.10, П5.11 представлены кодировки символов для построения линий и 
таблиц и символов для заполнения фона. В кодировке 1ВМ символы кириллицы 
отсутствуют, а символы для построения линий и таблиц и для заполнения фона 
имеют те же коды, что и в альтернативной кодировке ГОСТа. 


+ 
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Таблица 15.1. Символы с кодами 0—127 
(общая часть всех кодировок) 


- 16 -# 


0 32 - 48 - 8 64 - @ 80 -Р 96 - 112 -р 
1-9 ^ 17-4 ‚< 33- 49 -1 65 - Й 81 - 0 97-а 113-94 
2-85 18-$ Км-"` 5-2 6-В 3-В —98-Ь 114-ю 
3-9С 19-№ (35-й 5-3 67-С 83-8 9-с 15-3 
4-*Г 20-91 38-5 5-4 68-0 84-Т 10-а 146-% 
5-@ г 21-8 И 37-и 53 - 6 69 -Е 85-Ц 1011-е 117-и 
6-%*'’ 22-„ уз-& 54-6 70-Р 86-М 102-ЁР 118-ч 
7) 23 - $ \/3-' 55 -? 71 -@ 87-Ш 103-434 119-и 
8-24-11 Хм-С 5-8 72-Н 88-Х 104-№ 120-х 
9-0, 25-4 \л-) 57 -9 73 - 1 89 -У 105-1 12-4 
10- —26-+ 242-* 5-: 4-1 9-8 106-} 12-1 
1-# ци 2-* | 4-+* 5-; 1-К  9-[ 10-К 123-4 
12-39 ц28-ь д 44-, 60-<« 76-Ё 92-\ 10-1 124-! 
3-1 М 29-* 5 4-- 61 - = 77 -И 93-1 1009-м 125-} 
14-Й 130-& лм 46-. 62-> 18-№ 94-^ 10-т 126-“ 
15 -Ж 7 31-% __47-/ 63-3? 79-0 95-_ 111-06 127-& 
Таблица П5.2. Кодировка [ВМ - символы с кодами 128-255 
128 -6. 14-Е 160-а& 16-й 192-Ё№ 208-Ш 224-к 240-= 
129-й 145-# 1601-Е 17-4 13-1 209-т 225-Вв 241-#+ 
130 -ё 146-Я 162-06 178-В 194-т 20-1 226-Г 24-2 
131-& 147-68 163-й 19-| 1%5-[ 21-Ш 27-1 243-< 
132 -& 148-6 164-й 180-] 196-- 22-Ё 28-Х 24-| 
133 -& 149-60 165-Й 181-4 197-4+ 23-р 29-6 24-] 
134-& 150-й 16-° 182-] 1%8-Ё 24-н 2390-р 246-11 
135-$ 151-й 167-°* 1839-1 19-| 25-4 29-1 247-я 
136 -& `152-Ч 18-2 184-41 20-№ 26-ф 23-6 248 -° 
137 -& 153-00 169-г 185-] 20-| 217-1 233-0 24-. 
138 -@ 154-0 10-я 186-] 20-й 218-г 2394-9 250-- 
139-1 155-@ 11-Х 17-1 203-1 219-№Ш 235-65 25-1 
140 -1 156-Ё 172-№ 18-1 204-| 220-щ 2396-® 252-11 
41-1 157-$ 173-$ 189-1 205-= 221-[ 2397-9 253-й 
142-й 158-В 174-%« 190-4 206-\№ 22-|[ 28-Е 254-в 
143-й 159-${ 15-» 19-1 207-№\ 223 -М 239-П 255 - 
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128 -Й 144-Р 
129 -Б 145-С 
130 -В 146 -Т 
131 -Г 147-939 
132 -Д 148 -Ф 
133 -Е  149-Х 
134 -№ 150-Ц 
135 -3 151-Ч 
136 -Й 152 -Ш 
137 -Й 153-Щ 
138 -К№ 154-Ъ 
139 -Й 155-Ы 
140 -МН 156 -Ь 
141 -Н 157-93 
142 -0 158 -Ю 
143 -Й 159-Я 
Таблица 115.4. 
128 -Й 144-Р 
129 -Б 145 -С 
130 -В 146 -Т 
131-Г 147-93 
132 -Д 148 -Ф 
133 -Е 149-Х 
134 -№ 150-Ц 
135 -3 151-Ч 
136 -И 152-Ш 
137 -Й 153-Щ 
138 -К  154-Ъ 
139 -Й 155-Ы 
140 -М 156-Ь 
141 -Н 157-93 
142 -0 158 -Ю 
143 -П 159-Я 


Таблица П5.3. Альтернативная кодировка ГОСТа — 
символы с кодами 128-255 


160 -а 
161 -б 
162 - в 
163 - Г 
164 -Д 
165 -е 
166 - Ж 
167 - 3 
168 - И 
169 -й 
170 -к 
171 - п 
172 -м 
173 -н 
174 - © 
175 -П 


192 - № 
193 -1 
194 -т 
195 - [ 
196 - - 
197 - 
198 - [ 
199 - | 
200 - В 
201 - 
202 - 1 
203 - 1 
204 - [| 
205 - = 


206 - 1 
207 - 1 


208 - 1 
209 - > 
210 -т 
211 - Ш 
212 -Ё 
213 -Р 
214 - п 
215 - 
216 - + 
217 - 1 
218 -Гг 


219 -Й 


220 -щ. 


221 - | 
222 - | 
223 - М 


224 -Р 
225 - 6 
226 -Т 
227 -Ч 
228 -Фф 
229 -х 
230 -Ц 
231 -ч 
232 - Ш 
233 -Щ 
234 -Ъ 
235 -Ы 
236 -Ь 
237 - 3 
238 -Ю 
239 -я 


#) 
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Модифицированная альтернативная кодировка ГОСТа 
— символы с кодами 128—255 


160 -а 
161 -6б 
162 - в 
163 -Г 
164 - д 
165 - е 
166 - Ж 
167 - 3 
168 - и 
169 -й 
170 -к 
171 - д 


176 -# 
177 -{ 
178 -В 
179 - | 
180 - { 
181 - 1 
182 - 
183 -З 
184 -3 
185 - 
186 - || 
187 - 1 
188 - 
189 - 
190 - 3 


191 -4_ 


192 - 1 
193 -1 
194 -Тт 
195 - | 
196 - - 
197 - 1 
198 - | 
199 - | 
200 - № 
201 - [ 
202 - 1 
203 - 1 
204 - [ 
205 - = 
206 - 
207 - & 


208 - 1 
209 - т 
210 - т 
211 - 
212 -Ё 
213 -Р 
214 - п 
215 - 
216 - + 
217 - 1 
218 - Г 
219 -Й 
220 - м 
221 - 
222 -,| 
223 - М 


224 -Р 
225 - в 
226 -Т 
227 - Ч 
228 -Ф 
229 - Хх 
230 -Ц 
231 -Ч 
232 - Ш 
233 -Щ 
234 -Ъ 
235 -Ы 
236 -Ь 
237 - Э 
238 -Ю 
239 - Яя 


240 -Ё 
241 -8 
242 - у 
243 -% 
244 -‘ 
245 - “ 
246 - 3 
247 - + 
248 - $ 
249 - 1 
250 - = 
251 - + 
252 - М 
253 -Х 
254 - В 
255 - 

240 и: 
241 -ё 
242 -> 
243 - < 
244 - [ 
245 -4 
246 - = 
247 - 
248 - ° 
249 -' 
250 -. 
251 -1 
252 -\ 
253 - 2 
254 - в 
255 - 
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Таблица 15.5. Основная кодировка ГОСТа 
— символы с кодами 128—255 


128 -& 144-[ 160-г 176-Й 192-Р 208-а 224-р 240-Ё 
129-й 145-31 161-1 17-Б 193-С 209-66 25-6 241-ё 
130 -т 146-й 162-1 178-В 194-Т 240-в 226-т 242-, 
131-11 147-№  163-Ё 179-Г  195-\ 2-г 227-94 243 -\ 
132-] 148-= 164-- 180-Д 196-Ф 212-д 228-$ф 244-’ 
33-1 149-|| 165-| 1811-Е 1977-Х о 2143-е 2299-х 245-` 
134 -4 150-1 16-т 182-№ 198-Щ 214-ж 2390-ц 246-93 
15-1 151-] 167-41] 183-3 19-4 25-8 29-4 247-* 
136 -@ 152-й 168-Ё№ 184-М 20-Ш 216-и 232-ш 248-$ 
137 -Ё 153-й 169-| 185-Й 201-Щ 217-й 233-щ 249-1 
138 -2 154-1 170-{ 186-К 202-Ъ 28-м 234-ъ 250-1* 
139 -1 155-Н 171-№ 187-МШ 203-Ы 2149-м 23%5-ы 251-# 
140 -1 156-№ 172-щ 18-М 204-Ь 0220-м 236-ь 252-М№ 
141-Ё 157-@ 173-] 189-Н 205-39 2291-н 237-э 253-К 
142 - } 158-{ 194-] 190-0 206-Ю 222-090 238-ю 254-в 
143-п 159-ф 15-№ 191-П 207-Я 223-п 239-я 255 - 


Таблица П5.6. Кодировка МС (основная до принятия ГОСТа, 
или болгарская) — символы с кодами 128—255 


128 -Й 144-Р 160-а 176-р 192-Ё 208-Н 224-к 240-Е 
129 -Б 145-С 161-68 17-6 193-1№ 209- 225-Вв 241-+ 
130 -В 146-Т 162-в 178-т 194-т 210-Ш 226-Г 242-2 
131 -Г  147-\ 169-г 179-94 1%5-{| 21-| 27-1 243-< 
.132-Д 148-Ф 164-д 180-+Ф 196-- 212-41 228-# 244-|[ 
133 -Е 149-Х 1655-е 1891-х 197-4ф 213-Н 29-6 245-)] 
134 -# 150-ЦЩЦ 16-ж 182-ц 198-] 0214-х 230-р 246-+ 
135 -3 151-Ч 167-83  183-ч 19-Й 25-1 2391-41 247-я 
136 -И 152-Ш 1689-м 184-ш 20-й 26-1 232-65 248 -° 
137 -Й 153-Щ 169-й 185-щ 201-| 27-1 23-0 249-. 
138 -К 154-Ъ 170-к 186-ъ 202-й 218-г 234-й 250 - 

139 -Й 155-Ы 17-м 187-ы 203-1 219-№ 235-85 251-14 
140 -М 156-Ь 1722-м 188-ь 204-| 220-щ 236-® 252-1 
141 -Н 157-93 13-н 189-э 205-= 221-} 237-й 253-82 
142 -0 158 -Ю 174-0° 190-ю 206-й 222-] 238-6 254-1 
143 -Й 159-Я 175-п 191-я 207-1 223-№ 239-Й 255- 
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Таблица 15.7. Кодировка КОЙ-8 -— символы с кодами 128-255 
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128 -Г 144-Ш 160-& 16-й 192-ю 208-п 224-Ю№ 240-П 
129-11 145-1 161-1{ 17- 193-а 20-я 25-Й 241-Я 
130-т 14-1 162-68 178-Ш 194-65 210-р 226-Б 242-Р 
131-[ 147-Ш 163-й 19-| 1%5-щ 21-6 227-Щ 243 -6 
132-- 144-Ё 164-й 180-1 1%6-д 212-т 228-Д 244-Т 
133-{ 149-р 165-М 181-1 1977-е’ 23-4 2299-Е 245-Ч4 
134 -Р 15-1 166-® 182-] 198-$Ф 214-ж 290-Ф 246-№ 
135 - | 151-{ф 167-* 183-1 19-г 245-в 2391-Г 247-В 
136 -№ 15-4 168-& 14-1 20-х `26-ь 2322-Х 248 -Ь 
137 -[ 153-1 169-г 185-] 201-и 217-ы 233-М 249 -Ы 
138-й 154-г 10-з 186-| 20-й 28-8 24-Й 25-3 
39-1 15-М 11-Х 1897-] 203-к 219-ш 235-К 251-Ш 
140 - 155-ш 172-И 18-й 204-л 220-а 2%-( 252-93 
141-= 157-} 173-$ 19-1 2065-м 271-щ 237-М 253-Щ 
142-41 158-] 174-« 190-14 206-н 222-ч 238-Н 254-Ч 
43-2 159-№ 175-» 19-1 207-06 223-ъ 29-0 25- 
Таблица П5.8. Кодировки символов для рисования линий 
| 179 165 211 179 186 149 199 186 
— 196 164 196 132 205 148 205 141 

Обозначения: 

АЁ — альтернативная кодировка ГОСТа; 

Ма1 — основная кодировка ГОСТа; 

МГС — кодировка МТС (или болгарская); 

КОТ — кодировка КОИ-8. 
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Таблица Пб.9. Кодировки символов кириллицы 


| : АЕ Ма! МТС Ко] | Х/А1е Ма{ МТС Ко: | 
| о 


160 208 160 193 
161 209 161 194 
162 210 162 215 | 
163 211 163 199 | 
164 212 164 196 
165 213 165 197 | 
241 241 

166 214 166 214 
167 215 167 218 
168 216 168 201 _ 
169 217 169 202 
170 218 170 203 
171 219 171 204 
172 220 172 205 
173 221 173 206 
174 222 174 207 
175 223 175 208 
224 224 176 210 
225 225 177 211 | 
226 226 178 212 
227 227 179 213 
228 228 180 198 
229 229 181 200 
230 230 182 195 
231 231 183 222 
232 232 184 219 
233 233 185 221 
234 234 186 223 | 
235 235 187 217 
236 236 188 216 | 


я, ННи,ниыз<ч<овнонен-ни я он оонниоаю 
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Таблица П5.10. Кодировки символов для рисования таблиц 


А1с Ма1 МТС Ко1 А1с Ма1 МТС Ко1 А1с Ма1 МТС Ко1 


Г 218 160 218 154 166 194 


| 195 169 195 131 170 197 


Е 192 163 192 128 168 193 
201 144 201 137 150 
204 153 204 140 154 
200 147 200 136 152 
214 143 150 135 
142 158 
136 129 
138 130 
141 216 159 
212 137 + 207 128 


Таблица П5.11. Кодировки символов для заполнения фона 


А1% Мат МТС Ко1 А1Е Ма1 МТС Ко1 


176 155 208 176 й 178 157 210 178 


| 177 156 209 177 Й 219 171 219 155 


Ш 220 172 220 156 | 221 173 221 157 


Ш 223 175 223 159 | 222 174 222 158 


РАБОТА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ С1ВМ РС 


(комплект документации и программ) 


Комплект является авторским расширением широко из- 
вестной книги В.Э. Фигурнова ”ВМ РС для пользователя”. 
Приобретя комплект, Вы: 


® получите все необходимые сведения для работы с компьютером 
1ВМ РС или совместимым с ним (это — не преувеличение! ); 

® сможете в кратчайшие сроки обучить работе с 1ВМ РС даже 
тех, кто раньше ни разу не видел компьютера; 

® будете иметь удобное и исчерпывающее справочное пособие по 
М$ 205, ОВ, РОБ и Вашим любимым программам. 


Комплект -— это воистину энциклопедический источник сведений, 
необходимых для пользователей 1ВМ РС. Комплект окажет неоце- 
нимую помощь и новичку, и опытному пользователю. Новичок 
сможет быстро научиться работать с 1ВМ РС, а опытный пользо- 
ватель — создать оптимальную конфигурацию компьютеров, поддер- 
живать их работоспособность и избежать заражения вирусом. 


Комплект содержит более 200 рисунков, 
значительно облегчающих чтение материала: 
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Издательство «Финансы и статистика» совместно с предприятием 
«ЮНИТИ» предлагает Вам оформить подписку на готовящуюся к 
выпуску серию книг по вычислительной технике (в 3-х томах) 


Черноусов Е.А. Объектно-ориентированная разработка программ на языке С++ 


Рассматриваются основные понятия объектно-ориентированного подхода к построе- 
нию программных средств, показываются средства языка С++ как инструмента для его 
применения. Практическое использование  объектно-ориентированного  програм- 
мирования иллюстрируется большим количеством примеров, взятых из задач по 
созданию программных инструментов. 

Для прикладных и системных программистов, специалистов по проектированию 
программного обеспечения систем. 


Берещанский Д.Г. Практическое программирование на ВАЗЕ 


Цель книги — научить создавать программы на языке ЧВазе, предназначенные для 
персональных ЭВМ. В книге приводится достаточно полная информация о синтаксисе и 
системе команд этого языка. В отличие от первого издания (1989 г.) включены новые 
возможности одной из самых популярных СУБД для персональных ЭВМ — АВАЗЕ ТУ. 
Эта система предназначена для работы на совместимых с ВМ РС машинах в среде М$ 
20$, а также на ПЭВМ 0$/2. 

Для широкого круга пользователей, работающих на персональных ЭВМ. 


Золотая россыпь языка Си: Пер. с англ. /Под ред. А.Холаба — Пер. изд,: Еч. Бу 
А.НошЬ. С Спез{ апд ОшШег С Тгеазиге$ гот Ог. Робб’; Хоигпа!, М&Т РоБИ5НЕ, пс. 
США, 1988. — 15ВМ 0-934375-40-2. 


Книга представляет собой антологию статей по программированию на языке Си, 
которые были опубликованы в 1985-87 г.г. в популярном американском журнале ”Ог. 
Ро БЬ’$ Доигпа!”. 

В статьях приводятся примеры практического программирования таких процедур, 
как сортировка и сжатие данных, организация очередей и управление курсором на экра- 
не дисплея, построение командного процессора, работа с видео-памятью и каталогами 
файлов, реализация алгоритма переноса слов и многих других. Все примеры снабжены 
текстами программ с подробными комментариями. 

Книга рассчитана на широкий круг программистов, работающих с языком Си. 


Стоимость подписки — 220 рублей 


Для оформления подписки необходимо перевести указанную сумму на расчетный 
счет 606501 Химкинского отделения Промстройбанка СССР, МФО 211747, Пред- 


приятия «ЮНИТИ», г. Химки, выслать копию платежного поручения и заявку с 
указанием. Ваших почтовых реквизитов по адресу: 113093, г.Москва, а/я 37, 
агентство «КомпьютерПресс». о 


ОБЪЯВЛЯЕТСЯ ПОДПИСКА 


Дей А.К. Уепега РибИ5Нег 2.0: практическое пособие: Пер. с англ. — 
12 л. Пер.изд.: Рау, Е.СоНа. Озшеё Уепига РибБИ$Вег 2.0 (изшё Ше 
Ргоёезюопа! Ехепз!0оп). Охогд Чшщуегзиу Ргез$, Англия, 1990: 10 руб., 
50 000 экз. 


Прекрасно структурированное практическое пособие для пользователей 
одной из самых популярных в своем классе программы верстки для ПК. 
`Книга охватывает как базовый комплект пакета Уеппха РибИ5вег, так и 
профессиональное расширение. Даются четкие определения базовых поня- 
тий программы. Описываются возможности подготовки полос издания, 
включающих многоколоночное размещение текста, рисунки, формулы и 
таблицы, создание и вывод на печать репродуцируемого оригинал-макета. 

Для редакционно-издательских и научных работников, а также 
практиков, занятых внедрением прогрессивных методов подготовки 
различных типов. 


р 103062, "Москва, ‘а/. аб 


Журнал ”КомпьютерПресс” — это един- 
ственное в Советском Союзе ежемесяч- 
ное издание, освещающее вопросы при- 
менения современной вычислительной 
техники. 


”КомпьютерПресс” — это 100000 экземпляров журнала, рас- 

пространяемого по всей территории страны. Это последние 
новости в области аппаратного и программного обеспечения, цены и реклама 
продукции ведущих западных фирм. 

”КомпьютерПресс” уже лежит на рабочих столах профессионалов и студен- 
тов, руководителей и хакеров, бизнесменов и тех, кто просто хочет быть в кур- 
се последних новостей компьютерного мира. 

Рекламно-издательское агентство ”КомпьютерПресс” принимает зака- 
зы на журнал и производит отправку наложенным платежом без 
задатка. 

Цена одного номера — 3 руб. 15 коп. 

Заказ направлять по адресу: 


191186, Ленинград, Невский пр., д.28. Магазин №1 "Дом книги” 
Отдел "Книга - почтой 


ОБЪЯВЛЯЕТСЯ ПОДПИСКА 


Кемешис Р. Макетирование на персональном компьютере 


Описывается система макетирования Рае МаКег, предназначенная для персональных 
компьютеров, совместимых с ВМ РС. Рассматриваются основы системы макетирования, 
этапы построения публикаций, приводятся возможности работы с текстом, с 
графическими иллюстрациями. Последняя глава посвящена процессам печатания. В 
конце книги приводится словарь терминов. 


Вместе с книгой поставляются двё дискеты, содержащие шрифты кириллицы и необ- 
ходимые изменения к системе Раре МакКег для работы на русском языке. 
Цена — 75 руб. (20 руб. + 25 руб. — руководство по изменениям и 
установке системы + 30 руб. — дискеты). 


Для оформления подписки необходимо перевести указанную сумму на расчетный 
счет 606501 Химкинского отделения Промстройбанка СССР, МФО 211747, Предприятия 
«ЮНИТИ», г. Химки, выслать копию платежного поручения и заявку с указанием 
Ваших почтовых реквизитов по адресу: 103062, М... ва, а/я 86. 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР ОБУЧЕНИЯ 


при Высшей компьютерной школе МГУ им. М.В.Ломоносова и советско-бельгийском 
совместном предприятии “ТОМА“ 


- обучает работе на персональных компьютерах типа 1ВМ РС/ХТ/АТ и Масимозн, 
- готовит системных программистов высшей квалификации, 

- проводит курс английского языка с компьютерной терминологией, 

- готовит пользователей сетей ЭВМ и систем коммуникации с выходом на 
международные базы данных. 

Желающие пройти обучение могут прислать нам адрес предприятия или свой 
домашний адрес, по которому будет выслана вся интересующая Вас информация, 
включая расписание курсов, учебные программы и перечень выдаваемой литературы. На 
время обучения предоставляется жилье. Возможно обучение с выездом на Ваше 
предприятие. 


Наш адрес: Москва, 115470, а/я 13, Компьютерный центр обучения. 


ОКОНЧИВ НАШИ КУРСЫ И ЗАРЯДИВ “ВИНЧЕСТЕРЫ“, 
ВЫ БУДЕТЕ ОБЩАТЬСЯ С КОМПЬЮТЕРОМ 
ТОЛЬКО НА “ТЫ“! } 
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